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                  Singlet Fission Rate: Optimized Packing of a Molecular Pair. Ethylene as a Model

                  A procedure is described for unbiased identification of all p-electron chromophore pair geometry choices that locally maximize the rate of conversion of a singlet…
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                  Fluidymation: Stylizing Animations Using Natural Dynamics of Artistic Media

                  We present Fluidymation—a new example-based approach to stylizing animation that employs the natural dynamics of artistic media to convey a prescribed motion. In…
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                  ICTree: Automatic Perceptual Metrics for Tree Models

                  Many algorithms for virtual tree generation exist, but the visual realism of the 3D models is unknown. This problem is usually addressed by performing limited user…
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                  Temporally Stable Boundary Labeling for Interactive and Non-Interactive Dynamic Scenes

                  We propose two novel temporally stable screen-space labeling methods for dynamic scenes. The first one is suitable for offline processing of the entire interaction…
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                  PTRM: Perceived Terrain Realism Metric

                  Terrains are visually prominent and commonly needed objects in many computer graphics applications. While there are many algorithms for synthetic terrain generation,…
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                  Programování grafiky 2

                  Cílem předmětu je seznámit studenty s pokročilými technikami pro modelování a zobrazování scén a s možnostmi moderních grafických akcelerátorů a způsobu jejich…
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                  Multimédia a počítačová animace

                  Předmět je zaměřen na výklad metod používaných v oblasti počítačové animace. Studenti získají přehled o algoritmech a metodách reprezentace typických problémů v…
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                  Počítačové hry

                  Studenti získají orientaci v typických problémech, se kterými se lze setkat při programování počítačových her. Seznámí se s problematikou reprezentace 3D modelů,…
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                  Principy tvorby mobilních aplikací

                  Absolvent předmětu získá přehled o vlastnostech a limitech mobilních technologií. Seznámí se s principy návrhu mobilních aplikací. Výklad je zaměřen na specifické…
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                  Výpočetní geometrie

                  Cílem výpočetní geometrie je analýza a návrh efektivních algoritmů pro určování vlastností a vztahů geometrických objektů. Řeší se problémy geometrického vyhledávání,…
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                        Studenti v roli astronautů
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                        Výroční zpráva DCGI za rok 2023
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  O katedře

  
    
      Dlouhodobým cílem katedry počítačové grafiky a interakce je výuka a výzkum na úrovni předních evropských pracovišť.

	Vychovávat absolventy bakalářského, magisterského a doktorského studia s vynikající úrovní znalostí a vysokým potenciálem uplatnění v praxi.
	Podílet se na aktuálním výzkumu v oboru počítačové grafiky a interakce.
	Publikovat na významných zahraničních konferencích a v prestižních časopisech
	Podporovat výuku a výzkum prostřednictvím projektů grantových agentur a významných komerčních subjektů.
	Spolupracovat ve výzkumu a výuce s tuzemskými a zahraničními partnery.
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  Výzkumné skupiny

  
          
        
                      [image: ]
                  

        Computer Graphics Group (CGG)

        

        prof. Jiří Žára

	Realistická syntéza obrazu (real-time rendering, produkční rendering).
	Analýza vlastností komplexních 3D scén, jejich reprezentace a zobrazování.
	Simulace a zobrazování přírodních jevů.
	Virtuální a rozšířená realita.
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        Human Computer Interaction Center (HCI Center)

        

        
prof. Pavel Slavík



	Multimodální uživatelská rozhraní

(video, audio, hmat, gesta).
	Specializovaná uživatelská rozhraní (mobilní aplikace, průmyslové aplikace, inteligentní domácnost, iDTV).
	Přístupnost (zrakově postižení, vozíčkáři a senioři).
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        Institut Intermédií (IIM)

        

        

 Dr. Roman Berka





	Mezioborový výzkum v oblasti technologií na pomezí vědy, performance a umění.
	Spolupráce mezi studenty, umělci a vědci.
	Virtuální a mixovaná realita, multimédia, interaktivní a distribuované instalace, elektronická a generativní syntéza zvuku a hudby, motion-capture.
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                              SciVis Best Paper Honorable Mention

                                            Labels on Levels: Labeling of Multi-Scale Multi-Instance and Crowded 3D Biological Environments
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                              Best in Show Award at SIGGRAPH Real-Time Live!

                                            Interactive Video Stylization Using Few-Shot Patch-Based Training

                          

                                  
    




  


          
        

          

  




      
              
  
    
      
                              
    



















  


      

      
        Katedra počítačové grafiky a interakce

Fakulta elektrotechnická

České vysoké učení technické v Praze


      

    

  


        
          

  