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                  Increasing the Spatial Resolution of BTF Measurement with Scheimpflug Imaging

                  We present an improved way of acquiring spatially varying surface reflectance represented by a bidirectional texture function (BTF). Planar BTF samples are measured…

                
              

                          
                
                  
                    [image: ]
                  

                  Controllable Light Diffusion for Portraits

                  We introduce light diffusion, a novel method to improve lighting in portraits, softening harsh shadows and specular highlights while preserving overall scene illumination….
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                  Optimizing Ray Tracing of Trimmed NURBS Surfaces on the GPU

                  The representation of geometric models by trimmed NURBS surfaces has become a standard in the CAD industry. In CAD applications, the rendering of surfaces is usually…
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                  Labels on Levels: Labeling of Multi-Scale Multi-Instance and Crowded 3D Biological Environments

                  Labeling is intrinsically important for exploring and understanding complex environments and models in a variety of domains. We present a method for interactive…
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                  Spatio-temporal BRDF: Modeling and Synthesis

                  We propose a generalization of example-based texture synthesis to spatio-temporal BRDFs. A key component of our method is a novel representation of time-varying…
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                  Multimédia 1

                  Předmět vybaví studenty potřebnými znalostmi nezbytnými pro přípravu a zpracování multimediálního obsahu s využitím škály nástrojů podporujících různé kreativní…
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                  Intermediální tvorba a technologie

                  Předmět je společně organizován uměleckými a technickými školami (AMU a ČVUT). Cílem předmětu je vytvoření jedné z mezioborových platforem, která zpřístupní rozhraní…
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                  Datové struktury počítačové grafiky

                  Obsahem předmětu je seznámení se s datovými strukturami používanými v grafických algoritmech. Důraz je kladen na základní a hierarchické datové struktury nad bodovými…
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                  Programování grafiky

                  Studenti se seznámí s architekturou moderních grafických karet a naprogramují jednoduchou interaktivní 3D grafickou aplikaci s využitím rasterizace. Naučí navrhnout…
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                  Vývoj klientských aplikací v JavaScriptu

                  Předmět se věnuje primárně technologiím pro tvorbu client-side aplikací v prostředí internetu. Absolventům nabídne postupy, s jejichž pomocí lze vytvářet bohatá…
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  O katedře

  
    
      Dlouhodobým cílem katedry počítačové grafiky a interakce je výuka a výzkum na úrovni předních evropských pracovišť.

	Vychovávat absolventy bakalářského, magisterského a doktorského studia s vynikající úrovní znalostí a vysokým potenciálem uplatnění v praxi.
	Podílet se na aktuálním výzkumu v oboru počítačové grafiky a interakce.
	Publikovat na významných zahraničních konferencích a v prestižních časopisech
	Podporovat výuku a výzkum prostřednictvím projektů grantových agentur a významných komerčních subjektů.
	Spolupracovat ve výzkumu a výuce s tuzemskými a zahraničními partnery.
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  Výzkumné skupiny
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        Computer Graphics Group (CGG)

        

        prof. Jiří Žára

	Realistická syntéza obrazu (real-time rendering, produkční rendering).
	Analýza vlastností komplexních 3D scén, jejich reprezentace a zobrazování.
	Simulace a zobrazování přírodních jevů.
	Virtuální a rozšířená realita.
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        Human Computer Interaction Center (HCI Center)

        

        
prof. Pavel Slavík



	Multimodální uživatelská rozhraní

(video, audio, hmat, gesta).
	Specializovaná uživatelská rozhraní (mobilní aplikace, průmyslové aplikace, inteligentní domácnost, iDTV).
	Přístupnost (zrakově postižení, vozíčkáři a senioři).
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        Institut Intermédií (IIM)

        

        

 Dr. Roman Berka





	Mezioborový výzkum v oblasti technologií na pomezí vědy, performance a umění.
	Spolupráce mezi studenty, umělci a vědci.
	Virtuální a mixovaná realita, multimédia, interaktivní a distribuované instalace, elektronická a generativní syntéza zvuku a hudby, motion-capture.
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                              Best in Show Award at SIGGRAPH Real-Time Live!

                                            Interactive Video Stylization Using Few-Shot Patch-Based Training
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                              SciVis Best Paper Honorable Mention

                                            Labels on Levels: Labeling of Multi-Scale Multi-Instance and Crowded 3D Biological Environments
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