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                  PTRM: Perceived Terrain Realism Metric

                  Terrains are visually prominent and commonly needed objects in many computer graphics applications. While there are many algorithms for synthetic terrain generation,…
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                  Mixed Labeling: Integrating Internal and External Labels

                  In this paper, we present an algorithm capable of mixed labeling of 2D and 3D objects. In mixed labeling, the given objects are labeled with both internal labels…
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                  Misalignment in Semantic User Model Elicitation via Conversational Agents: A Case Study in Navigation Support for Visually Impaired People

                  Disabled people can benefit greatly from assistive digital technologies. However, this increased human-machine symbiosis makes it important that systems are personalized…
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                  Rapid Labels: Point-Feature Labeling on GPU

                  Labels, short textual annotations are an important component of data visualizations, illustrations, infographics, and geographical maps. In interactive applications,…
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                  StyleBin: Stylizing Video by Example in Stereo

                  In this paper we present StyleBin—an approach to example-based stylization of videos that can produce consistent binocular depiction of stylized content on stereoscopic…
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                  Realistická syntéza obrazu

                  Předmět se zabývá technikami a algoritmy globálního osvětlení používanými pro vytváření realistických obrazů na počítači (realistický rendering). Několik přednášek…
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                  Programování grafiky

                  Studenti se seznámí s architekturou moderních grafických karet a naprogramují jednoduchou interaktivní 3D grafickou aplikaci s využitím rasterizace. Naučí navrhnout…
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                  Digitální obraz

                  Předmět srozumitelným způsobem představuje základní metody digitálního zpracování obrazu. Výklad je zaměřen zejména na postupy, které mají zajímavý teoretický základ,…
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                  Multimédia a počítačová animace

                  Předmět je zaměřen na výklad metod používaných v oblasti počítačové animace. Studenti získají přehled o algoritmech a metodách reprezentace typických problémů v…
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                  Intermediální tvorba a technologie

                  Předmět je společně organizován uměleckými a technickými školami (AMU a ČVUT). Cílem předmětu je vytvoření jedné z mezioborových platforem, která zpřístupní rozhraní…
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  O katedře

  
    
      Dlouhodobým cílem katedry počítačové grafiky a interakce je výuka a výzkum na úrovni předních evropských pracovišť.

	Vychovávat absolventy bakalářského, magisterského a doktorského studia s vynikající úrovní znalostí a vysokým potenciálem uplatnění v praxi.
	Podílet se na aktuálním výzkumu v oboru počítačové grafiky a interakce.
	Publikovat na významných zahraničních konferencích a v prestižních časopisech
	Podporovat výuku a výzkum prostřednictvím projektů grantových agentur a významných komerčních subjektů.
	Spolupracovat ve výzkumu a výuce s tuzemskými a zahraničními partnery.
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  Výzkumné skupiny
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        Computer Graphics Group (CGG)

        

        prof. Jiří Žára

	Realistická syntéza obrazu (real-time rendering, produkční rendering).
	Analýza vlastností komplexních 3D scén, jejich reprezentace a zobrazování.
	Simulace a zobrazování přírodních jevů.
	Virtuální a rozšířená realita.
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        Human Computer Interaction Center (HCI Center)

        

        
prof. Pavel Slavík



	Multimodální uživatelská rozhraní

(video, audio, hmat, gesta).
	Specializovaná uživatelská rozhraní (mobilní aplikace, průmyslové aplikace, inteligentní domácnost, iDTV).
	Přístupnost (zrakově postižení, vozíčkáři a senioři).
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        Institut Intermédií (IIM)

        

        

 Dr. Roman Berka





	Mezioborový výzkum v oblasti technologií na pomezí vědy, performance a umění.
	Spolupráce mezi studenty, umělci a vědci.
	Virtuální a mixovaná realita, multimédia, interaktivní a distribuované instalace, elektronická a generativní syntéza zvuku a hudby, motion-capture.
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                              Best in Show Award at SIGGRAPH Real-Time Live!

                                            Interactive Video Stylization Using Few-Shot Patch-Based Training
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                              SciVis Best Paper Honorable Mention

                                            Labels on Levels: Labeling of Multi-Scale Multi-Instance and Crowded 3D Biological Environments
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