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Diky jeho nastrojum udélalo Disney Studio z klasického Lviho krale 3D film.

Daniel Sykora, programéator s dusi viytvarnika, piSe algoritmy, které maji

do animaka vratit ruéni praci. Bez imorné d¥iny. Ted ohromil svét po&itacové

grafiky videem rozhjbanych oblicejl, které na sebe berou podobu jakékoliv

fotky, sochy nebo obrazu. Z umélé inteligence ma ale trochu strach.

Text: Lenka Vrtiskova Nejezchlebova Foto: Michael Kratochvil

BUDEME JEN MOZKY
UNALEVU?

"y

»Mam strach, Ze vypustime Krakena," rekl jste mi pred
c¢asem o nastroji, ktery jste se svym tymem naprogramo-
val. Donedavna to bylo tajné, ted uz je to venku - na You-
Tube. A psal o tom i nej¢tenéjsi britsky on-line denik Daily
Mail. Pro¢ Kraken?

Protoze to vypada tak vérohodng, ze laik a mnohdy ani
samotny vytvarnik nerozpozné, Ze to neni ru¢ni prace.
Avtom je i potencialni nebezpedi. Je to jako ve sci-fi filmu,
kde se androidi vyrovnaji svym stvoritelim, pak je prechytraci
nebo se postavi proti nim. Mam trochu obavu, ze jsme vyro-
bili néco, co ndm trochu utika, ztracime kontrolu a mozna
jsme to i pretapli. Na jednu stranu je v tom ale obrovsky
potencial. Kdyby se n&s nastroj vyuzil pro vyrobu animova-
ného filmu, usetfila by se spousta pen€z, ¢asu a namahy,
zaroven by to porad mélo originalni vytvarnikdv styl...

Na druhou stranu sklizite reakce, Ze animaci spis$ deval-
vujete, Ze se prosté nahraji obliceje, nabarvi se a nazdar.
K ¢emu pak ruéni prace?

Ano. To je ten negativisticky, skepticky pristup. Ale ja fakt chci,
aby to ru¢ni praci podpofilo, coz je cil vSech mych dosavad-
nich algoritmd. Vrétit patinu, pel a Sum ruc¢ni prace do poci-
taové animovanych filma.

Ale ted jste jako doktor Frankenstein. Prozivate radost
stvoritele. Jak ale z literatury tusime, nemusi to dopad-
nout dobre...

Clov&k je n&jak puzeny k prekonavani limitti, kam aZ je mozné

se s umélou inteligenci dostat. Kdyz to pak nastane, nenf
jasné, co s tim bude. Ja se na to ale snazim nemyslet. Kdyby
treba lidé, kterf d€laji genetické experimenty, béhem prace
porad mysleli na mozné zneuziti, véda by se nikam nepo-
hnula. Zneuzitelné je vSechno.

Hodné lidi poklada vase video, které je zatim prototyp,
vznikly kvuli publikaci v odborném mezinarodnim ¢aso-
pise, za aplikaci na mobil. Tési se, Ze si s ni budou délat
pohybliva selficka. Treba takovy pozdrav z Parize. Sle¢na
vedle Rodinovy sochy bude délat duckface a vypadat pri-
tom pravé jako ta Rodinova socha...

Tak daleko to samozrejmé neni, mame to patentované a s fir-
mou Adobe na tom budeme jesté pracovat, mozna z toho
jednou bude i néjakd masove vyuzivana aplikace. Kdyz to zve-
fejnil Daily Mail, ozvala se spousta lidi a davali nam nabidky.
Museli jsme je trochu zchladit. Zajem je ale obf{. Nase pred-
chozi algoritmy zajimaly spi$ lidi z branze.

JenZe tohle je lidsky oblicej!

No prave! O néco podobného se snazi velci hraci. Nejvic
mé rozesmalo a poté&silo, kdyz jsem si precetl: ,VSechny
Zuckerbergovy penize nestacily, aby vyvinuli néco porad-
ného na stylizaci oblicejd, a tady se podivejte na particku
z CVUT z Prahy!” D¥iv jsme Gspééné udélali stylizace troj-
rozmérnych modeld, ale oblicej, to je vyzva! Divak je na néj
extrémné citlivy, na 3D nezivém modelu ledacos schovate,
na obliceji ne. A tak jsme to zkouseli, hrali jsme si s tim. »»
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DANIEL SYKORA (39)

Programétor, autor pre-

lomovych néstrojd pro
vylepseni pocitacové
animace a prevadéni
rucni vytvarné prace
do pocitacové podoby.

Vede vlastni védecky
tym na Fakulté
elektrotechnické CVUT
v Praze, kde i udi. Pra-
coval pro Walt Disney
Animation v USA,

na nékolika projektech
spolupracoval se studii
Anifilm, Digital Media
Production a UPP.

Ziskal nékolik ocenéni,

mj. napiiklad Cenu Neu-

ron pro mladé védce.
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Pavodni styl kreshy...
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Podarilo se to, i kdyz je porad co vylepsovat. To, ze by to
v redlném case bézelo na mobilu, je zatim daleko. Ale kdo
vi... Kazdopadné je fascinuijici, jak se obrovsti giganti snazi
vyrobit filtry na obli¢eje, maji na to armady dobre zaplace-
nych lidi, zatimco my jsme to v malém tymu zvladli na kolen€.
Zatim nem0zu odkryt karty (v 1été bude Sykora nastroj pre-
zentovat na velké konferenci a chysta publikaci v odborném
mezinarodnim ¢asopise, pozn. red.), ale nas princip je v pod-
staté velmi jednoduchy, visel ve vzduchu, jen se na n€j nikdo
nezaméfil. Jiné tymy sestrojuji - prenesené rfeceno - slozité
gigantické masiny s propletenym soukolim, ze kterych trei
jedno raminko, které vdm maximalné zamicha kavu. Az zve-
rejnime svlj postup, bude to asi Sok. Zborime totiz hype neu-
ronovych siti, o kterych si lidi mysli, ze se za tim skryvaji. Ale
nikoliv. Je to hotentotsky jednoducha véc. Dokazujeme, Ze
stale existuji UpIn€ jednoduché cesty, kterymi se da dosah-
nout lepsich vysledkd.

Umélé neuronové sité, které - jednoduse rec¢eno - simu-
luji ¢innosti lidského mozku, stroje, které se uci z vlast-
nich chyb, promirite, ale to mi taky pripada fascinujici.

To ano, ale zmého pohledu to neni elegantni. Neuronova sit
je ¢ernd krabicka, néco do ni poslu a modlim se, aby na konci
néco vypadlo. U naseho modelu vidim v8echno az do nej-
mensich vnitfnosti, a kdyz se néco pokazi, vim, co a pro¢ se
pokazilo. A m0zu to opravit.

TakZe je to rozdil jako mezi starou a novou generaci aut.

...preneseny na skutecny oblicej, ktery se mdize hybat

Driv automechanik auto rozebral na soucastky a slozil, ted'
zapoji elektronickou diagnostiku a néco mu to vyhodi...

To je skvéla analogie. Obavam se, Ze ten trend strojového
uceni by mohl odnaucit lidi myslet. Kdokoliv si mCze stdhnout
balik, ktery sit u¢i, hodi do toho né€jaka data a pak pocka, co
vyleze. Vytraci se ta analytické ¢ast - pochopit problém a hle-
dat reseni. To mé mrzi, nelibi se mi to, bojim se.

Lidé si prirozené vybiraji jednodussi reseni, a pokud jim
néco usnadni praci, manualni i fyzickou, neni cesty zpét.
To je hrozné zajimavéa myslenka. Béhem industrialni revo-
luce se nahrazovala hruba lidska sila roboty, ve 20. stoleti
zuje i intelektualni lidska prace. A za par let se mnou takovy
rozhovor udéla robot.

Ale ma to svoje limity, ne? Robot sice predlozi sadu ota-
zek, nékdy bude i pasobit, Ze bystre reaguje, ale kdyz
jsem se o tom bavila s kybernetikem Romanem Neru-
dou, ktery se strojovému uceni vénuje, tak ten je pre-
svédceny, Ze robot nikdy neudéla vtip, nebude reagovat
v jemnych nuancich a nenapise dobrou basen. A vzpoury
robott se neboji.

Taky jsem si jesté pred péti lety myslel, Ze neni mozné vyge-
nerovat synteticky obrézek, ktery by byl stejné€ dobry jako
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., ABYCH UYTIPOUAL TALENT, MUSIM UCIT A POZNAUAT STUDENTY
CELY SEMESTR. NECHAPU UYBEROVA RIZENI, KDE SIUYBEROU

CLOVEKA BEHEM DESETI MINUT:"

ru¢né kresleny. Ale ono to jde! A tak nejsme daleko od vtip(.
V Google Brain jsou superchytfi lidé, kteri se snazi vyrobit
jakoby autonomni systém, ktery bude schopen porozumét
prirozenému jazyku a komunikovat jako ¢lovek. Je to otazka
Casu, pusobi to na mé apokalypticky. Co tedy bude? Ma
smysl se o néco snazit, nebo budeme jen mozky v nélevu?
Do svéta computer science jste vySel z podzemi pocitaco-
vého undergroundu 90. let. Z takzvané demoscény, coz
byli pocitacovi geeci z celého svéta, kteri se snazili vytriskat
maximum grafické krasy z tehdejSich - z dnesniho pohledu
neuvéritelné pomalych poditacii s malinkou paméti. Jak
vlastné dnes vypada pocitacovy underground?

Uz to sleduji jen zpovzdali, presunulo se to do retro podoby.
Zpétky k 8bitovym pocitaclim, coz jsou dnes totalni relik-
vie, ale kdyz je mate a funguiji, je to Uplny zézrak. A jsou nad-
Senci, co vyvijeji moderni software pro tyhle staré pocitace,
a kdyz to funguije, tak to v nich vyvolavé extatické reakce!
Stéle prekonéavaji hranice, jako za starych ¢asu. VétSinou
jsou to uz takovi ti staresinové, kteri v dobé 8 bitl byli mla-
dici. Tatuldové. Ale kdyz vidim videa z téch akci, tak porad
umeéji fvat nadsenim jak mali kluci. Jako jsme rvavali nadse-
nim na setkanich demoscény.

Jaka je soucasna generace vasich studentd?

Ironif je, Ze tuhle generaci spojuje roztfisténost. Nemaiji cen-
tralni, sdileny zajem, uz neexistuje jeden trend, tak jako my
jsme hromadné pafili dvé tfi nejrozsirenéjsi hry nebo jak
Zilazminéna demoscéna. Dneska se to vali vSude, spoustou
kanéalud. Tekaji, t€zko se soustredi na jednu véc.

Ale abychom nemoralizovali ve stylu ,,to mame mladez”.
MiiZe to byt i vyhoda?

Diky diverzifikaci toho vic poznaji. My jsme prosté méli poci-
tac a byli s nim zavreni a véci kolem nas Zily vlastnim Zivo-
tem - bez nas. Pomalu jsme nevychézeli z domu. Dneska
lidi cestuiji, délaji, co je bavi, maji mnohem vic zajm0. A taky
se umi zakousnout a nadchnout, ale musite je v¢as drap-
nout. Davat jim Ukoly, ve kterych postupuji dopredu. Pak
to najednou funguje.

Umite nadchnout? A jaké lidi si vybirate do tymu?

Myslim, ze umim. Abych vytipoval talent, musim ucit a pozna-
vat studenty cely semestr. Nechapu vybérova fizeni, kde
si vyberou ¢lovéka béhem deseti minut. Mze byt nabu-
Seny a nauceny, ale ja potrebuju lidi kreativni. A kreativita
nejde nadrtit. Jsem pys$ny na svij tym. Kdy?Z je nejvétsi napor,

finiSujeme ¢lanek, dotahujeme néjakou véc, vsichni makaji,
totalni vypéti... a pak nastane chvile absolutniho stésti. Klape
to a ja jsem Stastny, ze s nimi délam a oni cht¢ji délat se
mnou. A nakonec mé prekonavaji, néco vymysli lip, mdzu
jen smeknout.

A nevadi vam to?

Ne, naopak. Je to paradni. Mdj sen je byt obklopeny lidmi,
kteri jsou lepsi a ja se od nich mdzu zase ucit. m

JAKTOUYPADA

Pdvodni styl kresby... ...naopravdové, pohybuijici se tvari

Pdvodnistyl kresby... ...taky na pravém obliceji

Pokud vés zajima, co jeho vynalez umi, zadejte do YouTube:
Petre Sykora Stylized Facial Animations



