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Daniel
Sykora

Tanec
tuzky
v algoritmu

Vytvoril algoritmy, které daly
barvu starym cernobilym
pribéhlim o Rumcajsovi
a ve studiu Walta Disneyho
prevadél pohadku Lvi kral do
3D podoby. Ué¢i na CVUT,
cestuje po svété a tvori
magické nastroje pro praci
s animaci. Tak, aby v ni zlstala
patina rucni prace a zaroven
nebyla dmornou dfinou.
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Proc by se mél do kin v zaplavé pocitacové animace vratit rucné délany
animovany film? Vase prace tomu mize notné prispét - ale je to skute¢né
nutné?

Pel ru¢ni kresby je ve filmu znét, expresivita, rozmachlost, nedokonalost ru¢ni
prace. V novych animacich se vytratila. Po¢ita¢ vSechno vyhladi do nékdy az
nudné dokonalosti. S podobnym problémem se uz kdysi v dobach klasického
kresleného filmu potykal i slavny animator Glen Keane, ktery délal na disney-
ovce Krdska a zvire. Pavodné chtél, aby Zvire bylo opravdu hrubé, drsné, aby to
byla expresivni kresba. Ve finalni Cistokresbé se z ného ale stal spiSe uhlazeny
elegan.

Neni to jen takova libtistka pro fajnSmekry? Béznému divakovi je to mozna
jedno.

Tot otazka. Ano, mozna jde o minoritni art zaleZitost, pri¢emz vétSina lidi asi
chce vyhlazené, lesklé, libivé obrazky. Ale v posledni dob¢ se zda, Ze divaci
jsou trochu prejedeni dokonalosti a thlednosti. Néktera studia na to uz reaguji
a vkladaji do 3D animovanych filmt krat$i 2D sekvence, které bud ruéni kres-
bu pripominaji, nebo to opravdu rucni prace je: tfeba animace tetovani jedno-
ho z hrdind Odvdzné Vaiany od Disneyho z roku 2016 nebo avodni sekvence
z filmu Croodsovi od studia DreamWorks pripominajici kresleny film. Plsobi
to velmi osvéZujicim dojmem. Pripomina mi to trochu situaci, kdy uZivatelé
Instagramu schvalné trochu ,,$pini® fotku, davaji ji néjaky expresivni nadech
nebo patinu.

Protoze dokonalost neni pfirozena?

Ano. A predstavte si, Ze se letos chysta premiéra celovecerniho britsko-pol-
ského animovaného filmu Loving Vincent, ktery je kompletné rué¢né malovany
na platno olejovymi barvami. Pracovalo na ném paralelné sto dvacet pét ma-
litG. Vidél jsem néjaké sekvence a byl jsem naprosto u vytrzeni. Pociny jako
je Loving Vincent ovSem budou spiSe raritni. Nemyslim, Ze by se chystal velky
comeback celovecernich opravdu ru¢né kreslenych animakd, to by bylo pekelné
drahé, zdlouhavé a neefektivni, spiSe ma smysl hledat moznosti, jak propojit
pocita¢ovou animaci s ruéni praci, a na tom délame i my.

Vase algoritmy umozni pfenos rucni prace do pocitacové animace, je to tak?
Ano. Dame svobodu vytvarnikovi, aby v kone¢ném vysledku zistal jeho styl.
Zachovame patinu ru¢ni prace, ale zlevnime proces.

Pojd'me na zacatek celé legendy. Bylo, nebylo, jednou Sel Svec Rumcajs,
loupeznicky aspirant, po lese Raholci a dosel az do vasi diplomové prace.
Pied lety, jesté jako student, jste dostal za kol vymyslet nastroj, ktery by
pomohl nabarvit starou ¢ernobilou sérii vecernickii Radka Pilare. Jak jste se
k tomu dostal?

Ceska televize tehdy fesila, co s prvni ¢ernobilou sérii. Kdyz to poustéli détem,
byly z toho celé perplex, mély pocit, Ze je néco Spatné€, protoze vSechny ostat-
ni vederni¢ky byly barevné. Tak se CT rozhodla Rumcajse obarvit a zadali to
studiu UPP (Universal Production Partners, prazské trikové studio spolupracujici
i na filmech svétové produkce, pozn. red.). Jenze tehdy se barvilo na Flame, coz
byla strasn¢€ drah4 masina na filmové triky, stalo to astronomické ¢astky a kva-
lita vysledného barveni nebyla zrovna tchvatna. V té dobé za mnou ptisel Jan
Burianek, doktorand na CVUT (nyni projektovy specialista pocitacovych techno-
logii zpracovdni obrazu, pozn. red.), ktery pro né také pracoval, zda bych nezku-
sil vymyslet algoritmus, jenZ by umoznil Rumecajse obarvit, aby to netrvalo léta,
nestalo majlant a vypadalo to dobfe.

To zni jako velka vyzva.

To rozhodné. Do té doby jsem délal spiSe véci, pfi nichZ se z matematického
modelu vyrobi obraz, tohle byl opak. Existuje obraz, ale vy z n€j musite vytah-
nout model a s nim pak pracovat. Nemél jsem s tim Zadné zkusenosti, ale jak mi

»Programovani
ma podobny
charakter

Jako prace
vytvarnika —
ten taky o véci
premysli, ma
napad, hodi si
skicu, maluje.”

postupné z UPP dodavali data — ske-
ny z filmového pasu —, zac¢alo mé to
fascinovat. Vid€l jsem ty nejjemné;jsi
detaily ru¢ni kresby, jak je to krasné
udélané, cCisté a chytfe provedené.
A taky mi doSlo, jaky je animace op-
ticky podfuk, Ze staci relativné malo
obrazkd, aby to na8§ mozek povazo-
val za plynuly pohyb. Rok jsem se
s tim pral, badal a vymySlel.

Mél jste jako dité Rumcajse rad?
Libil se mi, mimo jiné také proto, ze
tyto pribehy tenkrat namluvil Karel
Hoger. Ale kdyZ jsem na Rumcajsovi
pracoval jako profesional, najednou
jsem videél véci, které dité vidét ani
nemtiZe. Jako bych prokoukl dovnitf.
Propadl jsem té praci, délal analyzu
obrazu, zkouSel jsem tehdejsi
moznosti, to bylo v letech 2001 az
2002, a zjistil jsem, Ze neexistuje
zadny rozumny nastroj, kterym by se
to dalo obarvit, aby vysledek vypadal
pekné a bylo to rychlé. Tak jsem vy-
myslel vlastni.

To vam museli padnout okolo krku,
ne?

Kdepak. Neni jednoduché presvéd-
Cit studio, aby zkusilo jiny, novy
pristup. Musite dokazat, Ze zada-
nou praci udélate rychleji, 1épe a za
méné penéz. Chvili to trvalo, ale pak

fekli: ,,Jdeme do toho!“ Mél jsem eso
v rukdvu: muj nastroj fungoval na
obycejném PC, nebylo potieba platit
hodiny na té stra§n¢ drahé masine.
Zacali jsme barvit.

My? Vy jste také barvil?

Ano. Barvili jsme vSichni, vcetné
¢lend nadi rodiny. A bylo to jedno
z nejhezéich obdobi v mém Zivoté.
VSichni byli nadSeni, Ze se na tom
mohou podilet, Ze vznika néco kras-
ného. Dodnes kdyz béZi ty prvni dily
v televizi — jak Rumcajs vyleze ze své
Sevcovny a dostane se do Raholce,
jak potka Manku —, fikame si, kdo co
barvil.

Rumcajs dostal cerveny klobouk,
Manka sukni a vy jste mél hotovou
diplomovou praci. Co bylo pak? Bar-
vili jste dalsi vecernicky?

Neéco bylo ve hte, ale nakonec ze spo-
luprace seSlo. Ale mné to nevadilo,
mél jsem spoustu napadd, rozvijel
jsem sviij projekt po vlastni ose bé-
hem doktoratu. Snazil jsem se pro-
ces vyladit, jesté zrychlit, precizovat
aredukovat pocet ru¢nich zasah.
Jen tak? Bez konkrétniho zadani
nebo zakazky?

Ano. Ale nakonec mé to neuspoko-
jovalo, chtél jsem zase zkusit néco
prosadit do praxe. Shodou okolnos-
ti jsem na tfidnim srazu narazil na
spoluzaky, ktefi maji animacéni stu-
dio Anifilm, a tak jsem k nim potom
hned ptibéehl, abych vidél, co resi za
redlné problémy. Spolupracuji s vy-
tvarnikem Pavlem Koutskym, ktery
ma nadherné rozevlatou linku kres-
by. Barvili to ve Photoshopu dievnim
a strasné pracnym zpisobem. Kdyz
je linka ,rozbita“, nejde barvit po-
moci béznych nastrojl, barva ,vyté-
ka“, a kdyz se to Cisti, zase to vypada
chlupaté a o8klivé. To musime poko-
fit! Dalsi vyzva byla prede mnou.
Napadlo mé, ze barvit Pilafovy
obrazky, které maji péknou tlu-

stou kompaktni konturu, podob-
nou jako Lada, neni pfi vSi Gcté

tak narocné, jako nabarvit tieba
praci Zdernka Smetany nebo Jifiho
Salamouna, kte¥i zfetelné kontury
nepouzivaji.

Presné tak. Tyhle problémy v Rum-
cajsovi nebyly, ani tam tedy neslo
jen tak ,vylit plechovku barvy“, ale
bylo to vyrazné snaz$i. Tak jsem se
do toho zase ponotil. A vynofil jsem
se s algoritmem LazyBrush. Byl to
velky pralom. Dramaticky se sniZila
¢asova i finan¢ni naro¢nost procesu.
Z Ssilené, zdlouhavé, Umorné pra-
rozkreslovani samo, se stal normalni,
rozumny proces. Kdyz jsem vysledky
publikoval, byl o to velky zajem. Diky
tomu jsem taky dostal stipendium
Marii Curie a odjel na dva roky do
Irska. Tam jsem se mohl soustredit,
algoritmus jesté vypilovat a napsat
publikace. Vysledek jsem prezento-
val na konferenci Eurographics, kde
to vidéli lidé ze spolecnosti Disney.
Ana Stédry den 2009 prisel ze studia
Walta Disneyho e-mail, jestli bych
nechtél prijet, Ze by stali o spoluprici.
Na Stédry den pozvanka do studia
Walta Disneyho? Tomu fikam darek.
Nadhera, jeden z nejvétsich darka
v Zivoté. Jeli jsme pak do Ameriky
s celou rodinou. Pracoval jsem v je-
jich nejvétsim studiu, kde udglali
vSechny ty své oscarové animaky. To
byl obrovsky moment v mém Zivo-
té. Jako bych tam rozkvetl. Byl jsem
strasné Stastny, kdyZ jsem vidél, Ze
vysledek mé tvrdé prace miaze usnad-
nit Zivot spousté jinych lidi. Bohuzel
jsem tam prtijel zaroven v dobé¢, kdy
opravdu koncila éra rucné kresle-
nych celovecernich filmda.

Studio po vas chtélo nastroj, ktery
by prevedl starého Lviho krdle

do 3D?

Ano. Chtéli konvertovat staré anima-
ky do stereoskopického kina a zacit
Lvim krdlem, coz je jeSté stara dobra
ruéni prace a pro Americany kul-
tovni zalezitost. Stravil jsem tam tfi
mesice, stihl jsem si vytvorit i néko-
lik osobnich kamaradstvi a pak jsem
jest€ na kontrakt pracoval na dalku.
Vytvofil jsem nékolik nastroji a pak
Sel vroce 2011 Lvi krdl 3D do kin.

Byl jste se podivat?

Jasné. Vzal jsem s sebou i své studen-
ty. Ale byli jsme vkin€ sami, unas 9

DANIEL SYKORA (38)

Programator, autor prelomovych
nastroju pro vylepseni poéitacové
animace a prevadéni rucni vytvarné
prace do pocitacové podoby.

Vede vlastni védecky tym na

katedie pocitacové grafiky Fakulty
elektrotechnické CVUT v Praze, kde
také vyucuje. Zistava tak vérny své
alma mater. V letech 2008-2010
absolvoval postdoktorandské studium
v Dublinu.

Pracoval pro Walt Disney Animation
v USA, na nékolika projektech
spolupracoval se studii Anifilm
(napriklad vecerniéek Doktor Animo)
a Digital Media Production (barveni
prvni série veéernickii o Rumcajsovi).
Za svou praci ziskal nékolik ocenéni,
naposledy Cenu Neuron pro mladé
védce.

Je Zenaty, s manzelkou Pavlou maji
dcery Jolanu (7) a Stépanku (12),
vyzenil také dva nevlastni syny.
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ALGORITMY PRO ANIMACI

Co vSechno vase algoritmy pro
barveni animovanych film uméji?
Nase prvni nastroje se uz vyuzivaji v praxi.
Jsou to zejména algoritmy LazyBrush

a TexToons. Klicovou ¢ast algoritmu LazyBrush
mame patentovanou - je to v soucasné

dobé asi nejefektivnéjsi nastroj na barveni
kreslenych animaci na svété a je integrovan

v profesionalnim nastroji TVPaint Animation.
Vytvarnikovi staci udélat jen par hrubych
tahii stétcem - tady na oblicej nanese

POPRVE ¥ DISNEYE
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Ve spolupraci s Disneym jsme vyvinuli algo-
ritmus Ink-and-Ray, ktery dokaze do kreslené
animace dodat informaci o hloubce a umozni
tak vytvaret slozitéjsi osvétlovaci efekty, ale
taky umi vytvofrit stereoskopicky obraz - al-
goritmus Disney vyuzil v 3D verzi Lviho krdle.

Co je vasi absolutni novinkou?
Tady (spousti na pocitaci video) vidite
vzdy predlohu - portrét v néjakém

vytvarném stylu — a pak realny oblicej,

okrovou, kabatek zeleny, kalhoty cervené,
boty ¢erné — a algoritmus pak z téchto tahii
odhadne, jak vybarvit celou postavicku,
vcetné jemnych nuanci, jako je napriklad
hladké zapijeni barev do kontur. Algoritmus
TexToons pak dokaze prenést tahy Stétce na
nasledujici snimky a proménit konstantni

pohyb kreslené postavicky. LazyBrush
jsme vymysleli nékdy v roce 2008, trvalo
pét let, nei si na néj mohli sahnout grafici

Ano. Tento nas nastroj se jmenuje StylLit.
Vytvarnik — napiiklad moje Zena, ma
oblibena beta-testovaci jezdkyné - ruéné
nakresli predlohu. Staci treba jednoducha
stinovana koule na podlozce, jako vidite na
obrazku. Vznikajici kresbu pribézné snimame
kamerou a pocitac s vyuzitim naSeho
algoritmu podle jejiho stylu postupné vyrobi
Laik vétsinou ani nepozna, co je rucni

prace, a co udélal pocitac. Jsme tak schopni
naprosto vérné reprodukovat vytvarnikiiv
styl, coZ ma obrovsky potencial — je mozné
délat pocitacové animace majici vzhled rucni
predlohy, to dosud nebylo mozné. Bylo to
bud; anebo. Bud'celé v pocitaci, nebo celé
rucné, snimek po snimku - a to je casové

a financné velmi narocné. Tento projekt

je jednim z nékolika vysledkii intenzivni
spoluprace s firmou Adobe (Adobe Systems,
softwarovd firma zamérend na pocitacovou

ktery déla riizné grimasy, ale pfitom je
poiad zachovan stejny vytvarny styl jako
v predloze. Vypada to fantasticky a mame
strach, ze vypoustime néco jako Krakena.

avytvarnici. Uz si to ale vyzkouseli a funguje
velmi dobfe, jak na vecernicky, tfeba Doktora
Anima od studia Anifilm, tak i na narocné
celovecerni animované filmy, jako byla
Cervena zelva od japonského studia Ghibli,
film nominovany na Oscara.

grafiku, pozn. red.), ktera nas tym dlouhodobé
podporuje, umoziiuje mi napriklad
financovat studenty, nakoupit hardware,
létat na konference. Velkou vyhodou této
spoluprace je i fakt, Ze firma cili na tvorbu
novych profesionalnich nastrojii pro
vytvarniky a diky velké komunité uZivateli
ma potencial tyto nastroje prosadit v praxi.

A to je nas hlavni cil.

Kazdy, komu jsem to zatim ukazal, je stejné
perplex jako vy. Moc bych si pial, aby timto
zptisobem vznikl film.

Lvi krdl nebyl takovy hit jako ve Sta-
tech. Ale byl to skvély pocit, neuve-
fitelny.

Poditam, ze jste si pockal na titul-
ky...

Aby ne. Jsem fakt hrdy, Ze je tam
moje jméno. Nae dcery jsou fanynky
animak a nékteri lidé z titulka jsou
jejich osobni kamaradi. Kdyz jdeme
do kina, hlavni zaZitek pro nas zaci-
na az na konci, kdy ostatni odchaze-
ji. Zname tvarce. Treba vytvarnika,
ktery d€lal Frozen — Ledové krdlovstvi,
u ngj Stépanka jako malink4 usnula
na gauci v ofisu.

Kdyz jsem si googlovala vase jméno,
vyskakovali na mé rGzni vytvarnici.
To jsou pfibuzni?

Je to mozné. MUj pradéda byl malif,
tata vyborng¢ kresli a i bratr Ondrej je
skvély vytvarnik. Na nasi stars$i dcefi
Stépance je uz taky znat obrovsky
vytvarny talent. U mé je tento vliv

W PLACENA INZERCE

patrny, ale bohuzel jsem nezdédil
schopnost tvofit. Vytvarné uméni
mam jako vasen. Jsem nadSeny ob-
divovatel. KdyZ vidim néco opravdu
dobrého, jsem u vytrZeni, nevnimam
nic kolem. Stejné tak jsem byl fasci-
novan tvorbou své Zeny a zamiloval
jsem se do ni. Je ohromujicim zpuso-
bem manualné zruéna, ptivodné zlat-
nice, ale umi i malovat, fotografovat,
navrhnout interiér. Ob¢as mi vycita,
Ze jsem zastavil jeji kariéru — ustou-
pila té¢ moji. Ale ted jsou naSe holky
koneé¢né dost velké na to, aby se Pav-
la ke své kariére zase vratila, uz na-
vrhuje interiéry a ma prvni zakazky.
Vytvarny talent jste sice nezdédil,
ale nasel jste si cestu, jak do vy-
tvarného uméni promluvit. Jaka ta
cesta byla a kudy vedla?

Jako dité¢ jsem miloval verneovky.
Taky Karla Zemana. A papirové vy-
sttihovaci modely z Abi¢ka. Obdivo-
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val jsem tu precizni praci. Zkousel
jsem vSechno mozné, hral jsem si,
ale brzy mi doslo, Ze nejsem umélec-
ky typ. Zato jsem zacal chodit za ta-
tou, ucil na strojarné, méli tam prvni
pocita¢ s internetem, nékdy v roce
1992. Pritahovalo mé to. Fascinovalo
m¢é programovani, prvni program-
ky jsem délal uZ na zakladce, ale na
stiedni Skole, s pravékem internetu,
priSel fenomén zvany demoscéna.
A to mée dostalo.

Demoscéna? To také patfi do poci-
tacového pravéku?

Ano. Je to pocitacovy underground.
Lidé tvorili audiovizudlni dila v real-
ném cCase pomoci programovani,
vytvareli pohyblivé obrazy on-line.
Stroje byly tenkrat stra¥né pomalé,
normdlni uZivatel si nedoved] ani
predstavit, Ze by néco takového bylo
mozné udélat. Ale tihle typci to ume-
li. Vytlacit z téch stroja, co se dalo,
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vyzdimali je na maximum, vyuZiva-
li hardwarové triky, programovali
v realném case vizudly, které se Sifily
po pevné telefonni lince, té prvotni
internetové siti, nebo na disketach.
Predhanéli se, kdo z danych omeze-
nych moZnosti technicky vydoluje
nejvice a kdo bude mit hez¢i demo po
vytvarné strance. Spojovalo to ma-
tematiku, programovani, vytvarno,
hudbu. Uplné jsem se do toho zblaz-
nil. U¢il jsem se, studoval, zkousSel si
vSechno mozné, testoval. JeSté s né-
kolika kamarady jsme zalozili skupi-
nu a s naSimi demy jezdili i na souté-
ze. Byla to dost exkluzivni, uzaviena
komunita.

Mam si vas predstavit jako nerda

v kapuci s bledym obli¢ejem porad
pfed monitorem, ktery nezahlédne
slunce ani holky?

Presné takhle zoufalé to bylo (sméje
se). Od rana do noci u pocitace, ob-
¢as vyjezd na soutéz. Vypadal jsem
opravdu jako neskuteény blazen. Ani
pritelkyni jsem tehdy nemél. Total-
ni nerd, totalni geek. Ale ten pocit,
kdyz jsme vyhrali soutéz! A strasné
moc jsem se na tom naucil. Diky de-
moscéné jsem se dostal k pocitacové
grafice, kterd m¢ dovedla na FEL
(Fakulta elektrotechniky CVUT, pozn.
red.), ke studiu u profesora Zary,
guru oboru, jehoz kniha Moderni po-
Citacovd grafika byla nasi bibli. Z na-
Seho demotymu nas tam $lo nékolik.
Ale zhruba v dobé¢, kdy jsem Sel na
vysokou, zacala demoscéna skomi-
rat. Pocitace se zrychlovaly a ndm
pravovérnym zacaly chybét limity,
které jsme museli prekonavat.

Uz to umél kdekdo?

Jo. Uz neslo o exkluzivni véc, ztracelo
se kouzlo a demo odumiralo spolu
s miléniem.

Nastésti si vas pak nasel Rumcajs

a animaky. Jak vlastné pracujete?

U pocitace, nebo i s papirem a tuz-
kou?

KdyZ se chci soustiedit, do pocita-
¢e koukat nemtzu, zalezu si nékam
s papirem a tuzkou, kreslim si a ¢ma-
rdm své napady. Jen si to tak nahodim.
Pak sednu k pocitaci a zacnu progra-

MEZI CTYRMA OCIMA
Jakmile tenhle vysoky
mlady muz zapne
pocitac a pusti vam par
videi, které prezentuji
praci jeho tymu, jste
jeho. Daniel Sykora umi
nadchnout uZ jen svym
zapalem pro to, co déla.
Odmala byl obklopen
vytvarnym uménim

a vytvarniky, a i kdyz
pry sam tviirci talent
nepodédil, do vytvarného
umeéni promlouva

— pres matematiku

a programovani.

Veri, Ze jeho algoritmy
vrati do animovanych
filma rucni praci, a poteé,
co si poslechnete jeho
povidani, budete v to
doufat a vérit s nim.

movat. | programovani je kreativni
¢innost, ma podobny charakter jako
prace vytvarnika — ten taky o véci
premysli, ma napad, hodi si skicu,
nasledné maluje. Za¢indm s tuzkou,
pak to ale musim vysedét u pocitace.
A jesté resit spoustu véci kolem, hod-
né€ ¢asu a energie pozira komunikace.
To v8echno se podepisuje na mém
fyzickém stavu, bortim se. Obcas se
prinutim k pilates, ob¢as béham, ale
nepravidelné. Mél bych zabrat. Ale
snad mé& ceka restart. Dostal jsem
Stédré  Fulbrightovo  stipendium,
nekdy v puli prazdnin bych mé¢l s ce-
lou rodinou odletét do Salt Lake City
na University of Utah, kde budu pra-
covat na jednom projektu se svym
dlouholetym kamaradem.

Aha. Myslela jsem si, Zze to bude
sabatikl, tvirci volno, Zze nebudete
pracovat.

Prace to bude, ale odfiznu se od béz-
né komunikace, kterd me vycerpava.
Kdybych m¢l odvahu, nastavil bych
si v e-mailu automatickou odpoveéd
ve stylu Carod€jky z animaku Rebel-
ka: ,Vyrazil jsem si na festak rezby

a kosikd. Vratim se aZ na jare. Pro
spojeni s Homunkulem stisknéte kri-
zek.”

Ucite rad tady na Elektrotechnické
fakulté CVUT?

Ano, bavi mé to. A taky si diky tomu
hledam a nachazim talenty do tymu.
Uceni mé drzi v pohotovosti, abych
neustrnul. Jsou tu hodné chytfi stu-
denti, musim se poirad pripravovat,
abych s nimi neztratil krok, aby mé
nenacapali, jak tapu. Kdyz nem4 ve-
dec kontakt s mladymi lidmi, jde to
s nim z kopce.

Mate v tymu i néjakou divku?

Mame tu talentovanou magisterskou
studentku, ktera ve své diplomové
praci rozviji projekt StyLit. Pomaha
nam i kolegyné¢ akademické malirka,
externé spolupracujeme s mou byva-
lou studentkou a ted se k ndm na ¢as
pripojila i profesionalni animatorka.
M{j tym je ma druha rodina, ¢imz se
taky n€kdy dostavam do kolize, kdyz
jsem se svymi ,,détmi“ ve Skole a ne-
jsem se svymi vlastnimi détmi doma.
Snazim se najit néjakou rovnova-
hu, ale je to tézké. K lidem v tymu
mam vztah, nejsem prisny imperator,
jsme partaci, délame spole¢nou véc
a funguje to. Svou praci bych bez
nich nezvladl. Jsou motorem, schop-
ni udélat spoustu prace.

V dobé, kdy vyjde tento clanek,
budete cerstvym drzitelem Ceny
Neuron - nadac¢niho fondu pro
mladé védce. Kvili vam dokonce
zridili novou kategorii Computer
Science. Co pro vas takové ocenéni
znamena?

Nejdiiv mé to zaskocilo. Rikal jsem
si, jestli jsem opravdu tak dobry, ze
bych ji m€l dostat. Pro¢ ja? Ale pak
jsem si zacal v hlavé probirat, co
vSechno jsem udé€lal, co se mi po-
vedlo. A doSlo mi: ,,Aha! A vlastné,
proc ne ja!?“ Je to ale cena pro cely
tym. Myslim, Ze se nam povedlo
udélat par revolu¢nich krasnych na-
stroju, které mohou dobre slouzit.
Jsem 3tastny, Ze mi splni sen — diky
nasim algoritmdm se do kin s novy-
mi animaky vratiistara dobra rucni
prace. [



