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                  StyleProp: Real-time Example-based Stylization of 3D Models

                  We present a novel approach to the real-time non-photorealistic rendering of 3D models in which a single hand-drawn exemplar specifies its appearance. We employ…
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                  Real-time External Labeling of Ghosted Views

                  Abstract—We present a new algorithm for calculating the external labeling of ghosted views of moderately complex 3D models. The algorithm uses multiple criteria…
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                  Diffusion Image Analogies

                  In this paper we present Diffusion Image Analogies—an examplebased image editing approach that builds upon the concept of image analogies originally introduced…
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                  Testing the Usability and Accessibility of Smart TV Applications

                  As the popularity of Smart Televisions (TVs) and interactive Smart TV applications (apps) has recently grown, the usability of these apps has become an important…
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                  Increasing the Spatial Resolution of BTF Measurement with Scheimpflug Imaging

                  We present an improved way of acquiring spatially varying surface reflectance represented by a bidirectional texture function (BTF). Planar BTF samples are measured…

                
              

                      

          

        

          

    
              
            
    Předměty
                          

    




  


  
        
                    
          
                          
                
                  
                    [image: ]
                  

                  Vizualizace

                  V rámci tohoto předmětu budou studenti seznámeni s teoretickými základy vizualizace a seznámí se také s příklady vizualizace na konkrétních úlohách z praxe. Vizualizační…
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                  Multimédia a počítačová animace

                  Předmět je zaměřen na výklad metod používaných v oblasti počítačové animace. Studenti získají přehled o algoritmech a metodách reprezentace typických problémů v…
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                  Obecné výpočty na GPU

                  Cílem předmětu je seznámení studentů se základními principy obecných výpočtů na grafických procesorech (GPGPU) a získání praktických zkušeností s návrhem a implementací…
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                  Principy tvorby mobilních aplikací

                  Absolvent předmětu získá přehled o vlastnostech a limitech mobilních technologií. Seznámí se s principy návrhu mobilních aplikací. Výklad je zaměřen na specifické…
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                  Výpočetní geometrie

                  Cílem výpočetní geometrie je analýza a návrh efektivních algoritmů pro určování vlastností a vztahů geometrických objektů. Řeší se problémy geometrického vyhledávání,…
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  O katedře

  
    
      Dlouhodobým cílem katedry počítačové grafiky a interakce je výuka a výzkum na úrovni předních evropských pracovišť.

	Vychovávat absolventy bakalářského, magisterského a doktorského studia s vynikající úrovní znalostí a vysokým potenciálem uplatnění v praxi.
	Podílet se na aktuálním výzkumu v oboru počítačové grafiky a interakce.
	Publikovat na významných zahraničních konferencích a v prestižních časopisech
	Podporovat výuku a výzkum prostřednictvím projektů grantových agentur a významných komerčních subjektů.
	Spolupracovat ve výzkumu a výuce s tuzemskými a zahraničními partnery.
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  Výzkumné skupiny
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        Computer Graphics Group (CGG)

        

        prof. Jiří Žára

	Realistická syntéza obrazu (real-time rendering, produkční rendering).
	Analýza vlastností komplexních 3D scén, jejich reprezentace a zobrazování.
	Simulace a zobrazování přírodních jevů.
	Virtuální a rozšířená realita.
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        Human Computer Interaction Center (HCI Center)

        

        
prof. Pavel Slavík



	Multimodální uživatelská rozhraní

(video, audio, hmat, gesta).
	Specializovaná uživatelská rozhraní (mobilní aplikace, průmyslové aplikace, inteligentní domácnost, iDTV).
	Přístupnost (zrakově postižení, vozíčkáři a senioři).
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        Institut Intermédií (IIM)

        

        

 Dr. Roman Berka





	Mezioborový výzkum v oblasti technologií na pomezí vědy, performance a umění.
	Spolupráce mezi studenty, umělci a vědci.
	Virtuální a mixovaná realita, multimédia, interaktivní a distribuované instalace, elektronická a generativní syntéza zvuku a hudby, motion-capture.
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                              Best in Show Award at SIGGRAPH Real-Time Live!

                                            Interactive Video Stylization Using Few-Shot Patch-Based Training
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                              SciVis Best Paper Honorable Mention

                                            Labels on Levels: Labeling of Multi-Scale Multi-Instance and Crowded 3D Biological Environments
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