
    
    
              
  
    
        
          



















        
      
        	
      wiki
    
	
      knihovna
    
	
    
                  en
      

  
	
    
  
                        
    



  


  
    
      
        
        
                                
    



  


        
      

    

  





  



        
          
  
                        
    



  


  
    
      
        
        
                                
    



  


        
      

    

  





        

        
  
    
      
      
        
          
          
          
          
        

      
    

    
      	
                          Aktuálně
                      
	
                          Lidé
                      
	
                          Předměty
                      
	
                          Publikace
                      
	
                          Závěrečné práce
                      
	
                          Výzkum
                      
	
                          O studiu
                      
	
                          Partneři
                      
	
                          Kontakt
                      
	
            wiki
          
	
            knihovna
          
	
          
                  en
      

        


    

  

      

    

  


                    
          
  
  
    
              
            
    Publikace
                          

    




  


  
        
                    
          
                          
                
                  
                    [image: ]
                  

                  Labels on Levels: Labeling of Multi-Scale Multi-Instance and Crowded 3D Biological Environments

                  Labeling is intrinsically important for exploring and understanding complex environments and models in a variety of domains. We present a method for interactive…
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                  STALP: Style Transfer With Auxiliary Limited Pairing

                  We present an approach to example-based stylization of images that uses a single pair of a source image and its stylized counterpart. We demonstrate how to train…

                
              

                          
                
                  
                    [image: ]
                  

                  Interactive Video Stylization Using Few-Shot Patch-Based Training

                  In this paper, we present a learning-based method to the keyframe-based video stylization that allows an artist to propagate the style from a few selected keyframes…
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                  Fluidymation: Stylizing Animations Using Natural Dynamics of Artistic Media

                  We present Fluidymation—a new example-based approach to stylizing animation that employs the natural dynamics of artistic media to convey a prescribed motion. In…
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                  Spatio-temporal BRDF: Modeling and Synthesis

                  We propose a generalization of example-based texture synthesis to spatio-temporal BRDFs. A key component of our method is a novel representation of time-varying…
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                  Návrh uživatelského rozhraní

                  Studenti se v rámci předmětu seznámí hlouběji s teoretickými základy návrhu a vyhodnocování uživatelských rozhraní. Bude prezentováno široké spektrum formálních…
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                  Psychologie v HCI

                  Co předmět dá studentům: (1) přehled o poznatcích psychologie aplikovatelných v HCI, (2) schopnost navrhovat interaktivní softwarové systémy s ohledem na psychologické…
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                  Vývoj klientských aplikací v JavaScriptu

                  Předmět se věnuje primárně technologiím pro tvorbu client-side aplikací v prostředí internetu. Absolventům nabídne postupy, s jejichž pomocí lze vytvářet bohatá…
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                  Vizualizace

                  V rámci tohoto předmětu budou studenti seznámeni s teoretickými základy vizualizace a seznámí se také s příklady vizualizace na konkrétních úlohách z praxe. Vizualizační…
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                  3D modelování a virtuální realita

                  Absolventi předmětu získají přehled o aktuálním stavu, principech a technologiích spojených s pojmy virtuální realita (VR) a rozšířená realita (AR). V rámci přednášek…
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  O katedře

  
    
      Dlouhodobým cílem katedry počítačové grafiky a interakce je výuka a výzkum na úrovni předních evropských pracovišť.

	Vychovávat absolventy bakalářského, magisterského a doktorského studia s vynikající úrovní znalostí a vysokým potenciálem uplatnění v praxi.
	Podílet se na aktuálním výzkumu v oboru počítačové grafiky a interakce.
	Publikovat na významných zahraničních konferencích a v prestižních časopisech
	Podporovat výuku a výzkum prostřednictvím projektů grantových agentur a významných komerčních subjektů.
	Spolupracovat ve výzkumu a výuce s tuzemskými a zahraničními partnery.
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  Výzkumné skupiny
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        Computer Graphics Group (CGG)

        

        prof. Jiří Žára

	Realistická syntéza obrazu (real-time rendering, produkční rendering).
	Analýza vlastností komplexních 3D scén, jejich reprezentace a zobrazování.
	Simulace a zobrazování přírodních jevů.
	Virtuální a rozšířená realita.
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        Human Computer Interaction Center (HCI Center)

        

        
prof. Pavel Slavík



	Multimodální uživatelská rozhraní

(video, audio, hmat, gesta).
	Specializovaná uživatelská rozhraní (mobilní aplikace, průmyslové aplikace, inteligentní domácnost, iDTV).
	Přístupnost (zrakově postižení, vozíčkáři a senioři).
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        Institut Intermédií (IIM)

        

        

 Dr. Roman Berka





	Mezioborový výzkum v oblasti technologií na pomezí vědy, performance a umění.
	Spolupráce mezi studenty, umělci a vědci.
	Virtuální a mixovaná realita, multimédia, interaktivní a distribuované instalace, elektronická a generativní syntéza zvuku a hudby, motion-capture.
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                              SciVis Best Paper Honorable Mention

                                            Labels on Levels: Labeling of Multi-Scale Multi-Instance and Crowded 3D Biological Environments
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                              Best in Show Award at SIGGRAPH Real-Time Live!

                                            Interactive Video Stylization Using Few-Shot Patch-Based Training
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