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                  Monster Mash: A Single-View Approach to Casual 3D Modeling and Animation

                  We present a new framework for sketch-based modeling and animation of 3D organic shapes that can work entirely in an intuitive 2D domain, enabling a playful, casual…
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                  Pavement patterns can be designed to improve gait in Parkinson’s disease patients

                  Public spaces are usually designed with respect to various patient populations, but not Parkinson’s disease. The objective of this study was to explore what type…
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                  Mixed Labeling: Integrating Internal and External Labels

                  In this paper, we present an algorithm capable of mixed labeling of 2D and 3D objects. In mixed labeling, the given objects are labeled with both internal labels…
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                  ICTree: Automatic Perceptual Metrics for Tree Models

                  Many algorithms for virtual tree generation exist, but the visual realism of the 3D models is unknown. This problem is usually addressed by performing limited user…
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                  Labels on Levels: Labeling of Multi-Scale Multi-Instance and Crowded 3D Biological Environments

                  Labeling is intrinsically important for exploring and understanding complex environments and models in a variety of domains. We present a method for interactive…
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                  Multimédia 1

                  Předmět vybaví studenty potřebnými znalostmi nezbytnými pro přípravu a zpracování multimediálního obsahu s využitím škály nástrojů podporujících různé kreativní…
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                  Algoritmy počítačové grafiky

                  Obsahem předmětu jsou základní a nejčastěji používané algoritmy počítačové grafiky. Předmět pokrývá metody používané pro tvorbu rastrových obrazů (2D) a zobrazování…

                
              

                          
                
                  
                    [image: ]
                  

                  Implementation of User Interfaces

                  Student who successfully passed the course get overview about principles and patterns of user interface (UI) implementation. Additionally, the students will understand,…
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                  Programování grafiky 2

                  Cílem předmětu je seznámit studenty s pokročilými technikami pro modelování a zobrazování scén a s možnostmi moderních grafických akcelerátorů a způsobu jejich…
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                  Správa počítačových sítí

                  Předmět poskytuje základní dovednosti zaměřené na správu síťových technologií a zajištění jejich bezpečnosti. Staví na znalostech síťových technologií používaných…
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                        Studenti v roli astronautů
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  O katedře

  
    
      Dlouhodobým cílem katedry počítačové grafiky a interakce je výuka a výzkum na úrovni předních evropských pracovišť.

	Vychovávat absolventy bakalářského, magisterského a doktorského studia s vynikající úrovní znalostí a vysokým potenciálem uplatnění v praxi.
	Podílet se na aktuálním výzkumu v oboru počítačové grafiky a interakce.
	Publikovat na významných zahraničních konferencích a v prestižních časopisech
	Podporovat výuku a výzkum prostřednictvím projektů grantových agentur a významných komerčních subjektů.
	Spolupracovat ve výzkumu a výuce s tuzemskými a zahraničními partnery.
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  Výzkumné skupiny
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        Computer Graphics Group (CGG)

        

        prof. Jiří Žára

	Realistická syntéza obrazu (real-time rendering, produkční rendering).
	Analýza vlastností komplexních 3D scén, jejich reprezentace a zobrazování.
	Simulace a zobrazování přírodních jevů.
	Virtuální a rozšířená realita.
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        Human Computer Interaction Center (HCI Center)

        

        
prof. Pavel Slavík



	Multimodální uživatelská rozhraní

(video, audio, hmat, gesta).
	Specializovaná uživatelská rozhraní (mobilní aplikace, průmyslové aplikace, inteligentní domácnost, iDTV).
	Přístupnost (zrakově postižení, vozíčkáři a senioři).
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        Institut Intermédií (IIM)

        

        

 Dr. Roman Berka





	Mezioborový výzkum v oblasti technologií na pomezí vědy, performance a umění.
	Spolupráce mezi studenty, umělci a vědci.
	Virtuální a mixovaná realita, multimédia, interaktivní a distribuované instalace, elektronická a generativní syntéza zvuku a hudby, motion-capture.
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                              Best in Show Award at SIGGRAPH Real-Time Live!

                                            Interactive Video Stylization Using Few-Shot Patch-Based Training
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                              SciVis Best Paper Honorable Mention

                                            Labels on Levels: Labeling of Multi-Scale Multi-Instance and Crowded 3D Biological Environments
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