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KATEDRA
POCITACOVE GRAFIKY A INTERAKCE

Obor

Garance vyuky ve ¢tyfech specializacich — v programu Oteviend informatika (Ol) specializace Pocitacové hry
a grafika (bak. studium), Pocitacova grafika, Interakce clovéka s pocitacem (mag. studium). V programu
Softwarové inZenyrstvi a technologie (SIT) specializace Technologie pro multimédia a virtualni realitu.

Poslani

. Vychovdvat absolventy s vynikajici Urovni znalosti a vysokym potencialem uplatnéni v praxi.

. Dosahovat $pi¢kovych vyzkumnych a védeckych vysledki v oboru pocitacové grafiky a interakce.
. Publikovat na vyznamnych zahranicnich konferencich a v prestiznich casopisech.

. Podporovat vyuku a vyzkum prostfednictvim projekt grantovych agentur a komercénich subjekt.
. Spolupracovat ve vyzkumu a vyuce s tuzemskymi a zahrani¢nimi partnery.

Vedeni katedry

. Vedouci: prof. Ing. Jifi Zara, CSc., zéstupce vedouciho: prof. Ing. Pavel Slavik, CSc.

. Vedouci skupin: doc. Ing. Jifi Bittner, Ph.D., doc. Ing. Zdenék Mikovec, Ph.D., Ing. Roman Berka, Ph.D.
. Pedagogika: Ing. Petr Felkel, Ph.D., tajemnik: Katefina Horackova, DiS.

Vyznamné teoretické vysledky

. Nové metody zvysujici efektivitu vytvareni prostorové znalosti v interiérech

. Novy pristup k ndvrhu komplexnich prostorovych kfivek dle zadané predlohy

. Nova metoda reprezentace a stavby hierarchii obalovych téles vyuZivajici zkosené orientované kvadry

Vyznamné aplikacni vysledky

. Metoda pro stylizaci videa StructuReiser, jez zachovava nejen vytvarnou predlohu, ale i dullezité
vizudlni struktury v fidici sekvenci (vznikla ve spolupréci s firmou Google)

. Textem Fizeny nastroj pro stylizaci videa v redlném Case Meet-in-Style (vznikl ve spolupréci s firmou
Drip.Art a Carleton University)

Vyznamné primyslové realizace

. Metoda StructuReiser (vyvinuta ve spoluprdci s firmou Google) sehrala vyznamnou roli pfi tvorbé
animovaného filmu “Dear Upstairs Neighbors”

. Spolupréce s firmou Teleperformance na projektu Al Think Tank

. Vyvoj systému Virtual Reality Universal Toolkit pro Skoda-Auto.

Vyznamné publikace

. Kunz, D.; Texler, O.; Mould, D.; Sykora, D.: Meet-in-Style: Text-Driven Real-Time Video Stylization
Using Diffusion Models, IEEE Computer Graphics and Applications 45(2):47-56, ISSN 0272-1716.

. Minarcik, J.; FiSer, J.; Sykora, D.: Example-Based Authoring of Expressive Space Curves. Computers &
Graphics 130:104249, ISSN 0097-8493.

. Kacerik, M.; Bittner, J.: SOBB: Skewed Oriented Bounding Boxes for Ray Tracing. Computer Graphics
Forum 44(2):e70062, ISSN 0167-7055.
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. Spetlik, R.; Futschik, D.; Sykora, D.: StructuReiser: A Structure-preserving
Video Stylization Method, Computer Graphics Forum 44(4): e70161.

. Pazout, J.; Kubr, J.; Macik, M. et al.: SmartAlert: Machine learning-based
patient-ventilator asynchrony detection system in intensive care units,
Computer Methods and Programs in Biomedicine 269:108927.

. Kolingerova, I.; Andél, O.; Mourycova, E.; Slavik, P., B.; Maly, I. et al.:
Approximate local reflection symmetry of projected land cadastre data,
Journal of Geographical Systems 27(4):607-628, ISSN 1435-5930.

. Felkel, P.; Magana, A.J.; Sloup, J.; Bocek, J.: Teaching transformations in
computer graphics with support from an interactive tool. Education and
Information Technologies 30(18):26457-26493. ISSN 1360-2357.

. Kacerik, M.; Bittner, J.: UBVH: Unified Bounding Volume and Scene
Geometry Representation for Ray Tracing. CGF, e70216, ISSN 0167-7055.

Vyzkum

. VyuZiti umélé inteligence ve zpracovani obrazu a editaci videa
. Efektivni metody syntézy obrazu

. Metody uZivatelské interakce pro osoby se specialnimi potfebami
. Metody uZivatelské interakce v imersivnich prostfedich

. Efektivni metody pro automatické rozmisténi popiskl

. Podpora vycviku pyrotechnikd pomoci virtudini reality

. Vizualizace dat pro hodnoceni bezpecnosti leteckych organizaci
. Efekt navigacniho systému na vyuzivani prostorové paméti

. Sdileni a analyza dat v intenzivni I1ékarské péci

. Efektivni metody vyuky geometrickych transformaci

Vyznamné projekty

. TACR 0201020018 (PRODEF) - Moderni systémy vycviku pro EOD, 2026-
2028.

. TACR CLO1000136 (DOPRAVA 2023) - Systémovy piistup k méfeni
vykonnosti v bezpecnosti leteckych organizaci, 2024-2026.

Sponzofi a hlavni primyslovi partnefi

. Skoda Auto, ValkaAl, Google, Adobe, Teleperformance, Drip.Art, Carleton
University, HTW Dresden, TU Wien, Seznam.cz

. Ziskan vyznamny finanéni dar na vyzkum v oblasti Al a Pocitacové grafiky
od firmy ValkaAl.

Vyuka

. V programu Otevrena informatika (Ol): pfes 20 pfedmétl pokryvajicich
Siroké spektrum oborl pocitacova grafika, pocitaové hry, interakce
¢lovéka s pocitacem (HCI)

. V programu Softwarové inzenyrstvi a technologie (SIT): predméty ve
specializaci Technologie pro multimédia a virtualni realitu, a v 1. ro¢niku
predmét ZWA — Zaklady webovych aplikaci.

. Na Fakulté informacnich technologii (FIT CVUT), pfedméty ve specializaci
Pocitacova grafika (Bc)

. Na Fakulté biomedicinského inzenyrstvi (FBMI CVUT), povinny predmét
programu Biomedicinska a klinicka informatika

. V celouniverzitnim programu CVUT Scénické technologie (ScT), dva
predméty ve druhém roéniku.

Dalsi aktivity

e Uspé&sné obhajoby diserta¢nich praci: V. Leischner, A. Subrtova
. ). Zéra: Predseda komise Education Board asociace Eurographics
. Zazemi a podpora pro studentské herni studio Ol SIDE
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