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Abstract

This bachelor thesis deals with available tools for student testing and their properties.
Based on sample tests, these tools are evaluated, their options, utilization and function-
ality analyzed. After the comparision with entrance requirements the final system will be
selected. This selected system will be described in detail and the sample set of questions
will evaluate its usability, pros and cons.

Keywords

Test Maker, Test Generator, Hot Potatoes, Moodle, Qedoc Quiz Maker, test generating

Abstrakt

Tato bakalarska prace se zabyva dostupnymi néstroji pro testovani studentt a jejich vlast-
nostmi. Na zékladé ukazkovych testd tyto ndastroje hodnoti, analyzuje jejich moZnosti,
vyuziti a funkcionalitu. Po jejich srovnani se vstupnimi pozadavky vybere cilovy systém.
Vybrany systém popiSe detailnéji a na ukézkové sadé otazek vyhodnoti jeho pouzitelnost,
klady i zapory.

Klicova slova

Test Maker, Test Generator, Hot Potatoes, Moodle, Qedoc Quiz Maker, generovani testi
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Kapitola 1

Uvod

Pii nasem studiu na CVUT, Fakulté elektrotechnicke, jsme se ¢asto setkali se zkouskovymi
testy i testy v semestru riznych druhi. V pfedmétech, jako je Y36DSA (Datové struktury
a algoritmy), Y36TIN (Teoreticka informatika) a Y36PGR (Programovani grafiky) jsme
se setkali s modelem cGastého psani testll v semestru, a tzv. rozstielovych testu.

Spoleénym znakem téchto pfedméti je ¢asté testovani studentii, které predstavuje nut-
nost vytvofeni a spravy velké databaze otazek, ze které by §lo snadnym zpisobem dané
testy generovat. Cilem této préce je, zejména pro potieby pfedmétu Programovani grafiky,
vybrat systém, ktery generovani testti z databaze umozni. Do této doby se otazky do
testid vétSinou vybiraly ruéné a kopirovaly se stile dokola ze soubort textovych editort.
Tato cesta je ale ponékud zdlouhava, neumoziuje snadné promichavani otdzek a hlavné
jejich odpovédi. Proto mtze byt vybrany systém velkym usnadnénim pro vSechny kantory,
podilejici se na daném predmétu.

V nésledujici kapitole se budu vénovat nékolika existujicim programtim, které by mohly
vstupni pozadavky na cilovy systém spliiovat. Poté v kazdém programu vytvofim ukazkovy
test, na kterém se prokazi silné i slabé stranky kazdého systému. Vysledkem téchto ukazkovych
testt bude prehledné srovnan{ vlastnosti, pfi kterém se ukéaze, ktery z programt by mohl co
nejvice vyhovovat. V dalsi kapitole se pak bude pojednévat detailnéji o vybraném systému,
jeho nejlepsich funkcich, ale i nedostatcich a jejich eliminaci.
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Kapitola 2
Analyza jednotlivych programi

V této sekci se vénuji dostupnym programim pro tvorbu testl a sad testovych otazek. Pro-
gramy byly vybrany na zakladé hledani na internetu, které ovSem mnohdy nebylo snadné.
V prvni fadé bylo tézké naleznout spravné klicova slova, kter4d by mohla takovéto pro-
gramy identifikovat. Nabizely se samoziejmé "test generator”, "test maker”, a vyznamové
podobna souslovi.

Vyslednych pét programii jsem vybrala na zédkladé jejich rychlého odzkouSeni. Systému
pro tvorbu testl existuje samoziejmé celd fada; mnohdy se ale bohuzel jedna o velmi malé
projekty, které fesi jen ¢ast testové problematiky a byly vytvofeny jen pro tzkou skupinu
lid{ ¢i jednotlivce a jejich pozadavky.

2.1 Test Generator (Fain & Company)

Program je dostupny v nékolika verzich, napiiklad Web pro testovani uZivateld po in-
ternetu, LAN po mistni siti. Nejvhodnéjsi pro dané dcely se jevi TG Desktop, ktery je
nainstalovan jen na jednom pocitadi a vygenerované testy se poté tisknou. Nainstalovana
plna demo verze je k dispozici zdarma po 30 dnt, cena programu je 79$ [6].

2.1.1 Instalace a pozadavky

Po spusténi instalace standartné vyberete misto, kam se mé program nainstalovat. Poté se
vas program zepté, zda chcete pouzit stavajici databazi ¢i pouzit novou. Také vas upozorni,
ze pokud se jednd o prvni instalaci programu, méate zagkrtnout volbu novou. Nésleduje
dotaz, do jakého adresafe ma umistit databézi. S tim také pfichézi informace o pfistupu
do databaze, a to: zékladni administratorské ID je: Admin, jeho heslo je: Admin. ID i heslo
jsou case sensitive.

S nainstalovinim TG Desktop se nainstaluje samotny generator testd, modul pro
testovani a databaze. Pro zakladni instalaci bez vétsich uloZenych dat je tfeba 30 MB
volného mista na disku a Windows 2000 ¢i XP.



4 KAPITOLA 2. ANALYZA JEDNOTLIVYCH PROGRAMU

2.1.2 Ovladani programu
2.1.2.1 Import a export otazek

Soubory, z nichz tento program nadita obrazky, musi byt ve formatu .txt (oddélené ¢arkou)
¢ ve formatu .xls. KdyZ jsem ale zkusila nadist textovy soubor, dle pozadavki ,Comma
Limited”, program nebyl schopny oddélit jednotlivé sloupce. Pokus nacteni .xls souboru
zase skonéil chybovym oknem bez textového popisu chyby.

Z toho tedy vyplyva, Ze do tohoto programu by bylo nutné vSechny otazky napsat
ruéné. Exportovat test Ize pouze do souboru .mdb, tedy databaze MS Access.

2.1.2.2 Vytvoreni testu

Asi nejrychlejsi cesta k vyvareni testi je mit otdzky napsané dopfedu v takzvané Otazkové
bance (Question Bank). Téch mutze byt libovolné mnozstvi, takZze je dobré mit v nich
otazky rozttidéné podle témat. Vytvofit test 1ze klasicky s importem otazek z otazkovych
bank ¢i pomoci pravodce. Ten se v prvni fadé zepté na nazev testu, poté do jakého kurzu
(pfedmétu) patii, jaké banky s otazkami chcete pouzit a pak z jaké banky kolik chcete
vybrat otazek.

vvvvvv

testové odpovédi s jednou nebo vice spravnymi odpovédmi, odpovédi formou ano/ne apod.

Sestaveny test je mozné vytisknout ihned nebo nejprve upravit Sablonu, podle které
se bude tisknout. Diky tomu lze mit jednotny vzhled pro v8echny testy, nebot Sablonu je
mozné ulozit.

2.1.2.3 Uzivatelské rozhrani a zhodnoceni

&
File Edit Tools View Help
VEEFTBAS D 50w @
Wk Adrmin Adrmiin
--I=% Courses and Tests TeSt Generator
= 88 Sampls Class ~
A CPR
oyl Test Generator
| ﬁepnns Test creation and administralion made easy.
- Question Bank
¥ gr\nedia The Big Idea
£3 Users
B My Account ® Create questions and answers
. System ®  Assign question and test parameters
*  Activate and publish your test
® Administer the results
®  Generate reports
Getting Started
The Course i5 the basic organizational unit in Test -
Lanara e

Obrazek 2.1: Test Generator - hlavni okno programu.



2.2. TEST MAKER (IGNEON SOFTWARE) )

Program je celkem piehledné sestaven (viz 2.1), i kdyz orientace v ném déla obcas
problémy — zejména malé ikony, u kterych neni vzdy presné poznat, co znamenaji.

Pro vytvareni testd, které jsou cilem prace, je ovem trochu nesikovny, zejména co se
tyce zadévani otazek i odpovédi, jelikoz import otdzek zde neni dofesen.

2.2 Test Maker (Igneon Software)

Tento program je zdarma ve tficetidenni trial verzi. Pro dalsi pouZiti se musi zakoupit
licence, ktera stoji (pro testy se 2-500 osobami) 45 — 495$]7].

2.2.1 Instalace a pozadavky

Po stahnuti soubor tm_setup.exe spustite, potvrdite bezné podminky pro pouzivani, vy-
berete adresar, kam se program nainstaluje a kde a jak budou ulozeni zastupci. Po skonéent
instalace miZzete program rovnou spustit. P¥i instalaci se téz vytvaii databize Microsoft
Access.

2.2.2 Ovladani programu

Program se sklada ze dvou casti: Test Makeru a Testeru, ve kterém si vyberete, ktery
test chcete absolvovat. Prfi spusténi Test Makeru je uzivatel vyzvan, aby zadal uZivatelské
jmeéno a heslo (defaultni nastaveni: admin, ).

2.2.2.1 Import a export otazek

PHi tvorbé testd program vyuziva tzv. Question Bank, do kterych se pak tvofi testové
otazky. Ackoliv program vypada velmi profesionédlné, zfejmé neni mozné pfimo do pro-
gramu importovat otédzky ¢i je z néj exportovat. Jednotlivé se musi zadat do vytvoreného
testu, ve kterém nejde ani otazky zpiehazet.

2.2.2.2 Vytvoreni testu

Jak uz bylo feéeno, test se tvoii pomoci jednotlivé vkladanych otézek, na vybér je ze Ctyf
druht (otazka s jednou i vice spravnymi odpovédmi, odpoved typu esej a poradi odpovédi).
K otazkiam se daji prikladat obrazky, ménit typ pisma a pridavat pocet bodi za kazdou
otazku (vahu). Obréazek viz 2.3.

Jednotlivy test lze vytisknout (pomérné piehledné, viz 2.2),; ale ve verzi pro tisk se
nezobrazuji obrazky, které jsou pfiloZené.

2.2.2.3 Uzivatelské rozhrani a zhodnoceni

Test Maker je celkem piehledny program, ktery ma ale pro zadani spoustu nevyhod —
nezobrazovani obrazkd pfi tisku testu a hlavné nemoznost pfimého importu a exportu
otazek. Hodi se ziejmé jen pro testovani v mens{ mife, kdy neni potieba vét$! mnozstvi
otédzek a jejich promichévani apod.
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Custom Report

TestBank: Sample Tests
Score: 1a

1

Question Type: Single Choice
Question Points: 1

Question:

|s water-melon a herry?
1 [ ves
2 [ Na

Question Type: Single Choice
Question Points: 1

Question:

The capital of Venezuela is:
1 [ Caracas
2 [ BuenosAires
3 [ Mexico

Obrézek 2.2: Test Maker - nahled tisknutého testu.

2.3 Moodle

Moodle je otevieny systém pro vedeni kurzl, také znam jako virtualni uéebni prostiedi.
Prosadil se po celém svété diky uditelim, ktefi pro své studenty tvoiri dynamické webové
stranky. Pro jeho béh je nutny webovy server nebo i osobni pocitac (s bézicim xamppem)

2],

V nésledujicich kapitolach Moodle popisu o néco podrobnéji nez p¥edchozi programy,
vzhledem k jeho kvalitdm a moznosti jeho vyuzit{ pro zpracovani otazek.

2.3.1 Instalace a pozadavky

Hlavni metodou distribuce moodle jsou standardni balicky. Jsou uréeny pro instalovani
na kazdé platformé, kde je jiz dostupné PHP a databaze. Pokud neni webovy server k
dispozici, je mozné si stdhnout ,all-in-one-package* pro Mac OS nebo Microsoft Windows.
Ten obsahuje Moodle a dalsi potFebny software k jeho rozbéhnuti ve Windows: Apache,
MySQL a PHP.

Stahnuty instalator .zip je potfeba rozbalit a spustit soubor Start Moodle.exe. Tim je
cela instalace a spusténi vyfeSena. Ve webovém prohliZzec¢i zadame localhost a jako jazyk
pro nastaven{ muZeme na tvodni strdnce nastavit ¢eStinu. V privodci pak nastavime
dalsi moznosti, jako napifklad pfipojeni k databazi. Pozndmka: Je tieba nastavit heslo
pro databdzi, jinak se objevi chyba: Chyba p¥i vytvdieni databdze. Nelze vytvorit databdzi
zadaného jména a nastaveni. Po kontrole instalace je mozné stdhnout Cesky jazykovy
bali¢ek a nastavit Gcet hlavniho administratora.
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H ) #
Mo, Tests A~ 5|+ | Single Choice =8 [ W = R
P 1 lswatermelon a beny? I = e e
E = =EE @
2 The capital of Venezuels is: 113 b hd — Bl e S5
3 |Pokeris a gambling card game. | | b -
4 | Dothe pines grow in Afica? S water-melon & ey
5 Elephant is:
E | Peter Panis a boy who has remained poung forever,
T Capital of what country iz Seoul?
8 What city iz situated in Germany?
9 |How do people call the child who always interrupts and inter
10 What dish do people prepare on Thanksgiving's Day in the «
Angwers
1@ | e
20 Mo
b
1:10 Edit User - Adrnin Admin

Obrazek 2.3: Test Maker - hlavni okno a moznost tpravy testovych otazek

2.3.2 Ovladani programu
2.3.2.1 Import a export otazek

Moodle disponuje pomérné silnymi moznostmi importu otdzek. Lze importovat soubory
nékolika formatd, napiiklad:

e Format GIFT: Asi nejvhodnéjsi z moznych formatt. GIFT znamené General Import

Format Technology a umoziuje nacist z textového souboru vSechny nejdtlezitéjsf
typy otézek. Vice viz nize.

e Format Aiken: UmoZziiuje snadnou tvorbu tloh s vybérem odpovédi. Pouziva jednodu-
chou syntaxi srozumitelnou i pro ¢lovéka. Napiiklad:

Kterd odpovéd na tuto otazku je spravna?
A. Je to tato?

B. Nebo tahle?

C. Mozna dokonce tato?

D. D je spravné!

ANSWER: D

e Vynechané slovo: Tento forméat podporuje pouze tlohy s vybérem odpovédi. Chybné
varianty odpovédi se uvozuji vlnovkou ~, spravna odpovéd rovnitkem. Na misto,
kam mé& byt slovo vloZzeno se vlozi

Jiz v raném véku, kdy zac¢iname zkoumat své télo, se z nas stévaji studenti { =anatomie
a fyziologie ~mechaniky ~teologie ~botaniky}, a studenty v jistém smyslu ztistavame
az do konce Zivota.

e Dalgi forméaty: Blackboard, Course Test Manager, Hot Potatoes, Learnwise, Moodle
XML, WebCT
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Import ve formatu GIFT umoziiuje nac¢teni tloh s vybérem odpovédi, s kratkou tvote-
nou odpovédi, pravda/nepravda, pfifazovani a numerickych dloh. Jednotlivé dlohy musi
byt v souboru oddéleny prazdnym tadkem.

Priklady zadavanych tloh:

Americky Den dikavzdani se slavi {
~ druhy

~ treti

= Ctvrty

} ¢tvrtek v listopadu.

Slunce vychazi na vychodé.{T}

Prifad’te k nasledujicim zemim jejich hlavni mésta. {
=Kanada -> Ottawa

—Italie -> Rim

=Japonsko -> Tokio

=Rakousko -> Viden

}

Kdy se narodil Tomas G. Masaryk? {#
=1822:0
—%50%1822:2}

Utzivatelské rozhranni Moodlu nedokaZe pracovat s vice variantami odpovédi na num-
erickou tlohu. Programovy kéd Moodlu i format GIFT to vsak dovedou; toho lze vyuzit
pro zadéani nékolika ¢iselnych intervald v ramci jedné odpovédi, zvlasté pak v kombinaci s
procentnim hodnocenim jednotlivych variant. Pokud pouZijeme vice spravnych odpovédi,
musi byt v zépise oddéleny rovnitkem (stejné jako u otézek s kratkou tvorenou odpovédi)
— viz piiklad o néco vyse. Cislo za dvo jteckou udava velikost ptijatelné chyby, kazda ¢iselna
odpovéd musi byt uvozena kiizkem.

Exportovat dlohy do souboru lze ve formatu GIFT, IMS QTI 2.0, Moodle XML a
XHTML.

2.3.2.2 Vytvoreni testu

Po zapnuti rezimu tprav v hlavnim okné Moodlu mutzeme p¥idavat studijni material
a Cinnosti, jako testy. Pokud vybereme test, zaddme néazev a zvolime nacasovani, nas-
tavenf zobrazeni, pokust a zndmek a dalsi. Poté ulozime a mtizeme dal upravovat. Test je
prazdny a je nutné do néj dodat ulohy. Pfes banku tloh vybereme kategorii (sadu) uloh, ze
které nac¢teme bud otéazky, které sami chceme, & nechame urceny pocet ndhodné vybrat.
Pridévani testovych otézek viz 2.4

Aby mohl byt k tloze vloZzen obréazek, je nutné ho mit nahran v souborech u kurzu.
7Zfejmé neni mozné pfidavat otazky ke kazdé z odpovédi. Vytvofeny test mize byt zobrazen
¢i exportovan a nésledné vytisknut.
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Infa Wisledky Nahled Uprawit
Test Ulohy Kategorie Irrport Esxport

Ulohy v tomto testu Banka uloh

Pofadi # Nazev ulohy Typ Znamka Akce Kategorie |Vjchoziv Titulnf strénka (31 v
4 1Jednes pondeli? 1 o &5 [ Zobrazit take dlohy 7 podkategorii
[ Zobrazovat také staré dlohy
4+ 3 2Jednespondeli? 1 -5
: = CUkézat text dlohy v seznarmu tloh

+ 3 Uloha s whirem odpovidi =1 o
Celkem: 3 Wychozi kategorie pro Ulohy sdilené v kontesdu "Titulnf
Neilepsi znamka: 10 @ stranka'”
Vytvofit novou tlohu wybrat >l @
O Zobrazovat predsly mezi strankarmi testu Seiadit abecedns podle typu | ¥
[JZobrazovat pomiicku pro zménu pofadi @ Akce Nazev ulohy Typ
Kot O Je dnes pondsli?

Kamx O Je dnes pondeli?

Ko x O Uloha s whirem odpovidi
Wybratwae £ Zrugit whér

Vybrané poloZky...:

[« Vlggit do testu | [ Odstranit | [ Piesunout do »> |
Wichozi v Titulni stranka (3) |

VloZit do testu uvedeny potet nahodnych dloh: |1+ | Pridat

@

Obréazek 2.4: Moodle - pfidavani testovych otazek.

2.3.2.3 Uzivatelské rozhrani a zhodnoceni

CMS Moodle je jednim z nejlepSich e-learningovych prostiedkd dnegni doby. Jeho nejvétsi
vyhodou je, Ze je volné dostupny a velmi ¢asto aktualizovany. Nabizi velké mnozstvi fuknci,
ve kterych se musi novy uzivatel zorientovat, to se ale vyplati pii nasledujicim vytvatren{
a spravé kurzi a testu.

MozZnosti importu a exportu tloh jsou Siroké a proto by byl Moodle pomérné dobrou
volbou pfi vytvaren{ testi.

2.4 Qedoc Quiz Maker

Velmi vyspély program, ktery dokdZe zejména interaktivné testovat studenty pfimo u podci-
tace, testy lze ale i vytisknout. Pro nekomerénf{ Gcely je zdarma, vyrobce si vyhrazuje pravo
na poskytnuti testovych otézek [5].

2.4.1 Instalace a pozadavky

Po rozbaleni zazipovaného archivu spustite soubor gedoc__qp_262.exe a s nim klasickou a
jednoduchou instalaci programu.

2.4.2 Ovladani programu

Qedoc Quiz Maker po spusténi nabidne Sest zakladnich moZnosti prace. K tém dilezitéjsim
a Cast&ji vyuzivanym patii Create a new learning module, ¢ili vytvofeni modulu, ve kterém
se napiiklad zadavaji testové otazky (viz banka otazek, 2.6). Déle si muzeme vybrat stah-
nuti modulu z internetu, otevieni modulu z poéitace, apod.

Po instalaci se program nachazi v tzv. Eagy difficulty level, ¢ili snadné tirovni obtiznosti
- ta se zcela nezvykle tyka ovladani a Ul programu - a také moZnosti pfi praci. Jako
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nejprirozenégjsi co se tyce funkci mi pfisla aroven Advanced, pokrocila. Oproti zékladni
diky ni mtuZeme pracovat asi se 100 riznymi typy otézek, podporou médii (obrazky, flash,
quicktime, mp3), vétsi podporou importu a exportu otédzek a mnoha dalgimi funkcemi.
Vytvéaret se daji nejenom testy, ale i prezentace a prizkumy.

2.4.2.1 Import a export otazek

K nacteni otédzek do modulu 1ze pouzit soubory ve forméatu CSV, Moodle XML formatu a
poté méné pouzivaném formétu Hot Potatoes ¢i pfipadné vloZzit ze schranky. Formaty CSV
a Moodle XML jsou zifejmé nejvyraznéj§im plusem tohoto programu, diky svému hojnému
rozsiteni.

e Format CSV: Comma-separated values, tedy hodnoty oddélené ¢arkami. Soubor v
tomto formatu se sestdva z Ffadki, ve kterych jsou jednotlivé ¢asti oddélené carkou.

Priklad jednoho fadku, ktery se nacte jako otazka:
Pro definici Coonsovy kfivky stupné 3 spéti oblouky je potfeba, 8 Fidicich bodu, 5
fidicich bodt, 11 Fidicich bodt, 7 ¥idicich bodu

Prvni ¢ast je text otazky, druh4 znadi spravnou odpovéd a ostatni zbylé odpovédi.

Pokud spustime takto nactené otazky v rameci testu, odpovédi se automaticky promichaji.

e Moodle XML formét: viz vyse.

2.4.2.2 Vytvoreni testu

Pro vytvofeni nového testu je zapotiebi mit otevieny modul a pfes polozku v menu Add
vybrat Add an activity. Nejlepsi je mit v modulu nahrané otézky. Co se jich tyce, diirazné
bych doporucovala nahravani pfes .csv nebo moodle xml formaty - vytvafeni samotnych
otazek v programu se sice muZze hodit pro maly test, ktery vytvaiime jednou za ¢as, ale
ve vét§im mnoZstvi je to prace velmi zdlouhava. Na obrazku (2.5) je vidét prostiedi, ve
kterém se vytvaii otazky - ma hodné funkci, coz pfispiva k neprehlednosti.

Novou aktivitu je mozné vytvotit krok za krokem s pomoci privodce. Vybereme tedy
test a zadame jeho nazev a popis. Poté do néj musime vybrat zdroj otédzek - mame na
vybér ze tFfech moznosti:

e Vybrat ndhodné nebo postupné z celé banky otazek
e Vybrat ndhodné nebo postupné z vybrané kategorie

e Zadat otazky pomoci jejich isel

Niésledné vybereme pocet otazek testu, a zda je chceme mit prohazeny. Test je mozné
shlédnout pomoci tlacitka Preview (viz 2.6) a ulozit.



2.5. HOT POTATOES 11
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File Edit Add Import Ewport Stats Difficulty ContributorID  Help

= s - anc - =
PE QY @ @B M 42
load Save Publsh | About Desrbe Classfy Lok  SoundFX Fonts  Emsi

Module Explorer | Module Library | [ itertace - Preview of Gedoc Quiz Player | £3 QuestionBank | 0 Activy Bank | W Media Resources | 5 Data Tables |

il Y P P o e o @O W 3 O L W Y ¥

Stalistcs  Help wizwrd  New Freview Clne Delets | Hstoy | Copy Paste | Newcot Vewcr Renamecat Globslcof. Deletecat | Import  Sort
=B ® & S B H
T Fnd  Prevous Next Replce | SjRlayout  MClayout  Promptlayour  Bat
b wetcame
0 Activities

b 3 nesuts

A B 2 I 9 W

Fots  Ponts  Feedback  Hints  Timers  Convert

Jete

E stion drswer | Status
0

T T Tope T Categores T Portz
Option 1 Active Wilple choice (Fext) 1

Suby
Single response (radho)

& [ Resourees

T

P ctivy Berk

A MediaResources

= ]

To-dolist | Rating | Memory | Question Bark | 1st question: defintion | Lst question: categaries | 1st question: respanse |

> General settings
2 e

ol BCMD -006-001 ¥y

Addmedia

Sttus: [icie

Type:  [Pultiple choice {text)

Set timer

Subtype: [Singls response (radio)

Set fonts

666

JOE

Layout: [Column

Wrapping width for text: | 480 [« ¥

Obrazek 2.5: Qedoc Quiz Maker - nahled prostiedi pro vytvareni otazek.

2.4.2.3 Uzivatelské rozhrani a zhodnoceni

Qedoc Quiz Maker je komplexni program pro vytvifeni testi, ale jeho zfejmym zamérenim
je testovani pfimo u pocitace. Vynika co se tyce moZnosti nastaveni, kterych je nékdy ale
az piesprilis a uzivatel se v nich velmi lehce ztraci (viz obrazek). Dalsi, mozné jen lehce
"otravujici"véci je vyskakovani malych potvrzovacich oken ve stfedu obrazovky, ve kterych
je stejné jen mozné kliknout na tlacitko OK. Tato informativni okna se objevuji velmi casto
a nenalezla jsem moznost je vypnout. (Typu: Soubor byl ulozen. Pozadované nastaveni bylo
otevieno ve spodni ¢asti obrazovky. A podobné.)

Co se tyce tisknuti testii: Program nenabiz{ moZnost primo tisknout test, coz povazuji
za nejvétsi chybu. Toto lze "obejit"v podstaté jen exportem testu do nékterého z forméti
a potom zajistit jeho otevieni a nasledné vytisknuti. Formaty, do nichz lze exportovat jsou,
jak uz bylo feceno, MediaWiki a Moodle XML format. Ac¢koliv tento program nabizi Siroké
moznosti, nepfitomnost moZnosti tisknout test a upravovat jej pro test pfimo z programu
je klicovym nedostatkem.

2.5 Hot Potatoes

Hot Potatoes suite je bal{¢ek Sesti programt, ktery umoziuje vytvofit otdzky rtizného typu
a usporadat je do testu. Neni freeware, ale pro vzdélavaci a nekomeréni icely je poskytovan
zdarma. Po kratkém zaregistrovini na strankadch HotPot vam pfijde regristracni kéd k
programu e-mailem [1]. Podprogramy jsou nasledujici:

e JCloze - vytvaFi cviceni s dopliiovanim do mezer
e JMatch - vytvaii otadzky s pFifazovanim
e JQuiz - vytvari otdzky s moznosti vice odpovédi anebo jednou kratkou odpovédi

e JCross - vytval{ kifzovky



12

KAPITOLA 2. ANALYZA JEDNOTLIVYCH PROGRAMU

& Oedoc Quiz Maker

File Edit Add Import Ewport Stats Difficulty Contributor1d Help
UE QY D @8 & a3
load Save Publish | About Descrbe  Classfy Lok SoundFX Fonts  Emal
todule Explorer | Module Library [ I Activity Bank | &) Media Resources | 1) Data Tables |

il

Statistics  Help

<55 Intertace - Preview of Qiedoc Quiz Player |

| £ Guestion Bank

P P o tam

wizard  New

o B EH 8 3 =@ =

= B3 computer Basics 2 Preview Clone  Delete | History | Copy  Paste | Newcst  Yiewcat,  Rensmecat.  Globalcal
drm— ® & S # B H H B oAB
Find  Previous het Replsce | SfRlayout MClasyout Promptlayost Batchdelste | Fonts  Foints  Feedback
-5 welcome # | Question Arswer | Status | Type | Subtype | Cateqories  [Points|
T Which two of the following ... printer, PG Active  Multile choice. ., Multiple respons... z
*@ Activities 2 Which of these computer ty... main frame. PG Active Multiple choice. .. Single response . i
3 which one of these is compu... Windows Active Muliple choice... Single response ... 1
-3 Results 4 Which one of the following .., It cannot be .., Active  Multiple chaice. .. Sinle respanse ... 1
L @ resourees 5 Drageach of statemert tob.. lactive  Matehing & ca. . Cabegory match.. 3
6 thespeedof a computer CP.., Gigahertz  Active  Multiple choice,.. Single response ... 1
1 ﬂ Question Bank 7 Which of the following best ... Using windo.., Active  Multiple choice,.. Single response ... 1
: 8 Sort these units of data by i... Byte KiloByte... active Ordering Jumbled senten.
E g Activity Bark (@ which one cof these stateme. .. Unformatted... Active  Multiple choice,.. Single response ... 1
10 Dragthese statements irko ... Active  Matching 8.ca... (Category match.., s
fLe g Media Resources 11 twhich one of these stages o... Andlysis active  Multiple choice... Single response .| 1
= 12 Which two of the following ... Clearing ll t... /Active  Multiple choice. ., Multiple respons... 2
L ﬂ Data Tables 13 Which ane of the following ... Flotter, PG Active  Multiple choice. .. Single response ... 1
14 Drag each graphic into the b... Active  Matching &.ca... Category match... 4
15 Match each media fune toth Lk Matrhinn (atennne match it
To-dolist | Rating | Memory Question Bank
[ Question bank statistics Using the question bark : -
S Total number of questions: 50 2 Preview
Mumber of different question types used: 8| Tg fing out about any guestion, or to edit it,
Avalable rumber of question types: 96 click on the question in the list, and switch to | . B
Hurber of categaries: 0 the tabs which appear alongside this one. =
- Cyde
Mumber of activities: 1 e

Obrazek 2.6: Qedoc Quiz Maker - nahled piikladové banky otéazek.

" Godoc Quiz Player

File Go

Options  Players

T e
et

Module

Help
§_{"’

wl

=Jokd
LNEN

& ‘Welcome to the Qedoc Quiz Player.
PR ‘ E s =
he Qedoc Quiz Player plays interactive learning content to help ‘jra(f
"modules” which anyone can prepare for you.
iz PISREE bus s ot SRS =

Obréazek 2.7: Qedoc Quiz Maker - nidhled prostied{ pro testovini na pocitadi.
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o JMix - vytvari zpfehdzenou vétu, ve které je nutné spravné poskladat slova

e The Masher - nacte soubory z pfedchozich programi a vytvoi{ z nich kolekci otézek
ve formatu .htm, kterou jde publikovat na webu

2.5.1 Instalace a pozadavky

Po standartni instalaci programu a odsouhlaseni licen¢nich podminek je mozné pfistoupit
k prvnimu spusténi. Program nabidne vybrani jiného jazyku nez angli¢tiny, ceStina se na
rozdil od sloven§tiny v seznamu nenachézi.

2.5.2 Ovladani programu
2.5.2.1 Import a export otazek

Ztejmé nejveétsi slabinou programu je import a export otdzek. Piimo v ném se totiZ ne-
nachazi jind moznost nacéteni otdzek nez jejich piimé zapsani pies programové rozhrani.
V podstaté asi jedinou moznost{ jak toto vyfesit, je zapsat otdzky do souboru s p¥iponou
daného programu, ktery mé XML strukturu. Nevyhodou tohoto feSeni je ale pomérné
slozité struktura, viz:

< questions> < question-record >

<question>Text otazky< /question>

<clue>< /clue><category></category>

<weighting>100< /weighting><fixed >0< /fixed >
<question-type>1</question-type>

<answers>>

<answer><text>1. moznost< /text><feedback>< /feedback >
<correct™>1< /correct><percent-correct >100< /percent-correct >
<include-in-mc-options>1< /include-in-mc-options>< /answer>
<answer><text>2. moznost< /text ><feedback>< /feedback >
<correct>0< /correct><percent-correct >0< /percent-correct >
<include-in-mc-options>1< /include-in-mc-options>< /answer>
<answer><text>3. moznost< /text ><feedback>< /feedback>
<correct>0< /correct><percent-correct >0< /percent-correct >
<include-in-mc-options>1< /include-in-mc-options >< /answer>>
<answer><text>4. moznost< /text><feedback>< /feedback >
<correct>0< /correct><percent-correct >0< /percent-correct >
<include-in-mc-options>1< /include-in-mc-options>< /answer>
< Janswers> < /question-record > < /questions>

2.5.2.2 Vytvoreni testu

P1i vytvafeni testu tedy zadame otézky rucné. Test ulozime, do souboru s pFiponou .jqz.
Pokud chceme vytvorit test k vytisknuti, mame moznost zadat : File - Export for printing.
Tim se nam cely obsah testu zkopiruje do schranky a my mame moznost ho vlozit do
libovolného editoru. Po vloZeni napt. do OpenOffice Writer se tedy zobrazi:
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@ JQuiz: C:\Documents and Settings\Meg\Plocha\prvni. jqz g@
File Edit Insert Manage Questions Options Help
AcHBAOE LB | WS | B | 1
Title | Coonsovy krivky
Q‘»I j Pro definici Coonsovy kiivky stupné 3 s péti oblouky je potfeba ‘Multlple-chmce j
Weighting: |100 =
- -
= Answers Feedback Settings
8 fidicich bodd v Acceptas corect
A
100 5| % correct
11 fidicich bodf [~ Acceptas correct
B
0 + % correct
7 fidicich bodf I~ Acceptas cotrect
c
0 2 % correct
A fidicich bodf [~ Acceptas correct
D
(n} : % correct
Config: english6.cfg

Obrézek 2.8: Hot Potatoes 6 - JQuiz - hlavni okno programu a tvorba otazek.

Coonsovy kiivky

1. Pro definici Coonsovy kfivky stupné 3 s péti oblouky je potieba
a) 8 fidicich bodt

b) 11 fidicich bodia

c) 7 Fidicich bodu

d) 5 fidicich bodi

Key _
1. (a)
Pokud zvolime moznost File - Create Web Page, vytvori se interaktivni .htm stranka s vy-
branym testem.

2.5.2.3 Uzivatelské rozhrani a zhodnoceni

Program HotPotatoes 6 a zejména jeho podprogram JQuiz je jednoduchym zastupcem
programi pro tvorbu testii. I pfes to se v ném daji snadno vytvafet testy s promichanymi
otazkami i odpovédmi, s vkladanymi obrazky a formatovanim textu. Lze si 1 nastavit, jak
bude vypadat stranka s testem v .htm. Jeho uzivatelské rozhranf viz 2.8.

Naopak nejzasadnéj$im problémem tohoto programu je nemoznost importu otazek.
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Ukazkové testy

V této ¢asti bude ukdzano vytvoreni stejného testu o péti otazkach ve vSech piedeslych
zminénych programech. Vybrala jsem pét otdzek - z toho 4 testové a jednu, ve které se
do obrazku musf nac¢trnout feSeni. Kazd4a je trochu jind a tim by mélo byt zaruceno, ze v
kazdém programu se ukaze, jaké typy otazek a jak dokaze zpracovat.

Téchto pét otazek spolu s obrazkem, ktery by mohl tvoFit zahlavi testu, je k naleznuti
v Priloze (viz A.1). Jinak jsou vSechny uloZené testy k naleznuti ve slozce Ukazkoveé testy.

3.1 Test Generator

3.1.1 Podrobnosti

Po spusténi programu jsem vytvofila novou banku otézek (Question Bank), kvili prob-
lémtm s importem otazek jsem je zadavala ru¢né. Prvni véc, kterd mé zaujala, bylo for-
méatovan{ textu. P¥i kopirovani otdzky z programu OpenOffice Writer se zachoval formét
testu - a to i dolnf indexy u pismen. Navic jde kazdé slovo samostatné upravit, zvyraznit
apod. Problémem neni ani zobrazeni znakt fecké abecedy a matematickych. Nevyhodou
tohoto zadavani je nutnost "nakliknuti"kazdé odpovédi zvIast - nejsou pro né pripravena
policka.

Pted vkladanim obrazkd k otdzkadm je tfeba mit vSechna média prfedem pfipravena -
v hlavnim okné programu TGN zvolit File - Import - Media. Poté je miuZeme pfidat
k vytvofené otézce. Vytvofené otézky jsem importovala do testu a zkusila mu trochu
prizpusobit vzhled. Do nastaveni se dostaneme pres Test Settings - Test Properties,
v okné se vyplni dodatecné informace k testu a diky tladitku Edit u Print Template
je mozné nastavit zdhlavi testu. Snazila jsem se ho co nejvice zjednodusit, pfeci jen je
dilezity samotny test, nez informace kdy byl vytistén, lokace a pocty pokusi.

Do zahlavi testu bylo mozné zkopirovat v podstaté cokoliv, podafilo se mi tam vlozit
i obrazek pro vepsani pocétu bodl a informaci o cvicicich.

3.1.2 Vysledek

V hlavnim okné programu najdeme pod pfislusnou t¥idou nés test a po kliknuti vybereme
moznost Print Test. Zobrazi se ndm okno s néhledem testu (néhled zahlavi a otazky).

15
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A4

f {1 %rcn O v
[ xaszra udec
kd [ xoszre O soup

Test: Ukazkovy Test Test Points: 6
Description: Test o péti otazkach, které ukazi schopnosti programu.

[rerrreniL LRSI L

Q1: Krivka r(t) je NURBS kfivka stupné 3 s fidicim polygonem P = {pg, py, .... Pg}, auzlovym

vektorem U=[0,0,0, 0, 0.5, 1.0, 1.0, 1.0, 1.0] (viz obr.). Jak se zméni tvar kfivky, kdyz zménime
vahu bodu Py zZWy = 1na wy = 57

Points: 1

P, P,

P Ps

Kfivka bude prochazet bodem p1.
Kfivka se vice pfiblizi k bodu p1.

Krivka opusti konvexni obalku v okoli bodu p1.
Kfivka se vice vzdall od bodu p1.

Obrézek 3.1: Ukazkovy test - Test Generator - ndhled zahlavi a otazky

Tento nahled je mozné exportovat do .rtf & .txt souboru ¢ rovnou vytisknout. Prikladam
tu ukazku vytisténé otazky i se zdhlavim - 3.1:

Nevyhodou je "roztdhnuti"celého testu - téchto 5 otazek zabralo skoro 2 stranky, viz
3.2:

3.2 Test Maker

3.2.1 Podrobnosti

Po zapnuti programu Test Maker je t¥eba piepnout se do funkce Test Editor (v polozce
menu Application Mode). V menu Tests jsem vybrala Test Banks... a vytvorila novou
banku otazek. Ve zkuSebnim rezimu je tfeba vymazat jednu ze stavajicich bank (u pro-
gramu jsou dvé ukizkové), protoze pravé dvé jsou maximum, které program povoli. Ve
vybrané bance otéazek je tieba jesté vytvofit novy test (Tests - New Test), poté je mozné
vkladat otazky. Hned u prvni otazky bylo dobré, Ze program zachoval formatovani z tex-
tového editoru - podafilo se mi tedy zachovat doln{ indexy, stejné jako u dalsich otazek
typ pisma, symboly fecké abecedy a matematické symboly. Co mi pfislo trochu matouct,
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Obrazek 3.2: Ukazkovy test - Test Generator - cely test

bylo vkladani otadzek do banky. Po vytvofeni tzv. testu jsem hledala moznost ptidat dalsf
otazku, tu jsem nenalezla. V podstaté kazdé pridani dalsi otdzky je mozné pies novy "test",
¢ili mi doglo, ze "test"znamena otéazku. Otazky se nakonec zadavaly celkem pékné (nedaji
se odnikud importovat), pfimo do textu program vkladal i obrazky. Nikde vSak nebyla

vvvvvv

3.2.2 Vysledek

Pro vytisknuti testu je nutné piepnout se do Application Mode - Test editor a z
moznosti File vybrat Print... V nasledujici nabidce se vybere banka otdzek k vytisknuti
a je mozné si vybrat, které ¢asti budou vytistény - Nézev, popis, autor, éisla a typy
otazek, po¢ty bodu za né a zda je chceme vytisknout i se spravnymi odpoédmi. Poté staci
stisknout tla¢itko Preview a vysledkem je stranka, kterou miizeme ulozit (do interniho
formatu Prepared Report .fp3) ¢ rovnou vytisknout.

Nevyhodou této metody je, Ze nezobrazi zadny z vloZenych obréazka (viz 3.3).

Pokud bychom chtéli vyzkouset soucast programu, Tester, je nutné v hlavnim okné Test
Makeru zvolit moznost Test Groups a nastavit test, ktery je mozné vyzkouSet. Je nutné
zadat nazev, banku otazek, o kterou se jedné, studenty, ktefi budou testovani a hlavné
datum, od kdy do kdy je mozné test provést. Ac¢koliv program samotny nemél s zadnymi
znaky problém, ten se ukazal az v Testeru. V nazvu testu ("Ukazkovy") nerozpoznal znaky
s Carkou, v samotném testu uz ano. Zobrazil matematicky znak €, zato zase nezobrazil
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Ciistomm REPBI’( @pesion Fokts: 1

Question:

Tect Bank:  Ukezhow witers sacs vekdo rl fvofl bamve vekiory karigzskeho so ofadnisovens sy sismu?
Description: Liaziow .0
z2 @ 1miz)
1 3¢
@uasdion Typs: SngeCnms 1 O

@eesion Pabds: 1

Quesion:

wifivica e Jo NUREE kfivie stepnd 3 5 Roloim polygonem P ={p,. by, ... B 2 uzZlwm
wekiorem U=[0.0,0 6.0.6. 1.6 1.6, 1.6.1.6] (Vizsbr).Jak s2 =ndel har kftviy, keayd
zndnime vabe bode By, 2w, =1 Baw, =67

Qussdian Typs: SngeCnsm=
@i Pobis: 1

@uesion:

[T -

Question Type: Sogelnox=
@pestion Fobds: 1
Quesion:
Funkes f{x) 2 gix) nemsion asympiotioky stejnd ryohle. Funkes Ax) rosis asym ptotioky stejnd
ryshle Juko funkes boaixl Platl dsdy nuind
1 0 e {1}
0O e«
3

5 O o e 2o

@uestion Typs: SngeCnoz=

Testz  Help
Answer @ Bypass @ Stop
Ukbzkovs
Krivka r(t) je NURBS kfivka stupné 3 s Fidicim polygonem P = {po. p4, .... ps}. a uzlovym e
vektorem U=10,0,0,0,0.5,1.0,1.0, 1.0, 1.0] (viz obr.). Jak se zméni tvar kfivky, kdyz zménime
vahu bodu py, zw, =1naw, =5?
. M n,
P, i g
Anzwers
| ~
10 Krivka opusti konvexni obalku v okoli bodu p1 =]
e Kiivka bude prochazet bodem p1
20 Krivka se vice pfibliZi k bodu p1
10 Krfivka se vice vzdali od bodu p1 B
A
Test: 4 from 5 Student: John K.aster

Obrazek 3.4: Ukazkovy test - Test Maker - Tester
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odmocninu. V tomto testu se narozdil od tisknutého zobrazily i obrazky (viz 3.4) a otézky
se objevily ve zpiehdzeném poradi (ne tak jejich odpovédi).

3.3 Qedoc Quiz Maker

3.3.1 Podrobnosti

Po zapnuti Qedoc Quiz Makeru se zobrazi tabulka s moZznostmi vybéru nasledujici akce.
Vybrala jsem tedy moZnost Create a new learning module., nazvala ho UkazkovyTest
a program mé informoval o jeho tspéSném vytvofeni a ulozeni. Ihned jsem byla dotdzana
na svuj dalsi krok, vybrala jsem tedy Contemplate for a while a vyzkouSela import
otazek pomoci CSV souboru. Do néj jsem vlozila ¢tyii testové otazky, posledni otazku
jsem vlozila ru¢né.

Do CSV souboru je nejlepsi zadat otazky v wvozovkdch, aby se Spatné neinterpretovaly
cdrky ve wvétdch. Je také nutné nenechdvat mezi otdzkami prdzdny tddek, jinak je 1 ten
prelozen jako otdzka.

Nakonec jsem ale stejné otazky zadala do programu rucné. Nacteny text byl totiz plny
"¢tvereckd"- nerozpoznanych znakd, zejména ceskych ¥, €, €, apod. Navic se ukézalo, Ze
napf. odpovédi u jedné z otézek bylo misto ¢tyt patnéact, zfejmé kvili nepoznanym znakim
program "rozsekal"nateny text jinak, nez bylo potfeba.

V zalozce Question Bank jsem vybrala tlacitko New, pomoci kterého se vytvari otazka
s privodcem. Prvni moznost, Multiple choice with radio buttons, je nejvhodnéjsi pro
nase potfeby. V dolni ¢asti programu jsem poté vyplnila text otazky a odpovédi a doplnila
obrazky. U kazdé z otazek je mozné zadat reakci pro spravné i Spatné zadané otézky a
pocet bodu za né.

Ve vloZenych otazkach se spravné zobrazuji znaky Ceské i fecké abecedy a odmocniny.
Znak pro nélezi (€), zobrazit neumi, nikde se nedaji v programu vkladat specialni znaky.
Naopak s kategoriemi neni zadny problém. Ke kazdé otézce je mozné jednodufe zafadit
kam chceme. Do testu (po volbé New Activity) poté vybereme, kolik chceme otéazek, z
jakych kategorii, zda je chceme zpiehazet apod.

3.3.2 Vysledek

Vétsina programt, které jsou uréeny k testovini, mize byt vyuzivina zdarma k neko-
merénim nebo vzdélavacim uceltim. Tak to je i s Qedoc Quiz Makerem, ktery ale vynik4
jednou zvlastnosti. Pokud chcete vytvofené otazky ¢i test vyzkouset pfimo v poéitaci ¢ je
exportovat, musite mit svij modul publikovany na serveru QQM, aby si jej zaroven mohl
kazdy stahnout. U na¢teného modulu poté muzete vSechny funkce provadeét.

Miij vytvoreny ukazkovy modul jsem tedy dala publikovat (s moZnosti uvedeni, ze jesté
neni hotovy, a Ze na ném testuji funkce programu). Program zahlasil, Ze az bude mozné
milj modul nacist z Internetu, posle mi e-mail. Dosud nedorazil a modul ke stdhnuti jesté
neni.

Proto zde uvadim pouze néhled jedné z otazek testu (3.5), ktery se da spustit tlac¢itkem
Preview pfi vytvareni.
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| 5 |rtertace - i t ,‘] Guestion Bank | J} Activity Bank | 8_:/ Media Resources | .:') Data Tables |
5 T = v R s - ¥ v .

Question 2 of 5. @

Krivka r(t) je NURBS kfivka stupné 3 s Fidicim polygonem P = {p0, p1, .... p4}; a
uzlovym vektorem U = [0, 0, 0, O, 0.5, 1.0, 1.0, 1.0, 1.0] (viz obr.). Jak se zméni tvar
krivky, kdyZ zménime vdhu bodu p1, z wl = 1 na wl = 57

P, o,

() Kfivka bude prochazet bodem pi.
O Kfivka se vice pfibliz] | bodu p1.

() Kfivka se vice vzdali od bodu p1.

() Kfivka opusti lonvexni obalku v okoli bodu p1.

Obrazek 3.5: Ukazkovy test - Qedoc Quiz Maker - test preview

3.4 Hot Potatoes 6

3.4.1 Podrobnosti

Po spusténi programu Hot Potatoes je nutné vybrat podprogram JQuiz. Otazky do néj
jsem zadavala rucné, je jich jen p&t a moznosti importu jsou piece jen omezené. P¥i zadavani
se ukéazalo, Ze 1 kdyZ je tu okno pro zménu pisma u jednotlivych otazek, tato funkce funguje
jen z poloviny. Nastavené pismo mén{ jen pro cely test, ne jeho ¢asti, takZze nelze, aby byla
tfeba jedna véta nebo slovni spojeni pro zdiraznéni tuéné.

Na dany Q jsem pouzila funkce pro zamichéni otazek a odpovédi (Manage Questions
- Shuffle - Shuffle Order Of Questions & Shuffle Order of Answers).

Dalsi véci, kterd ponékud snizuje hodnotu tohoto progamu pro mé ucely je "nez-
nalost"nékterych znakia. V otazkach se vyskytuji znaky, jako je odmocnina, pismena fecké
abecedy, spodni index a znak pro nalezi ¢ nenélezi (€), ktery se vyskytuje u asymptotick-
ého ristu funkei. Posledni dva jmenované neumi tento program spravné interpretovat.

Tento program zdanlivé nemé Fazeni otazek do kategorii, to lze ale zajistit. Kazdou
kategorii ulozime do samostatného souboru a otazky do testu poté vybirame pomoci pod-
proramu The Masher. Nicméné jak jsem zjistila, nactou se pouze celé baliky otazek a nelze
z nich naptiklad vybrat ndhodnych 10.

3.4.2 Vysledek

K vytisknuti testu je mozné vybrat moznost File - Export for printing, ktera zkopiruje
obsah testu do schranky. Pokud vSe vlozime do textového editoru, vlozi se tam pouze Cisty
text, ktery neobsahuje obrazky prilozené k otdzkdm. Namisto nich se pouze objevi html
kéd, kterym jsou obrazku v programu ulozeny. Zde pfikladam zmenseny obrazek vlozeného
testu (3.6):
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Tk azkowry test
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Obrazek 3.6: Ukazkovy test - HotPotatoes
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Ukazkovy test

Quiz

Show questions one by one

1. Kiivka r(t) je NURBS kfivka stupné 3 s fidicim polygonem P = {pQ, p1, .... p4}, a uzlovym
vektorem U =1[0, 0, 0, 0, 0.5, 1.0, 1.0, 1.0, 1.0] (vz obr.). Jak se zméni tvar kiivky, kdyz
zménime vahu bodu p1, zw1 =1nawil =57

3 P, P,

A. ? | Kfivka opusti konvexni obalku v okoli bodu p1.
B. ? | Kfivka bude prochazel bodem p1.
C. ? | Kfivka se vice priblizi k bodu p1.

D. ? | Kfivka se vice vzdall od bodu p1.

2. Dana funkce fff je volana s parametrem 2; fff(2);, Funkce abc(x) je tedy celkem volana
void Fffiint x) {
if (x < 0) return;
abe(x);
fif{x—1);
fff{x-2);

Obrézek 3.7: Ukazkovy test - HotPotatoes

Dalsi moznosti je vytvoreni html testu (File - Create webpage - Standart format).
Pokud dame vytisknout takovoutu stranku, vysledek bude asi takovyto (3.7):

Vypada tak lépe, nez zkopirovany do schranky, nevyhodou je, Ze téchto pouhych 5
otazek se roztahne na 2 stranky.

3.5 Moodle

Ukéazkovy test jsem v Moodlu tvofila ve verzi 1.9 s nainstalovanym ceskym prostiedim
(mozné stahnout p#i instalaci Moodlu).

3.5.1 Podrobnosti

Pro vytvofeni nového testu jsem nejprve vytvorila Ukazkovy kurz, v ném Ukéazkovou kat-
egorii, do které jsem piidala otézky, a to nasledujicim zptisobem: Po zapnuti Moodlu je
zapotiebi nejprve vybrat cilovy kurz, v levém menu v boxu Sprava polozku Ulohy. Novou
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kategorii je mozné zadat v horni zalozce Kategorie. Poté jsem pfistoupila k nahravani
tiloh. (Je tieba prepnout se do kontextu Ulohy v horni zalozce.)

Nejprve jsem chtéla vSechny otézky importovat z externiho souboru, pro moznost objek-
tivnéjsiho srovnani s ostatnimi programy jsem ale vyzkousela i moznost ru¢ntho zadavani.
Po vybrani typu otazky (pro zadané tucely nejcastéji Uloha s vybérem odpovédi) se ihned
zobrazi editaéni mod otazky. Otazka vloZend z textového editoru si zachovala formatovani
(spodni indexy, znaky fecké abecedy i matematické znaky se zobrazily spravné). Na rozdil
od predchozich programiu je nutné u kazdé dlohy zadat nézev. Déale je mozné zadat:

e tzv. Obecnou reakci ¢ feedback, ktera se zobrazi po dokonceni otazky (pro jeji
vysvétleni, popis FeSeni apod.

e zda bude spravna odpovéd jen jedna ¢ jich bude vice

e format ¢islovani moznosti (a., b., c., ... ; A, B., C., ... ; 1., 2., 3., ... ; neCislovat)

e obrazek k zobrazeni

e znamku v procentech ke kazdé z odpovédi (od 100% do 7adné az po -100%)

e komentafr ke kazdé odpovédi

e celkovou reakci na kazdou spravnou, ¢asteénd spravnou i nespravnou odpoveéd

Kazda z odpovédi mé prednastavenou zndmku na "Zadny", coz znamena, Ze to je Spatné
odpovéd, za kterou se body neodeéitaji. Za jednu spravnou odpovéd z vice morznych dame

tedy 100%. U otazky je také jiz zaskrtnuté tlacitko Promichat odpovédi, coz nam zaruci
jejich rizné poradi. Jakykoliv text mizeme vlozit do Moodle i v TEX formatu.

Pro vytvofeni testu vybereme tyden, do kterého bude test patfit (v pfipadé, ze se
bude test pouze tisknout je v podstaté jedno kam). V samotném vytvoieni testu je mozné
nastavit velké mnozstvi dodateénych informaci; kromé nazvu a popisu testu také:

e nacasovan{ zpiistupnéni testu, ¢asové prodlevy

e zobrazeni (pocet uloh na strance, zamichéani otézek a odpovédi)

e povolené pocty pokusi

e metodu zndmkovani, penalizace

e moznosti prohlidky testu (pro studenty po zvladnuti, zpFistupnéni a uzavieni testu)

e zabezpeceni testu (v zabezpeteném okné, vyzadované heslo)

e nacasovani{ zpristupnéni testu, ¢asové prodlevy

e celkovou reakci na test (podle procentualni tispésnosti)

Po zadani vSech parametri miizeme test UloZit a zobrazit; tim prejdeme k vybrani
otazek. Zde...

3.5.2 Vysledek

Vytvofeny test si miiZzeme prohlédnout a ozkouset diky funkci Nahled. Samotny tisk ze
zobrazeného testu v prohlizeéi rozhodné nedoporucuji - vysledny ukézkovy test by byla
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4 =

Body: /1 KFivka r{t) je NURBS kfivka stupné 3 s fidicim polygonem P = {po. p1. .... p4}. a uzlovym

vektorem U=1[0,0,0,0,0.5, 1.0,1.0, 1.0, 1.0] (viz obr.). Jak se zméni tvar kfivky, kdyz
zménime vahu bodu p1, zwi=1naw; =57

P P,

.

Vyberte jednu © a. Kiivka bude prochazet bodem pl.
odpoved O b Kfivka se vice priblii k bodu p1.
O ¢ Kfivka se vice vzdali od bodu p 1.

O d. Kiivka opusti konvexni obalku v okoll bodu p1.

Obrézek 3.8: Ukazkovy test - Moodle v prohliZeci

schopen se roztdhnout az na ¢ty¥i papirové listy (viz ukazka jedné tdlohy - 3.8 ). Leps§im
FeSenim je tedy vygenerované otazky zkopirovat a doupravit v textovém editoru. Viz nahled
3.9 (jen vlozené, neupravené):
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Obréazek 3.9: Ukazkovy test - Moodle - zkopirovany test
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Kapitola 4

Srovnani

Aby bylo mozné z ozkousenych programi vybrat ten nejvhodné&jsi (co se tyce iroké skaly
funkei i splnéni zadéani), v této kapitole se budu vénovat piehlednému srovnani vyse uve-
denych systémii. Vysledny pak bude popsan v néasledujici kapitole.

4.1 Pozadavky

Jedny z nejdilezitéjsich pozadavka se tykajf uloZzenych otazek. Doslovné jsou to nasledujici:
e moZnost uklddat otdzky do kategorif; do testu poté vkladat otézky z riznych kategorif
dle pozadavka
e moznost ulozit ke kazdé otazce pocet bodi (& vahu)
e promichani potadi otazek
e promichani potadi odpovéd{
e snadny import otézek z externiho souboru, ne jen zaddvan{ v rdmci programu

e vkladani obrazku

otazka s parametrizovanym zadanim
Déle by systém mohl ¢i mél Fesit:

e zobrazeni urcitych znakt

o tisknutelny test

e forméatovani textu pomoci systému IXTEX

e nastaveni vzhledu testu
4.2 Srovnavaci tabulka
Kazdy z programu a jeho chovani bylo popsan vyge. Aby bylo mozné piehledné a objektivné
zhodnotit v8echny vlastnosti programi, sestavila jsem tabulku, do které jsem vse zapsala

(4.1).

27
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Tabulka 4.1: Srovnévaci tabulka

Schopnost /Program Test Generator | Test Maker | Qedoc Quiz Maker | Hot Potatoes Moodle
snadny import otazek ne ne ano ne ano
vloZeni obrazki ano ano ano ano ano
kategorie otazek ano ne ano ne ano
pocet bodt (vaha) otazky ano ano ano ano ano
promichani otazek ano ano/ne ¢ ano arno ano
promichani odpovédi ne ne ano ano ano
formatovani textu ano ano ano ne ano
dolni index ano ano ano ne ano
fecké znaky ano ano ano ano ano
matematické znaky ano ano ano/ne ° ano/ne °© ano
nastaveni vzhledu testu ano ano ne ano ano/ne ¢
tisknutelna verze ano ano © ne ano ano f
otézka s parametrem ne ne ne ne ne

“Promicha otazky pouze v interaktivni soucasti Tester
*Qedoc Quiz Maker nezobrazi €

‘Hot Potatoes nezobrazi €

4Moodle test je nutné dale upravit nap¥. v textovém editoru
“Vytistény test Test Makeru nezobrazi obrazky
fMoodle test je nutné dale upravit napf¥. v textovém editoru

4.3 Vysledek srovnani

Jak z tabulky jednoznacné vyplyva, systém s nejvétsim rozsahem funkei je Moodle. I pTes
svou multifunkcionalitu v8ak nepokryva otazku s parametrizovanym zadanim. Takovyto
druh otazek se nenaléza v zadném z mnou nalezenych systémi a proto se tedy nakonec i
pfes tento nedostatek stane Moodle zvolenym systémem pro generovani zkouskovych testu.




Kapitola 5

Vybrany systém

5.1 Moodle detailnéji

Moodle! je jednim z CMS 2, LMS 3, ¢ také VLE 4 systéemi. Je to webova aplikace,
poskytované zdarma, kterd poméaha efektivné vytvaret vzdélavaci stranky.|2]

5.1.1 Od historie do dneska

Duchovnim autorem Moodlu je Martin Dougiamas, ktery ho ¥idi dodnes. V devadeséatych
letech ptsobil jako spravce sité na Curtin University of Technology (Sydney & Perth,
Austrélie) a také spravce tamniho vyukového systému. Piesvédceni, ze by to §lo udélat
lépe, ho provedlo k magisterskému a doktorandskému studiu v oboru vychovy a vzdélavani.

Po nékolika prototypech vypustil Martin dne 20.srpna 2002 do svéta verzi 1.0. Byla
urcena zejména pro prostiedi mensich t¥id na vysokych gkolach a byla pouzita pro studie,
které zkoumaly spolupraci v téchto malych skupinkach dospélych. Od té doby pravidelné
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vychazejl nové verze s vyssi Skalovatelnosti a vykonem.

Moodle nyni nepouzivaji jen univerzity, ale i stfedni a zakladni Skoly, neziskové ogani-
zace 1 soukromé firmy. Na zkvalitnéni se Moodlu tim paddem také podili ¢im dal vice lidi z
celého svéta. [3]

5.1.2 Dalsi funkce

Kromé samotného vytvareni databaze otézek a testid s nimi spojenych umoziuje dalsi
aktivity, jako jsou:

o Vytvafeni studijntho materidlu - textovych stranek, webovych stranek, odkazii na
soubory

e Ankety pro studenty

!Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment, modularni objektové orientované dynam-
ické vyukové prostiedi

2CMS - Course Management System, systém pro spravu (elektronickych) kurzi

3LMS - Learning Management System, systém fizeného vzdélavani

YVLE - Virtual Learning Environment, virtualni vzdélavaci prost¥edi
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Ukoly - tfi druhy, které mohou studenti splnit - nahrani samostatného souboru, vice
soubort, ¢i online vytvoreni textu

Vytvofeni samostatné databaze s moznosti nadefinovani v8ech poli

Forum s moznostmi odesilani e-mailii s novymi piispévky (formy: Bezné forum pro
obecné pouzit{, Kazdy mtze zahajit jedno téma diskuze, Otazky a odpovédi, Prosta
diskuze)

Chat s moZnosti doby zobrazeni a ukladanim pfispévki

Prednagka s Casem zobrazeni, velikost{ a barvou platna, s importem otazek ¢i prezen-
taci ve formétu PowerPoint

Prizkum tykajici se online studovani, jak forma studentim vyhovuje, jak hodnoti
piistup ucitele apod.

SCORM/AICC - baliky sestavajici se z webového obsahu zpracovaného a distribuo-
vaného podle standardu SCORM nebo AICC pro u¢ebni objekty (webové stranky,
grafické objekty, programy v jazyce Javascript, prezentace ve formatu Flash)

Slovnik, ve kterém lze vyhledavat a t¥idit slova podle abecedy, se zobrazenim libo-
volného poétu zdznamu na strance

Wiki se v8emi klasickymi funkcemi pro vytvareni stranek se systémem znackového
jazyka na zdkladé spolupréce

5.1.3 Moodle XML format

Moodle diky své otevienosti podporuje nékolik typt importu a exportu otdzek. Forméty
GIFT, Aiken a dalgi byly ji#z popsany dfive, na tomto misté bych chtéla zminit hlavni
formét programu - Moodle XML.

Kazdy XML soubor by mél byt uvozen <?xml version="1.0"?>, jinak nebude spravné

zpracovan a zpuisobi mnoho obtizi pii hledani chyby. Standartni zapis otazky vypada takto:

<question type="multichoice|truefalse|shortanswer|match|
cloze|essay|numerical |description" >

<questiontext format="html" >

<text>What is the answer to this question?</text>
</questiontext>

</question>

vvvvvv

musime mit tag <answer>, u kazdé miizeme zadat spravnost a reakci. U kazdé otazky mo-
hou byt tyto dalsi tagy:

e single (hodnoty: true/false) - jestli jen jedna odpovéd je spravna
e shuffleanswers (hodnoty: 1/0) - zamichani odpoveédi

e correctfeedback - reakce na spravnou odpovéd

e partiallycorrectfeedback - reakce na ¢aste¢né spravnou odpovéd
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e incorrectfeedback - reakce na $patnou odpovéd
e answernumbering (povolené hodnoty: 'none’, ’abc’, ABCD’ or ’123’) - ¢islovani
odpovédi

Zapis otazky vypada v xml souboru takto:

<question type= "multichoice" >

<answer fraction= "100" >

<text>The correct answer</text>
<feedback><text>Correct!</text></feedback>
</answer>

<answer fraction= "O" >

<text>A distractor</text>
<feedback><text>0oops!</text></feedback>
</answer>

<answer fraction= "O" >

<text>Another distractor</text>
<feedback><text>0oops!</text></feedback>
</answer>
<shuffleanswers>1</shuffleanswers>
<single>true</single>
<answernumbering>abc</answernumbering>

Formét popséan diky Moodle dokumentaci, viz [4].

5.2 Duilezita nastaveni

Moodle jako takovy lze pouzivat samoziejmé hned po jeho naistalovani. Aby v8ak co nejvice
odpovidal danym predstavam, lze jeSté nastavit jeho ¢asti pro lepsi funkénost.

5.2.1 TgX filtr

Moodle jakozto otevieny systém umi téméF vSe, na co si muzeme vzpomenout. Protoze
je to mezinarodni projekt s podporou vSech dilezitych funkci, na které si jeho uzivatelé
vzpomenou, je mozné v ném vyuzit i vyhody TEXu ¢i KIEXu.

Aby jsme mohli naplno vyuZivat moznosti TEXu, je nutné aktivovat filtr, ktery zarudi
jeho zpracovani. Na tvodni strdnce zaddme Moduly -> Filtry -> Nastaveni filtru a
pak uvidime seznam v8ech dostupnych filtri. Po standartni intalaci Moodlu jsou v8echny
neaktivni (symbol zavieného oka). Pokud na tento symbol klikneme, filtr aktivujeme.

K jeho pouziti pak sta¢i malo: text, ktery ma byt zpracovan, uzavieme do dvojitych
"dolara". Toto plati na jakykoliv text, at uz v téle otazky ¢i odpovédich, které jinak nemaji
standartni formatovaci rozhrani. Cili z vloZeného textu $$ \in $$ nam vznikne €. Tento
filtr, jak se bohuzel ukazuje, zfejmé umi zpracovat zejména matematické vyrazy, co se tyce
normaélniho formétovani textu, selhava.
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5.2.2 Obrazky

Moodle samoziejmé podporuje vkladani multimédii a zejména obrazkd k otazkam. Aby-
chom je mohli k otazkam vkladat, je tfeba, abychom je dopfedu do systému nahrali. Vy-
bereme kurz a v levém menu moZnost Soubory. Zde miZeme nahrat vse, co je zapotfebi,
jednotlivé soubory mtizeme sdruzovat do adresatrové struktury, kterou vytvoirime.

Pokud chceme importovat otdzky napf. v XML souboru, nemusime obrazky nahravat
pres webové rozhrani. V adresafe moodledata (v adresafi s Moodlem) si vytvotime slozky,
do kterych budeme obrazky davat. Piikaz k jejich vlozen{ pak vypada v souboru takto:
<img src="http://localhost/file.php/pict/01.jpg"alt="test"title="test"/>.

5.3 "Problémy"a jejich odstranéni

Protoze se v této praci nejednalo o vytvoreni, ale o vybrani co nejvhodnéjsiho systému,
v8echny pozadavky nejsou na 100% pfesné splnény. VétSina z nich se da alespon néjakym
zpusobem "obejit"¢i vytesit.

5.3.1 Rozlozeni otazky

Otéazka, ktera zabira vice prostoru, nez by méla, se da upravit. Nejsnadnéji pomoci tabulky
v HTML, kdy napiiklad do jednoho fadku umistime dvé buiiky, do jedné text otazky a do
druhé obréazek se k ni vztahujici.

Bohuzel zde nejde vytvorit rozlozeni: Prvni fadek otazka, pod ni vlevo mozné odpovédi
a vpravo obrazek, protoze odpovédi se generuji samostatné pod zadani otazky.

5.3.2 Celkovy pocet bodi za test

Pti vytvafeni testu v Moodlu nelze zadat koneény pocet bodd a nechat automaticky vybrat
otazky. Vybrat si ale miZeme pocet otdzek z kazdé kategorie, které do testu nadhodné
vlozime. Nabiz{ se tedy feSeni mit rozdélené otazky podle kategorif i po¢tu bodt a pak si
test na cilovy pocet bodd miZzeme vytvorit.

5.3.3 Neékolik testd najednou

Pro vytvoreni nékolika verzi testd najednou neexistuje samostatnd funkce. Nejsnadnéji
tedy nasimulujeme toto chovini vytvofenim druhého testu se stejnymi vlastnostmi.

5.3.4 Export a vzhled testu

Samotny vytvoFeny test bohuzel zatim neni mozné exportovat & piipravit pro tisk (aby
nezabiral zbyte¢né& moc mista, jako to déla, pokud dame vytisknout zobrazeny test). Jediné
mozné feseni v soucasné dobé je tedy zkopirovani obsahu testu do schranky a jeho vloZeni
do textového editoru. Takto vloZeny test si naStésti zachova i obrazky a také TpXové
soucésti. V textovém editoru se zobrazi jako obréazky, byvaji ohrani¢ené modrou barvou
jako odkazy, to lze ale jednodusSe pres menu obrazek odstranit.

Do budoucna se preci jen ale lepsi vyhlidky, na webovych strankach Moodlu a jeho
foru uz uzivatelé volaji po moznosti klasickych papirovych testi a developefi jim dévaji za
pravdu. Té&zko Fici, jakou bude mit tato sou¢ast prioritu, ale ziejmé se ji dockame.



5.4. VYSLEDNA SADA TESTU 33

5.4 Vysledna sada testt

Jednim z pozadavkid této prace bylo vytvofeni ukazkové sady testti ve vybraném pro-
gramu. Na téchto ukizkach bude vidét vhodnost vybéru a také se p¥i této praci ukazi
"skryté"problémy ¢ drobnosti.

5.4.1 Import otazek

Systém Moodle umoziiuje vice moznosti importu, pouZivat ale budeme Moodle XML. Je to
formét samotného systému a xml struktura umoziiuje jeho snadné zobrazeni ve webovém
prohliZeci; to narozdil napf¥. od formétu GIFT, ktery je uloZen v textovém souboru, ktery
je po otevieni velmi nepiehledny.

Navic lze do otazky v XML formatu snadno pfidat i obrazek, pomoci tagu <image>,
jen je tfeba zadat pfesnou cestu k souboru, tedy mit obrazek predem nahrany ve webovém
rozhrani. Pfed samotnym importem otézek do rozhrani si XML soubor prohlédneme ve we-
bovém prohlizedi, diky tomu se mtzeme dopfedu vyvarovat chyb, jelikoz soubor s vadnymi
tagy (kde nékteré chybi ¢ naopak prebyvaji) se nepovede korektné zobrazit.

Pii vloZeni obrazku pomoci tagu <image> se vSak obrazek zobrazi aZ pod textem a
nelze zménit jeho umisténi. Do textu otazky vsak lze vlozit s pomoci HTML tagu, piic¢emz
musime znét piresnou cestu k obrazku. Takto napfiklad dosdhneme rozdéleni, kdy je v levé
Casti text otazky a v pravé ¢asti obrazek:

<questiontext format="htmly»

<text><![CDATAL

<table>

<tr>

<td>Na obrazku je skupina Giseek. Pri vjpoltu jejich vzajemnych
priselikd se udrZuje postupovy plan (x-struktura) a struktura
svdzand s primkou uchovavajici mezivysledky (y-struktura).

Jaky je stav obou struktur po dokonleni 4. kroku podle
postupového plénu, tj.po aktualizaci obou struktur?</td> <td><img
src="http://localhost/file.php/2/obr/aa.jpg"alt="test"title="test"/>
</td></tr>

</table>

11></text>

Vysledny obrézek v Moodlu (5.1):

Po vlozeni do editoru a pfesunuti tabulky s odpovédmi(5.2):

5.4.2 XML soubory

Aby se daly otazky snadno importovat a také v XML souborech uchovavat, vytvofila
jsem soubory s otdzkami podle typu. ImportA.xml jsou zpravidla jednodugsi otazky o
¢tyfech moznych odpovédich. Na zacatku kazdého souboru je samostatna "otazka"definu-
jici kategorii otazek. Nazvala jsem ji "A"- tyto otazky jsou bez obréazki, mohou obsahovat
matematické vzorce. V souboru ImportB.xml jsou slozitéjs otazky, které vyzaduji pred-

vvvvvv
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MNa obrazku je skupina Usecek. Pfi wypoftu jejich vzajemnych priisedikil se
udrZuje postupowy plan (x-struktura) a strukiura svazana s pfimkou
uchovavajici mezivysledky (y-struktura). Jaky je stav obou struktur po
dokonéeni 4. kroku podle postupového planu, f po aktualizac obou
struktur'?

Vybertejednu ©  X—striPsy, A, P, B, F,D
odpoved & Y —strizux
o X—str: P, B F,\D
Y —striz,zy
o . X—str:P,Pq,B/F\D
Y —strizy
o , X—sir A BFD
Y —siriz,au

Obréazek 5.1: Importovana otazka - z Moodle XML formétu, zobrazeni v Moodle

viz 5.4). V souboru ImportC.xml se nachéazeji priklady, vychazejici zejména z piedmétu
Y36DSA. Jsou kombinaci obou pfedchozich pFipadd, navic obsahuji komentované FeSeni
otazky (viz 5.3).

Tyto soubory tedy staci importovat do Moodle systému (pokud vyZzaduji obrazky tak i
ty) a ihned je zacit pouzivat. Nyni jsou rozdéleny do t¥ech kategorii podle typi, je ale velmi
jednoduché vytvofit kategorie dle momentalnich potfeb a otézky mezi nimi pfesouvat ¢i
kopirovat.
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Body: -1

Ma obrazku je skupina vsecek. Pfi wypoftu jejich AL D
vrajemnych prisetied se udrinje postupowy plan (- x k&];&_‘ g
strulctura) a strulttura svazana s pfimkou uchovavajici

mezivysledky (y-strulctura). Jaky je stav obou struktur po e

dekonteni 4. kroku podle postupoveho planu, t po =2
alctualizact obou strulctur? o

X—str:P{, Py, B F D X—str:P,B,F. D

2 Y —5trizy el — S
X—str:Py AP, B FD X-str A BF.D
b Y —5tr:z,y,zT 4 Y —striz,z,y

Obréazek 5.2: Importovand otazka - z Moodle XML formatu, zobrazeni ve Writeru

RL rotace v uzlu u lze rozloZit na

Vyberte jednu O a. pravou rotaci v pravém synovi uziu U nasledovanol levou rotaci v uzlu u
odpoved : : . ; :
O b pravou rotaci v levém synovi UZIU U nasledovanaol levou rotaci v uziu u

O ¢ levol rotaci v levém synovi uzlu U nasledovanol pravou rotaci v uziu u

O d. levou rotaci v pravém synovi Uzlu u nasledovanou pravou rotaci v uzlu u

Tato otazka se objevila jiZ vioni.

Y ni nejspige nepomiiZe nic jiného, ne? v&dét zpaméti, jak RL rotace wpada. LR rotaci si pak
neni nutno pamatovat, nebot’ je s ni zrcadlové symetricka. Je tedy zapotfebi udrZovat v mysli
obrazek podobny uvedenamu. Samozfiejmé, nemalo pfispéje v&domi, #e dvojital (RL, resp. %%\.
LR) rotace v uzlu u se aplikuje pravé tehdy, kdyZ hodnoty K¢l  rozvazujiciho, pietizeného” g S
podstromu jsou ve smyslu uspofadani mezi hodnotami kiite uzlu u a jeho potomka (pravého,

resp. levého). (Ma nasem obrazku pod druhou teckovanou Carou zprava).

MNespravna odpovéd
Bodowy zisk: 0/1. Tento pokus byl zatiFen penalizaci 0.1,

Obréazek 5.3: Importovana otéazka - z Moodle XML formatu, typ C s poznamkou
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Pale, ve kterém je uloZena rozptylovaci tabulka wypada pfi poufiti rozptylovaci funkce hik) = k mod 5, lineamiho
prohledavani (linear probing) a vioZeni Kzl 6, 4, 5, 9 (vkiadanych v pofadi zleva doprava) takto

Wyberts jednu (O3
odpovéd 0121314
5l619] |4
O b
012314
5/614| |9
B
0|1(234
4156 |9
O d
0|1(234
A6|5 9

Obrézek 5.4: Importované otazka - z Moodle XML formétu, typ B s tabulkami



Kapitola 6
Zaver

Testovani studentt je jednou ze zakladnich soucasti vzdélavani. K efektivnimu vyuziti
souCasnych technologii je nutné vyznat se v dostupnych programech. Existuje jich pomér-
né velkd fada, i kdyz mnoho z nich fesi jen ¢ast problematiky. Takovéto programy vznikaji
zejména na objednavku konkrétniho zadani. Obecnéjsich systému existuje méné a i kdyz
maji pomérné hodné vyuzitelnych funkci, vét§inou to pro nase zadani nestaci a také byvaji
zpoplatnéné i pro nekomeréni pouziti.

Na zakladé dostupnych programt jsem jako cilovy systém vybrala Moodle, i kdyZ zcela
nesplnil v8echny pozadavky. Jeho rozsahla funkcionalita spolu s velkou komunitou uzi-
vateld a rozvojem z néj ucinila nejlepsiho kandidata na vysledny systém. I pies nedostatky
(nemoZnost zadani otazky s parametrem, $patné tiskové vlastnosti) je v souCasnosti ve-
douci jednic¢kou na poli testovani a vzdélavani studenti.

Kvili témto nedostatkim by ale preci jen stalo za to zkusit vylepsit vysledky této
prace. Jednou moznosti by bylo vytvoifeni modulti pro Moodle, které by fesili typ nové
otazky (s parametrizovanym zadanim) a vystup pro tisk, napiiklad do I TgXu. Jako druh4
moZnost se nabizi vytvofeni zcela nového systému, ktery by pfesné splioval pozadavky na
cilovy systém a poucil se z nedostatki téch zde zminénych.
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Priloha A

Ukazkovy test v aplikaci
OpenOfficeWriter

Zde je obrézek testu, ktery byl vytvafen ve vSech testovanych programech.
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42 PRILOHA A. UKAZKOVY TEST V APLIKACI OPENOFFICEWRITER

L) 8RR
[ xa6zrs 0 e
[ xp36zrG O stovp

P YTy

1) Kfivka r{t} je NURBS kfivka stupné 3 s Fidicim polygonem P = {p,. p\,.... ps}. 2
uzlovym vektorem U=1[0,0,0,0,0.5,1.0, 1.0, 1.0, 1.0] (viz obr.). Jak se zméni tvar
kfivky. kdyZ zménime vahu bodu p,, zw, =1naw, =57

WFivka opust! korvesni ol élku v P P,
akoli bodu p1

b) Kfivka bude prochazet bodern pl
c, Kfivka se vice pribliZik bodu p1.
d) Krivka se vice vzdali od bodu p1 28

a

P

2) Dana funkce fff je volana s parametrem 2: £££({2) ;. Funkce abc {x) je tedy celkem
volana
void ££f{int x) {
if (x < 0) return;
abo(x) ;
£EE(x-1) ;
£EE(x-2) ;

a) 1 krat dy 7 krat
by 3 krat e) 8 krat
c) 4 krat

3) Funkee f(x) a g(x) nerostou asymptoticky stejné rychle. Funkce f(x) roste
asymptoticky stejné rychle jako funkce log(x). Plati tedy nutné

@ alx) & Cloglx)) ) o(x) = Qllogl)
b) 90 € Sflogl)) &) g(x) O Gfloglx)
o alx) & Eloalx))

4) Pro uvedené body nadrtnéte ¢o nejpfesnéji Coonsiiv oblouk.

%
B
P s

Obrazek A.1: Ukazkovy test (OpenOffice Writer)



Priloha B

Vzorové ukazky importovanych dat

B.1 Ukazkova otazka pro import v XML Moodle formatu -

typ A
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<quiz>
<!-- question: 0 -->
<question type="category">
<category>
<text>$course$/DSA</text>
</category>
</question>
<!-- question: 1 -->

<question type="multichoice">

<name><text>Na obrazku je skupina lselek. Pri vypoltu jejich

vzajemnjch priselikid</text>
</name>

<questiontext format="html">
<text><![CDATA[
<table>
<tr>
<td>Na obréazku je skupina Giseéek. Pri vypoltu jejich vzajemnych priseéiki
se udrZuje postupovy plan (x-struktura) a struktura svdzand s primkou
uchovavajici mezivysledky (y-struktura). Jaky je stav obou struktur po d
okonCeni 4. kroku podle postupového pléanu, tj.po aktualizaci obou struktur?
</td><td>
<img src="http://localhost/file.php/2/obr/aa.jpg" alt="test" title="test" />
</td></tr></table>
11></text>

</questiontext><image></image>
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<generalfeedback><text></text></generalfeedback>
<defaultgrade>1</defaultgrade><penalty>0.1</penalty>
<hidden>0</hidden><shuffleanswers>1</shuffleanswers>
<single>true</single><shuffleanswers>true</shuffleanswers>

<correctfeedback> <text></text></correctfeedback>
<partiallycorrectfeedback> <text></text></partiallycorrectfeedback>
<incorrectfeedback> <text></text></incorrectfeedback>

<answernumbering>abc</answernumbering>
<answer fraction="0">
<text>
$$ X-str: P_2,A, P_1,B, F, D \\Y-str: z,y,x $$
</text>
<feedback><text></text></feedback>
</answer>
<answer fraction="0">
<text>
$$ X-str: P_1, P_2,B, F, D \\Y-str: z,y $$
</text>
<feedback><text></text></feedback>
</answer>
<answer fraction="0">
<text>
$$ X-str:,A, B, F, D \\Y-str: z,x,y $$
</text>
<feedback><text></text></feedback>
</answer>
<answer fraction="100">
<text>
$$ X-str: P_1,B, F, D \\Y-str: x,z,y $$
</text>
<feedback><text></text></feedback>
</answer>
</question>

</quiz>

B.2 Ukazkova otazka pro import v XML Moodle formatu -
typ B

<question type="multichoice">
<name><text>Pole, ve kterém je uloZena rozptylovaci tabulka vypada
pfi pouziti rozptylovaci funkce h(k) = kmod 5, linedrniho prohledavéni
(linear probing) a vlozeni klilu 6, 4, 5, 9
(vkladanych vpofadi zleva doprava) takto</text>
</name>
<questiontext format="html">
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<text>Pole, ve kterém je uloZena rozptylovaci tabulka vypadd pri pouziti
rozptylovaci funkce h(k) = kmod 5, linedrniho prohleddvani (linear probing)
a vlozeni klict 6, 4, 5, 9 (vkladanych vporadi zleva doprava) takto</text>
</questiontext>
<image></image>
<generalfeedback>
<text></text>
</generalfeedback>
<defaultgrade>1</defaultgrade>
<penalty>0.1</penalty>
<hidden>0</hidden>
<shuffleanswers>1</shuffleanswers>
<single>true</single>
<shuffleanswers>true</shuffleanswers>
<correctfeedback> <text></text>
</correctfeedback>
<partiallycorrectfeedback> <text></text>
</partiallycorrectfeedback>
<incorrectfeedback> <text></text>
</incorrectfeedback>
<answernumbering>abc</answernumbering>
<answer fraction="0">
<text>
<! [CDATA[
<table border=1px>
<tr><td>0</td><td>1</td><td>2</td><td>3</td><td>4</td></tr>
<tr><td>5</td><td>6</td><td>4</td><td></td><td>9</td></tr>
</table>
11>
</text>
<feedback>
<text>

</text>
</feedback>
</answer>
<answer fraction="100">
<text>
<! [CDATA[
<table border=1px>
<tr><td>0</td><td>1</td><td>2</td><td>3</td><td>4</td></tr>
<tr><td>5</td><td>6</td><td>9</td><td></td><td>4</td></tr>
</table>
11>
</text>
<feedback><text></text></feedback>
</answer>
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<answer fraction="0">
<text>
<! [CDATA[
<table border=1px>
<tr><td>0</td><td>1</td><td>2</td><td>3</td><td>4</td></tr>
<tr><td>4</td><td>6</td><td>5</td><td></td><td>9</td></tr>
</table>
11>
</text>
<feedback><text></text></feedback>
</answer>
<answer fraction="0">
<text>
<! [CDATA[
<table border=1px>
<tr><td>0</td><td>1</td><td>2</td><td>3</td><td>4</td></tr>
<tr><td>4</td><td>5</td><td>6</td><td></td><td>9</td></tr>
</table>
11>
</text>
<feedback><text></text></feedback>
</answer>
</question>

B.3 Ukazkova otazka pro import v XML Moodle formatu -
typ C

<question type="multichoice">
<name><text>RL rotace vuzlu u lze rozloZit na</text>
</name>
<questiontext format="html">
<text>RL rotace vuzlu u lze rozlozit na</text>
</questiontext>
<image></image>
<generalfeedback>
<text>

<! [CDATA[

<table>

<tr>

<td>Tato otazka se objevila jiZ vloni.

V ni nejspiSe nepomiize nic jiného, nez védét zpaméti, jak RL rotace
vypadd. LR rotaci si pak neni nutno pamatovat, nebot je sni zrcadlové
symetrickd. Je tedy zapotTrebi udrZovat vmysli obrézek podobny uvedenému.
Samozfejmé, nemdlo prispéje védomi, Ze dvojita! (RL, resp. LR) rotace

%9

vuzlu u se aplikuje préavé tehdy, kdyz hodnoty klié&l ,,rozvazujiciho,
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pfetiZeného’‘ podstromu jsou ve smyslu usporddani mezi hodnotami klice

uzlu u a jeho potomka (pravého, resp. levého). (Na naSem obrizku pod

druhou telkovanou farou zprava). </td>

<td><img src="http://localhost/file.php/2/0br/01.jpg" alt="01" title="01" />
</td></tr></table>

11>

</text>
</generalfeedback>
<defaultgrade>1</defaultgrade>
<penalty>0.1</penalty>
<hidden>0</hidden>
<shuffleanswers>1</shuffleanswers>
<single>true</single>
<shuffleanswers>true</shuffleanswers>
<correctfeedback> <text></text>

</correctfeedback>
<partiallycorrectfeedback> <text></text>

</partiallycorrectfeedback>
<incorrectfeedback> <text></text>

</incorrectfeedback>
<answernumbering>abc</answernumbering>
<answer fraction="0">
<text>
levou rotaci vpravém synovi uzlu u nésledovanou pravou rotaci vuzlu u
</text>
<feedback>
<text>

</text>
</feedback>
</answer>
<answer fraction="100">
<text>
pravou rotaci vpravém synovi uzlu u nésledovanou levou rotaci vuzlu u
</text>
<feedback><text></text></feedback>
</answer>
<answer fraction="0">
<text>
levou rotaci vlevém synovi uzlu u ndsledovanou pravou rotaci vuzlu u
</text>
<feedback><text></text></feedback>
</answer>
<answer fraction="0">
<text>
pravou rotaci vlevém synovi uzlu u nésledovanou levou rotaci vuzlu u
</text>
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<feedback><text></text></feedback>
</answer>
</question>



Priloha C

Seznam pouZitych zkratek

CMS Course Management System, systém pro spravu (elektronickych) kurza
CSV Comma-separated values, hodnoty oddélené ¢arkami

HTML HyperText Markup Language - hypertextovy (hypertext = odkaz) znatkovaci
jazyk

LMS Learning Management System, systém ¥Fizeného vzdélavani

Moodle Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment, modularni objektové
orientované dynamické vyukové prostiedi

MySQL My Structured Query Language - Strukturovany dotazovaci jazyk

PHP Hypertext Preprocessor - ,PHP: Hypertextovy preprocesor” (rekurzivni zkratka)
SCORM Shareable Content Object Reference Model - referenéni model pro e-learning
UI User Interface - uzivatelské prostiedi

VLE Virtual Learning Environment, virtuélni vzdélavaci prostiedi

XML eXtensible Markup Language — Rozsiritelny znackovaci jazyk
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Priloha D

Obsah prilozeného CD

Adresarova struktura pfilozeného CD:

import - testové otazky pripravené k importu do Moodlu (v podadresaii pict obrazky k
vlozeni do systému)

src - zdrojové testy

text - zdrojovy text préace

ukazky - ukazkove testy v jednotlivych programech
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