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Abstract

This bachelor thesis deals with available tools for student testing and their properties.
Based on sample tests, these tools are evaluated, their options, utilization and function-
ality analyzed. After the comparision with entrance requirements the �nal system will be
selected. This selected system will be described in detail and the sample set of questions
will evaluate its usability, pros and cons.

Keywords
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Abstrakt

Tato bakalá°ská práce se zabývá dostupnými nástroji pro testování student· a jejich vlast-
nostmi. Na základ¥ ukázkových test· tyto nástroje hodnotí, analyzuje jejich moºnosti,
vyuºití a funkcionalitu. Po jejich srovnání se vstupními poºadavky vybere cílový systém.
Vybraný systém popí²e detailn¥ji a na ukázkové sad¥ otázek vyhodnotí jeho pouºitelnost,
klady i zápory.
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Test Maker, Test Generator, Hot Potatoes, Moodle, Qedoc Quiz Maker, generování test·

ix



x



Obsah

1 Úvod 1

2 Analýza jednotlivých program· 3
2.1 Test Generator (Fain & Company) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3

2.1.1 Instalace a poºadavky . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3
2.1.2 Ovládání programu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

2.1.2.1 Import a export otázek . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4
2.1.2.2 Vytvo°ení testu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4
2.1.2.3 Uºivatelské rozhraní a zhodnocení . . . . . . . . . . . . . . 4

2.2 Test Maker (Igneon Software) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
2.2.1 Instalace a poºadavky . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
2.2.2 Ovládání programu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5

2.2.2.1 Import a export otázek . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
2.2.2.2 Vytvo°ení testu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
2.2.2.3 Uºivatelské rozhraní a zhodnocení . . . . . . . . . . . . . . 5

2.3 Moodle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
2.3.1 Instalace a poºadavky . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
2.3.2 Ovládání programu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

2.3.2.1 Import a export otázek . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
2.3.2.2 Vytvo°ení testu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
2.3.2.3 Uºivatelské rozhraní a zhodnocení . . . . . . . . . . . . . . 9

2.4 Qedoc Quiz Maker . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
2.4.1 Instalace a poºadavky . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
2.4.2 Ovládání programu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

2.4.2.1 Import a export otázek . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
2.4.2.2 Vytvo°ení testu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
2.4.2.3 Uºivatelské rozhraní a zhodnocení . . . . . . . . . . . . . . 11

2.5 Hot Potatoes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
2.5.1 Instalace a poºadavky . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
2.5.2 Ovládání programu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

2.5.2.1 Import a export otázek . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
2.5.2.2 Vytvo°ení testu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
2.5.2.3 Uºivatelské rozhraní a zhodnocení . . . . . . . . . . . . . . 14

3 Ukázkové testy 15
3.1 Test Generator . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

3.1.1 Podrobnosti . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

xi



xii OBSAH

3.1.2 Výsledek . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15
3.2 Test Maker . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16

3.2.1 Podrobnosti . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16
3.2.2 Výsledek . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17

3.3 Qedoc Quiz Maker . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19
3.3.1 Podrobnosti . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19
3.3.2 Výsledek . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

3.4 Hot Potatoes 6 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
3.4.1 Podrobnosti . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
3.4.2 Výsledek . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20

3.5 Moodle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22
3.5.1 Podrobnosti . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22
3.5.2 Výsledek . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23

4 Srovnání 27
4.1 Poºadavky . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27
4.2 Srovnávací tabulka . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27
4.3 Výsledek srovnání . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28

5 Vybraný systém 29
5.1 Moodle detailn¥ji . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29

5.1.1 Od historie do dne²ka . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29
5.1.2 Dal²í funkce . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29
5.1.3 Moodle XML formát . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30

5.2 D·leºitá nastavení . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
5.2.1 TEX �ltr . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
5.2.2 Obrázky . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32

5.3 "Problémy"a jejich odstran¥ní . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32
5.3.1 Rozloºení otázky . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32
5.3.2 Celkový po£et bod· za test . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32
5.3.3 N¥kolik test· najednou . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32
5.3.4 Export a vzhled testu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32

5.4 Výsledná sada test· . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33
5.4.1 Import otázek . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33
5.4.2 XML soubory . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

6 Záv¥r 37

Literatura 39

A Ukázkový test v aplikaci OpenO�ceWriter 41

B Vzorové ukázky importovaných dat 43
B.1 Ukázková otázka pro import v XML Moodle formátu - typ A . . . . . . . . 43
B.2 Ukázková otázka pro import v XML Moodle formátu - typ B . . . . . . . . 44
B.3 Ukázková otázka pro import v XML Moodle formátu - typ C . . . . . . . . 46

C Seznam pouºitých zkratek 49



OBSAH xiii

D Obsah p°iloºeného CD 51



xiv OBSAH



Seznam obrázk·

2.1 Test Generator - hlavní okno programu. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4
2.2 Test Maker - náhled tisknutého testu. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
2.3 Test Maker - hlavní okno a moºnost úpravy testových otázek . . . . . . . . 7
2.4 Moodle - p°idávání testových otázek. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
2.5 Qedoc Quiz Maker - náhled prost°edí pro vytvá°ení otázek. . . . . . . . . . 11
2.6 Qedoc Quiz Maker - náhled p°íkladové banky otázek. . . . . . . . . . . . . . 12
2.7 Qedoc Quiz Maker - náhled prost°edí pro testování na po£íta£i. . . . . . . . 12
2.8 Hot Potatoes 6 - JQuiz - hlavní okno programu a tvorba otázek. . . . . . . . 14

3.1 Ukázkový test - Test Generator - náhled záhlaví a otázky . . . . . . . . . . . 16
3.2 Ukázkový test - Test Generator - celý test . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17
3.3 Ukázkový test - Test Maker - tisknutý test . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18
3.4 Ukázkový test - Test Maker - Tester . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18
3.5 Ukázkový test - Qedoc Quiz Maker - test preview . . . . . . . . . . . . . . . 20
3.6 Ukázkový test - HotPotatoes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21
3.7 Ukázkový test - HotPotatoes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22
3.8 Ukázkový test - Moodle v prohlíºe£i . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 24
3.9 Ukázkový test - Moodle - zkopírovaný test . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25

5.1 Importovaná otázka - z Moodle XML formátu, zobrazení v Moodle . . . . . 34
5.2 Importovaná otázka - z Moodle XML formátu, zobrazení ve Writeru . . . . 35
5.3 Importovaná otázka - z Moodle XML formátu, typ C s poznámkou . . . . . 35
5.4 Importovaná otázka - z Moodle XML formátu, typ B s tabulkami . . . . . . 36

A.1 Ukázkový test (OpenO�ce Writer) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42

xv



xvi SEZNAM OBRÁZK�



Seznam tabulek

4.1 Srovnávací tabulka . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28

xvii



xviii SEZNAM TABULEK



Kapitola 1

Úvod

P°i na²em studiu na �VUT, Fakult¥ elektrotechnické, jsme se £asto setkali se zkou²kovými
testy i testy v semestru r·zných druh·. V p°edm¥tech, jako je Y36DSA (Datové struktury
a algoritmy), Y36TIN (Teoretická informatika) a Y36PGR (Programování gra�ky) jsme
se setkali s modelem £astého psaní test· v semestru, a tzv. rozst°elových test·.

Spole£ným znakem t¥chto p°edm¥t· je £asté testování student·, které p°edstavuje nut-
nost vytvo°ení a správy velké databáze otázek, ze které by ²lo snadným zp·sobem dané
testy generovat. Cílem této práce je, zejména pro pot°eby p°edm¥tu Programování gra�ky,
vybrat systém, který generování test· z databáze umoºní. Do této doby se otázky do
test· v¥t²inou vybíraly ru£n¥ a kopírovaly se stále dokola ze soubor· textových editor·.
Tato cesta je ale pon¥kud zdlouhavá, neumoº¬uje snadné promíchávání otázek a hlavn¥
jejich odpov¥dí. Proto m·ºe být vybraný systém velkým usnadn¥ním pro v²echny kantory,
podílející se na daném p°edm¥tu.

V následující kapitole se budu v¥novat n¥kolika existujícím program·m, které by mohly
vstupní poºadavky na cílový systém spl¬ovat. Poté v kaºdém programu vytvo°ím ukázkový
test, na kterém se prokáºí silné i slabé stránky kaºdého systému. Výsledkem t¥chto ukázkových
test· bude p°ehledné srovnání vlastností, p°i kterém se ukáºe, který z program· by mohl co
nejvíce vyhovovat. V dal²í kapitole se pak bude pojednávat detailn¥ji o vybraném systému,
jeho nejlep²ích funkcích, ale i nedostatcích a jejich eliminaci.

1
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Kapitola 2

Analýza jednotlivých program·

V této sekci se v¥nuji dostupným program·m pro tvorbu test· a sad testových otázek. Pro-
gramy byly vybrány na základ¥ hledání na internetu, které ov²em mnohdy nebylo snadné.
V první °ad¥ bylo t¥ºké naleznout správná klí£ová slova, která by mohla takovéto pro-
gramy identi�kovat. Nabízely se samoz°ejm¥ "test generator", "test maker", a významov¥
podobná sousloví.

Výsledných p¥t program· jsem vybrala na základ¥ jejich rychlého odzkou²ení. Systém·
pro tvorbu test· existuje samoz°ejm¥ celá °ada; mnohdy se ale bohuºel jedná o velmi malé
projekty, které °e²í jen £ást testové problematiky a byly vytvo°eny jen pro úzkou skupinu
lidí £i jednotlivce a jejich poºadavky.

2.1 Test Generator (Fain & Company)

Program je dostupný v n¥kolika verzích, nap°íklad Web pro testování uºivatel· po in-
ternetu, LAN po místní síti. Nejvhodn¥j²í pro dané ú£ely se jeví TG Desktop, který je
nainstalován jen na jednom po£íta£i a vygenerované testy se poté tisknou. Nainstalovaná
plná demo verze je k dispozici zdarma po 30 dn·, cena programu je 79$ [6].

2.1.1 Instalace a poºadavky

Po spu²t¥ní instalace standartn¥ vyberete místo, kam se má program nainstalovat. Poté se
vás program zeptá, zda chcete pouºít stávající databázi £i pouºít novou. Také vás upozorní,
ºe pokud se jedná o první instalaci programu, máte za²krtnout volbu novou. Následuje
dotaz, do jakého adresá°e má umístit databázi. S tím také p°ichází informace o p°ístupu
do datábaze, a to: základní administrátorské ID je: Admin, jeho heslo je: Admin. ID i heslo
jsou case sensitive.

S nainstalováním TG Desktop se nainstaluje samotný generátor test·, modul pro
testování a databáze. Pro základní instalaci bez v¥t²ích uloºených dat je t°eba 30 MB
volného místa na disku a Windows 2000 £i XP.

3
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2.1.2 Ovládání programu

2.1.2.1 Import a export otázek

Soubory, z nichº tento program na£ítá obrázky, musí být ve formátu .txt (odd¥lené £árkou)
£i ve formátu .xls. Kdyº jsem ale zkusila na£íst textový soubor, dle poºadavk· �Comma

Limited�, program nebyl schopný odd¥lit jednotlivé sloupce. Pokus na£tení .xls souboru
zase skon£il chybovým oknem bez textového popisu chyby.

Z toho tedy vyplývá, ºe do tohoto programu by bylo nutné v²echny otázky napsat
ru£n¥. Exportovat test lze pouze do souboru .mdb, tedy databáze MS Access.

2.1.2.2 Vytvo°ení testu

Asi nejrychlej²í cesta k vyvá°ení test· je mít otázky napsané dop°edu v takzvané Otázkové
bance (Question Bank). T¥ch m·ºe být libovolné mnoºství, takºe je dobré mít v nich
otázky rozt°íd¥né podle témat. Vytvo°it test lze klasicky s importem otázek z otázkových
bank £i pomocí pr·vodce. Ten se v první °ad¥ zeptá na název testu, poté do jakého kurzu
(p°edm¥tu) pat°í, jaké banky s otázkami chcete pouºít a pak z jaké banky kolik chcete
vybrat otázek.

Typ· otázek je celkem asi deset, mezi nejd·leºit¥j²í pat°í: Moºnost otev°ené odpov¥di,
testové odpov¥di s jednou nebo více správnými odpov¥dmi, odpov¥di formou ano/ne apod.

Sestavený test je moºné vytisknout ihned nebo nejprve upravit ²ablonu, podle které
se bude tisknout. Díky tomu lze mít jednotný vzhled pro v²echny testy, nebo´ ²ablonu je
moºné uloºit.

2.1.2.3 Uºivatelské rozhraní a zhodnocení

Obrázek 2.1: Test Generator - hlavní okno programu.
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Program je celkem p°ehledn¥ sestaven (viz 2.1), i kdyº orientace v n¥m d¥lá ob£as
problémy � zejména malé ikony, u kterých není vºdy p°esn¥ poznat, co znamenají.

Pro vytvá°ení test·, které jsou cílem práce, je ov²em trochu ne²ikovný, zejména co se
tý£e zadávání otázek i odpov¥dí, jelikoº import otázek zde není do°e²en.

2.2 Test Maker (Igneon Software)

Tento program je zdarma ve t°icetidenní trial verzi. Pro dal²í pouºití se musí zakoupit
licence, která stojí (pro testy se 2-500 osobami) 45 � 495$[7].

2.2.1 Instalace a poºadavky

Po stáhnutí soubor tm_setup.exe spustíte, potvrdíte beºné podmínky pro pouºívání, vy-
berete adresá°, kam se program nainstaluje a kde a jak budou uloºeni zástupci. Po skon£ení
instalace m·ºete program rovnou spustit. P°i instalaci se téº vytvá°í databáze Microsoft
Access.

2.2.2 Ovládání programu

Program se skládá ze dvou £ástí: Test Makeru a Testeru, ve kterém si vyberete, který
test chcete absolvovat. P°i spu²t¥ní Test Makeru je uºivatel vyzván, aby zadal uºivatelské
jméno a heslo (defaultní nastavení: admin, ��).

2.2.2.1 Import a export otázek

P°i tvorb¥ test· program vyuºívá tzv. Question Bank, do kterých se pak tvo°í testové
otázky. A£koliv program vypadá velmi profesionáln¥, z°ejm¥ není moºné p°ímo do pro-
gramu importovat otázky £i je z n¥j exportovat. Jednotliv¥ se musí zadat do vytvo°eného
testu, ve kterém nejde ani otázky zp°eházet.

2.2.2.2 Vytvo°ení testu

Jak uº bylo °e£eno, test se tvo°í pomocí jednotliv¥ vkládaných otázek, na výb¥r je ze £ty°
druh· (otázka s jednou i více správnými odpov¥¤mi, odpov¥¤ typu esej a po°adí odpov¥dí).
K otázkám se dají p°ikládat obrázky, m¥nit typ písma a p°idávat po£et bod· za kaºdou
otázku (váhu). Obrázek viz 2.3.

Jednotlivý test lze vytisknout (pom¥rn¥ p°ehledn¥, viz 2.2), ale ve verzi pro tisk se
nezobrazují obrázky, které jsou p°iloºené.

2.2.2.3 Uºivatelské rozhraní a zhodnocení

Test Maker je celkem p°ehledný program, který má ale pro zadání spoustu nevýhod �
nezobrazování obrázk· p°i tisku testu a hlavn¥ nemoºnost p°ímého importu a exportu
otázek. Hodí se z°ejm¥ jen pro testování v men²í mí°e, kdy není pot°eba v¥t²í mnoºství
otázek a jejich promíchávání apod.
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Obrázek 2.2: Test Maker - náhled tisknutého testu.

2.3 Moodle

Moodle je otev°ený systém pro vedení kurz·, také znám jako virtuální u£ební prost°edí.
Prosadil se po celém sv¥t¥ díky u£itel·m, kte°í pro své studenty tvo°í dynamické webové
stránky. Pro jeho b¥h je nutný webový server nebo i osobní po£íta£ (s b¥ºícím xamppem)
[2].

V následujících kapitolách Moodle popí²u o n¥co podrobn¥ji neº p°edchozí programy,
vzhledem k jeho kvalitám a moºnosti jeho vyuºití pro zpracování otázek.

2.3.1 Instalace a poºadavky

Hlavní metodou distribuce moodle jsou standardní balí£ky. Jsou ur£eny pro instalování
na kaºdé platform¥, kde je jiº dostupné PHP a databáze. Pokud není webový server k
dispozici, je moºné si stáhnout �all-in-one-package� pro Mac OS nebo Microsoft Windows.
Ten obsahuje Moodle a dal²í pot°ebný software k jeho rozb¥hnutí ve Windows: Apache,
MySQL a PHP.

Stáhnutý instalátor .zip je pot°eba rozbalit a spustit soubor Start Moodle.exe. Tím je
celá instalace a spu²t¥ní vy°e²ena. Ve webovém prohlíºe£i zadáme localhost a jako jazyk
pro nastavení m·ºeme na úvodní stránce nastavit £e²tinu. V pr·vodci pak nastavíme
dal²í moºnosti, jako nap°íklad p°ipojení k databázi. Poznámka: Je t°eba nastavit heslo

pro databázi, jinak se objeví chyba: Chyba p°i vytvá°ení databáze. Nelze vytvo°it databázi

zadaného jména a nastavení. Po kontrole instalace je moºné stáhnout £eský jazykový
balí£ek a nastavit ú£et hlavního administrátora.
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Obrázek 2.3: Test Maker - hlavní okno a moºnost úpravy testových otázek

2.3.2 Ovládání programu

2.3.2.1 Import a export otázek

Moodle disponuje pom¥rn¥ silnými moºnostmi importu otázek. Lze importovat soubory
n¥kolika formát·, nap°íklad:

• Formát GIFT: Asi nejvhodn¥j²í z moºných formát·. GIFT znamená General Import
Format Technology a umoº¬uje na£íst z textového souboru v²echny nejd·leºit¥j²í
typy otázek. Více viz níºe.

• Formát Aiken: Umoº¬uje snadnou tvorbu úloh s výb¥rem odpov¥dí. Pouºívá jednodu-
chou syntaxi srozumitelnou i pro £lov¥ka. Nap°íklad:

Která odpov¥¤ na tuto otázku je správná?
A. Je to tato?
B. Nebo tahle?
C. Moºná dokonce tato?
D. D je správn¥!
ANSWER: D

• Vynechané slovo: Tento formát podporuje pouze úlohy s výb¥rem odpov¥dí. Chybné
varianty odpov¥di se uvozují vlnovkou ∼, správná odpov¥¤ rovnítkem. Na místo,
kam má být slovo vloºeno se vloºí ___________ .

Jiº v raném v¥ku, kdy za£ínáme zkoumat své t¥lo, se z nás stávají studenti {=anatomie
a fyziologie ∼mechaniky ∼teologie ∼botaniky}, a studenty v jistém smyslu z·stáváme
aº do konce ºivota.

• Dal²í formáty: Blackboard, Course Test Manager, Hot Potatoes, Learnwise, Moodle
XML, WebCT
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Import ve formátu GIFT umoº¬uje na£tení úloh s výb¥rem odpov¥dí, s krátkou tvo°e-
nou odpov¥dí, pravda/nepravda, p°i°azování a numerických úloh. Jednotlivé úlohy musí
být v souboru odd¥leny prázdným °ádkem.

P°íklady zadávaných úloh:

Americký Den dík·vzdání se slaví {
∼ druhý
∼ t°etí
= £tvrtý
} £tvrtek v listopadu.

Slunce vychází na východ¥.{T}

P°i°a¤te k následujícím zemím jejich hlavní m¥sta. {
=Kanada -> Ottawa
=Itálie -> �ím
=Japonsko -> Tokio
=Rakousko -> Víde¬
}

Kdy se narodil Tomá² G. Masaryk? {#
=1822:0
=%50%1822:2}

Uºivatelské rozhranní Moodlu nedokáºe pracovat s více variantami odpov¥di na num-
erickou úlohu. Programový kód Moodlu i formát GIFT to v²ak dovedou; toho lze vyuºít
pro zadání n¥kolika £íselných interval· v rámci jedné odpov¥di, zvlá²t¥ pak v kombinaci s
procentním hodnocením jednotlivých variant. Pokud pouºijeme více správných odpov¥dí,
musí být v zápise odd¥leny rovnítkem (stejn¥ jako u otázek s krátkou tvo°enou odpov¥dí)
� viz p°íklad o n¥co vý²e. �íslo za dvojte£kou udává velikost p°ijatelné chyby, kaºdá £íselná
odpov¥¤ musí být uvozena k°íºkem.

Exportovat úlohy do souboru lze ve formátu GIFT, IMS QTI 2.0, Moodle XML a
XHTML.

2.3.2.2 Vytvo°ení testu

Po zapnutí reºimu úprav v hlavním okn¥ Moodlu m·ºeme p°idávat studijní materiál
a £innosti, jako testy. Pokud vybereme test, zadáme název a zvolíme na£asování, nas-
tavení zobrazení, pokus· a známek a dal²í. Poté uloºíme a m·ºeme dál upravovat. Test je
prázdný a je nutné do n¥j dodat úlohy. P°es banku úloh vybereme kategorii (sadu) úloh, ze
které na£teme bu¤ otázky, které sami chceme, £i necháme ur£ený po£et náhodn¥ vybrat.
P°idávání testových otázek viz 2.4

Aby mohl být k úloze vloºen obrázek, je nutné ho mít nahrán v souborech u kurzu.
Z°ejm¥ není moºné p°idávat otázky ke kaºdé z odpov¥dí. Vytvo°ený test m·ºe být zobrazen
£i exportován a následn¥ vytisknut.
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Obrázek 2.4: Moodle - p°idávání testových otázek.

2.3.2.3 Uºivatelské rozhraní a zhodnocení

CMS Moodle je jedním z nejlep²ích e-learningových prost°edk· dne²ní doby. Jeho nejv¥t²í
výhodou je, ºe je voln¥ dostupný a velmi £asto aktualizovaný. Nabízí velké mnoºství fukncí,
ve kterých se musí nový uºivatel zorientovat, to se ale vyplatí p°i následujícím vytvá°ení
a správ¥ kurz· a test·.

Moºnosti importu a exportu úloh jsou ²iroké a proto by byl Moodle pom¥rn¥ dobrou
volbou p°i vytvá°ení test·.

2.4 Qedoc Quiz Maker

Velmi vysp¥lý program, který dokáºe zejména interaktivn¥ testovat studenty p°ímo u po£í-
ta£e, testy lze ale i vytisknout. Pro nekomer£ní ú£ely je zdarma, výrobce si vyhrazuje právo
na poskytnutí testových otázek [5].

2.4.1 Instalace a poºadavky

Po rozbalení zazipovaného archivu spustíte soubor qedoc_qp_262.exe a s ním klasickou a
jednoduchou instalaci programu.

2.4.2 Ovládání programu

Qedoc Quiz Maker po spu²t¥ní nabídne ²est základních moºností práce. K t¥m d·leºit¥j²ím
a £ast¥ji vyuºívaným pat°í Create a new learning module, £ili vytvo°ení modulu, ve kterém
se nap°íklad zadávají testové otázky (viz banka otázek, 2.6). Dále si m·ºeme vybrat stáh-
nutí modulu z internetu, otev°ení modulu z po£íta£e, apod.

Po instalaci se program nachází v tzv. Easy di�culty level, £ili snadné úrovni obtíºnosti
- ta se zcela nezvykle týká ovládání a UI programu - a také moºností p°i práci. Jako
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nejp°irozen¥j²í co se tý£e funkcí mi p°i²la úrove¬ Advanced, pokro£ilá. Oproti základní
díky ní m·ºeme pracovat asi se 100 r·znými typy otázek, podporou médií (obrázky, �ash,
quicktime, mp3), v¥t²í podporou importu a exportu otázek a mnoha dal²ími funkcemi.
Vytvá°et se dají nejenom testy, ale i prezentace a pr·zkumy.

2.4.2.1 Import a export otázek

K na£tení otázek do modulu lze pouºít soubory ve formátu CSV, Moodle XML formátu a
poté mén¥ pouºívaném formátu Hot Potatoes £i p°ípadn¥ vloºit ze schránky. Formáty CSV
a Moodle XML jsou z°ejm¥ nejvýrazn¥j²ím plusem tohoto programu, díky svému hojnému
roz²í°ení.

• Formát CSV: Comma-separated values, tedy hodnoty odd¥lené £árkami. Soubor v
tomto formátu se sestává z °ádk·, ve kterých jsou jednotlivé £ásti odd¥lené £árkou.

P°íklad jednoho °ádku, který se na£te jako otázka:

Pro de�nici Coonsovy k°ivky stupn¥ 3 sp¥ti oblouky je pot°eba, 8 °ídících bod·, 5
°ídících bod·, 11 °ídících bod·, 7 °ídících bod·

První £ást je text otázky, druhá zna£í správnou odpov¥¤ a ostatní zbylé odpov¥di.
Pokud spustíme takto na£tené otázky v rámci testu, odpov¥di se automaticky promíchají.

• Moodle XML formát: viz vý²e.

2.4.2.2 Vytvo°ení testu

Pro vytvo°ení nového testu je zapot°ebí mít otev°ený modul a p°es poloºku v menu Add
vybrat Add an activity. Nejlep²í je mít v modulu nahrané otázky. Co se jich tý£e, d·razn¥
bych doporu£ovala nahrávání p°es .csv nebo moodle xml formáty - vytvá°ení samotných
otázek v programu se sice m·ºe hodit pro malý test, který vytvá°íme jednou za £as, ale
ve v¥t²ím mnoºství je to práce velmi zdlouhavá. Na obrázku (2.5) je vid¥t prost°edí, ve
kterém se vytvá°í otázky - má hodn¥ funkcí, coº p°ispívá k nep°ehlednosti.

Novou aktivitu je moºné vytvo°it krok za krokem s pomocí pr·vodce. Vybereme tedy
test a zadáme jeho název a popis. Poté do n¥j musíme vybrat zdroj otázek - máme na
výb¥r ze t°ech moºností:

• Vybrat náhodn¥ nebo postupn¥ z celé banky otázek

• Vybrat náhodn¥ nebo postupn¥ z vybrané kategorie

• Zadat otázky pomocí jejich £ísel

Následn¥ vybereme po£et otázek testu, a zda je chceme mít proházeny. Test je moºné
shlédnout pomocí tla£ítka Preview (viz 2.6) a uloºit.
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Obrázek 2.5: Qedoc Quiz Maker - náhled prost°edí pro vytvá°ení otázek.

2.4.2.3 Uºivatelské rozhraní a zhodnocení

Qedoc Quiz Maker je komplexní program pro vytvá°ení test·, ale jeho z°ejmým zam¥°ením
je testování p°ímo u po£íta£e. Vyniká co se tý£e moºností nastavení, kterých je n¥kdy ale
aº p°esp°íli² a uºivatel se v nich velmi lehce ztrácí (viz obrázek). Dal²í, moºná jen lehce
"otravující"v¥cí je vyskakování malých potvrzovacích oken ve st°edu obrazovky, ve kterých
je stejn¥ jen moºné kliknout na tla£ítko OK. Tato informativní okna se objevují velmi £asto
a nenalezla jsem moºnost je vypnout. (Typu: Soubor byl uloºen. Poºadované nastavení bylo
otev°eno ve spodní £ásti obrazovky. A podobn¥.)

Co se tý£e tisknutí test·: Program nenabízí moºnost p°ímo tisknout test, coº povaºuji
za nejv¥t²í chybu. Toto lze "obejít"v podstat¥ jen exportem testu do n¥kterého z formát·
a potom zajistit jeho otev°ení a následné vytisknutí. Formáty, do nichº lze exportovat jsou,
jak uº bylo °e£eno, MediaWiki a Moodle XML formát. A£koliv tento program nabízí ²iroké
moºnosti, nep°ítomnost moºnosti tisknout test a upravovat jej pro test p°ímo z programu
je klí£ovým nedostatkem.

2.5 Hot Potatoes

Hot Potatoes suite je balí£ek ²esti program·, který umoº¬uje vytvo°it otázky r·zného typu
a uspo°ádat je do testu. Není freeware, ale pro vzd¥lávací a nekomer£ní ú£ely je poskytován
zdarma. Po krátkém zaregistrování na stránkách HotPot vám p°ijde regristra£ní kód k
programu e-mailem [1]. Podprogramy jsou následující:

• JCloze - vytvá°í cvi£ení s dopl¬ováním do mezer

• JMatch - vytvá°í otázky s p°i°azováním

• JQuiz - vytvá°í otázky s moºností více odpov¥dí anebo jednou krátkou odpov¥dí

• JCross - vytvá°í k°íºovky
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Obrázek 2.6: Qedoc Quiz Maker - náhled p°íkladové banky otázek.

Obrázek 2.7: Qedoc Quiz Maker - náhled prost°edí pro testování na po£íta£i.
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• JMix - vytvá°í zp°eházenou v¥tu, ve které je nutné správn¥ poskládat slova

• The Masher - na£te soubory z p°edchozích program· a vytvo°í z nich kolekci otázek
ve formátu .htm, kterou jde publikovat na webu

2.5.1 Instalace a poºadavky

Po standartní instalaci programu a odsouhlasení licen£ních podmínek je moºné p°istoupit
k prvnímu spu²t¥ní. Program nabídne vybrání jiného jazyku neº angli£tiny, £e²tina se na
rozdíl od sloven²tiny v seznamu nenachází.

2.5.2 Ovládání programu

2.5.2.1 Import a export otázek

Z°ejm¥ nejv¥t²í slabinou programu je import a export otázek. P°ímo v n¥m se totiº ne-
nachází jiná moºnost na£tení otázek neº jejich p°ímé zapsání p°es programové rozhraní.
V podstat¥ asi jedinou moºností jak toto vy°e²it, je zapsat otázky do souboru s p°íponou
daného programu, který má XML strukturu. Nevýhodou tohoto °e²ení je ale pom¥rn¥
sloºitá struktura, viz:

<questions><question-record>
<question>Text otázky</question>
<clue></clue><category></category>
<weighting>100</weighting><�xed>0</�xed>
<question-type>1</question-type>
<answers>
<answer><text>1. moºnost</text><feedback></feedback>
<correct>1</correct><percent-correct>100</percent-correct>
<include-in-mc-options>1</include-in-mc-options></answer>
<answer><text>2. moºnost</text><feedback></feedback>
<correct>0</correct><percent-correct>0</percent-correct>
<include-in-mc-options>1</include-in-mc-options></answer>
<answer><text>3. moºnost</text><feedback></feedback>
<correct>0</correct><percent-correct>0</percent-correct>
<include-in-mc-options>1</include-in-mc-options></answer>
<answer><text>4. moºnost</text><feedback></feedback>
<correct>0</correct><percent-correct>0</percent-correct>
<include-in-mc-options>1</include-in-mc-options></answer>
</answers></question-record></questions>

2.5.2.2 Vytvo°ení testu

P°i vytvá°ení testu tedy zadáme otázky ru£n¥. Test uloºíme, do souboru s p°íponou .jqz.
Pokud chceme vytvo°it test k vytisknutí, máme moºnost zadat : File - Export for printing.
Tím se nám celý obsah testu zkopíruje do schránky a my máme moºnost ho vloºit do
libovolného editoru. Po vloºení nap°. do OpenO�ce Writer se tedy zobrazí:
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Obrázek 2.8: Hot Potatoes 6 - JQuiz - hlavní okno programu a tvorba otázek.

Coonsovy k°ivky
1. Pro de�nici Coonsovy k°ivky stupn¥ 3 s p¥ti oblouky je pot°eba
a) 8 °ídících bod·
b) 11 °ídících bod·
c) 7 °ídících bod·
d) 5 °ídících bod·

���-Key���-
1. (a)

Pokud zvolíme moºnost File - Create Web Page, vytvo°í se interaktivní .htm stránka s vy-
braným testem.

2.5.2.3 Uºivatelské rozhraní a zhodnocení

Program HotPotatoes 6 a zejména jeho podprogram JQuiz je jednoduchým zástupcem
program· pro tvorbu test·. I p°es to se v n¥m dají snadno vytvá°et testy s promíchanými
otázkami i odpov¥¤mi, s vkládanými obrázky a formátováním textu. Lze si i nastavit, jak
bude vypadat stránka s testem v .htm. Jeho uºivatelské rozhraní viz 2.8.

Naopak nejzásadn¥j²ím problémem tohoto programu je nemoºnost importu otázek.
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Ukázkové testy

V této £ásti bude ukázáno vytvo°ení stejného testu o p¥ti otázkách ve v²ech p°ede²lých
zmín¥ných programech. Vybrala jsem p¥t otázek - z toho 4 testové a jednu, ve které se
do obrázku musí na£trnout °e²ení. Kaºdá je trochu jiná a tím by m¥lo být zaru£eno, ºe v
kaºdém programu se ukáºe, jaké typy otázek a jak dokáºe zpracovat.

T¥chto p¥t otázek spolu s obrázkem, který by mohl tvo°it záhlaví testu, je k naleznutí
v P°íloze (viz A.1). Jinak jsou v²echny uloºené testy k naleznutí ve sloºce Ukázkové testy.

3.1 Test Generator

3.1.1 Podrobnosti

Po spu²t¥ní programu jsem vytvo°ila novou banku otázek (Question Bank), kv·li prob-
lém·m s importem otázek jsem je zadávala ru£n¥. První v¥c, která m¥ zaujala, bylo for-
mátování textu. P°i kopírování otázky z programu OpenO�ce Writer se zachoval formát
testu - a to i dolní indexy u písmen. Navíc jde kaºdé slovo samostatn¥ upravit, zvýraznit
apod. Problémem není ani zobrazení znak· °ecké abecedy a matematických. Nevýhodou
tohoto zadávání je nutnost "nakliknutí"kaºdé odpov¥di zvlá²´ - nejsou pro n¥ p°ipravená
polí£ka.

P°ed vkládáním obrázk· k otázkám je t°eba mít v²echna média p°edem p°ipravena -
v hlavním okn¥ programu TGN zvolit File - Import - Media. Poté je m·ºeme p°idat
k vytvo°ené otázce. Vytvo°ené otázky jsem importovala do testu a zkusila mu trochu
p°izp·sobit vzhled. Do nastavení se dostaneme p°es Test Settings - Test Properties,
v okn¥ se vyplní dodate£né informace k testu a díky tla£ítku Edit u Print Template
je moºné nastavit záhlaví testu. Snaºila jsem se ho co nejvíce zjednodu²it, p°eci jen je
d·leºitý samotný test, neº informace kdy byl vyti²t¥n, lokace a po£ty pokus·.

Do záhlaví testu bylo moºné zkopírovat v podstat¥ cokoliv, poda°ilo se mi tam vloºit
i obrázek pro vepsání po£tu bod· a informací o cvi£ících.

3.1.2 Výsledek

V hlavním okn¥ programu najdeme pod p°íslu²nou t°ídou ná² test a po kliknutí vybereme
moºnost Print Test. Zobrazí se nám okno s náhledem testu (náhled záhlaví a otázky).

15
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Obrázek 3.1: Ukázkový test - Test Generator - náhled záhlaví a otázky

Tento náhled je moºné exportovat do .rtf £i .txt souboru £i rovnou vytisknout. P°ikládám
tu ukázku vyti²t¥né otázky i se záhlavím - 3.1:

Nevýhodou je "roztáhnutí"celého testu - t¥chto 5 otázek zabralo skoro 2 stránky, viz
3.2:

3.2 Test Maker

3.2.1 Podrobnosti

Po zapnutí programu Test Maker je t°eba p°epnout se do funkce Test Editor (v poloºce
menu Application Mode). V menu Tests jsem vybrala Test Banks... a vytvo°ila novou
banku otázek. Ve zku²ebním reºimu je t°eba vymazat jednu ze stávajících bank (u pro-
gramu jsou dv¥ ukázkové), protoºe práv¥ dv¥ jsou maximum, které program povolí. Ve
vybrané bance otázek je t°eba je²t¥ vytvo°it nový test (Tests - New Test), poté je moºné
vkládat otázky. Hned u první otázky bylo dobré, ºe program zachoval formátování z tex-
tového editoru - poda°ilo se mi tedy zachovat dolní indexy, stejn¥ jako u dal²ích otázek
typ písma, symboly °ecké abecedy a matematické symboly. Co mi p°i²lo trochu matoucí,
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Obrázek 3.2: Ukázkový test - Test Generator - celý test

bylo vkládání otázek do banky. Po vytvo°ení tzv. testu jsem hledala moºnost p°idat dal²í
otázku, tu jsem nenalezla. V podstat¥ kaºdé p°idání dal²í otázky je moºné p°es nový "test",
£ili mi do²lo, ºe "test"znamená otázku. Otázky se nakonec zadávaly celkem p¥kn¥ (nedají
se odnikud importovat), p°ímo do textu program vkládal i obrázky. Nikde v²ak nebyla
moºnost otázky £i jejich odpov¥dí zamíchat, coº je jeden z nejd·leºit¥j²ích poºadavk·.

3.2.2 Výsledek

Pro vytisknutí testu je nutné p°epnout se do Application Mode - Test editor a z
moºnosti File vybrat Print... V následující nabídce se vybere banka otázek k vytisknutí
a je moºné si vybrat, které £ásti budou vyti²t¥ny - Název, popis, autor, £ísla a typy
otázek, po£ty bod· za n¥ a zda je chceme vytisknout i se správnými odpo¥¤mi. Poté sta£í
stisknout tla£ítko Preview a výsledkem je stránka, kterou m·ºeme uloºit (do interního
formátu Prepared Report .fp3) £i rovnou vytisknout.

Nevýhodou této metody je, ºe nezobrazí ºádný z vloºených obrázk· (viz 3.3).

Pokud bychom cht¥li vyzkou²et sou£ást programu, Tester, je nutné v hlavním okn¥ Test
Makeru zvolit moºnost Test Groups a nastavit test, který je moºné vyzkou²et. Je nutné
zadat název, banku otázek, o kterou se jedná, studenty, kte°í budou testováni a hlavn¥
datum, od kdy do kdy je moºné test provést. A£koliv program samotný nem¥l s ºádnými
znaky problém, ten se ukázal aº v Testeru. V názvu testu ("Ukázkový") nerozpoznal znaky
s £árkou, v samotném testu uº ano. Zobrazil matematický znak ∈, zato zase nezobrazil
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Obrázek 3.3: Ukázkový test - Test Maker - tisknutý test

Obrázek 3.4: Ukázkový test - Test Maker - Tester
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odmocninu. V tomto testu se narozdíl od tisknutého zobrazily i obrázky (viz 3.4) a otázky
se objevily ve zp°eházeném po°adí (ne tak jejich odpov¥di).

3.3 Qedoc Quiz Maker

3.3.1 Podrobnosti

Po zapnutí Qedoc Quiz Makeru se zobrazí tabulka s moºnostmi výb¥ru následující akce.
Vybrala jsem tedy moºnost Create a new learning module., nazvala ho UkazkovyTest
a program m¥ informoval o jeho úsp¥²ném vytvo°ení a uloºení. Ihned jsem byla dotázána
na sv·j dal²í krok, vybrala jsem tedy Contemplate for a while a vyzkou²ela import
otázek pomocí CSV souboru. Do n¥j jsem vloºila £ty°i testové otázky, poslední otázku
jsem vloºila ru£n¥.

Do CSV souboru je nejlep²í zadat otázky v uvozovkách, aby se ²patn¥ neinterpretovaly

£árky ve v¥tách. Je také nutné nenechávat mezi otázkami prázdný °ádek, jinak je i ten

p°eloºen jako otázka.

Nakonec jsem ale stejn¥ otázky zadala do programu ru£n¥. Na£tený text byl totiº plný
"£tvere£k·"- nerozpoznaných znak·, zejména £eských °, £, ¥, apod. Navíc se ukázalo, ºe
nap°. odpov¥dí u jedné z otázek bylo místo £ty° patnáct, z°ejm¥ kv·li nepoznaným znak·m
program "rozsekal"na£tený text jinak, neº bylo pot°eba.

V záloºce Question Bank jsem vybrala tla£ítko New, pomocí kterého se vytvá°í otázka
s pr·vodcem. První moºnost,Multiple choice with radio buttons, je nejvhodn¥j²í pro
na²e pot°eby. V dolní £ásti programu jsem poté vyplnila text otázky a odpov¥dí a doplnila
obrázky. U kaºdé z otázek je moºné zadat reakci pro správn¥ i ²patn¥ zadané otázky a
po£et bod· za n¥.

Ve vloºených otázkách se správn¥ zobrazují znaky £eské i °ecké abecedy a odmocniny.
Znak pro náleºí (∈), zobrazit neumí, nikde se nedají v programu vkládat speciální znaky.
Naopak s kategoriemi není ºádný problém. Ke kaºdé otázce je moºné jednodu²e za°adit
kam chceme. Do testu (po volb¥ New Activity) poté vybereme, kolik chceme otázek, z
jakých kategorií, zda je chceme zp°eházet apod.

3.3.2 Výsledek

V¥t²ina program·, které jsou ur£eny k testování, m·ºe být vyuºívána zdarma k neko-
mer£ním nebo vzd¥lávacím ú£el·m. Tak to je i s Qedoc Quiz Makerem, který ale vyniká
jednou zvlá²tností. Pokud chcete vytvo°ené otázky £i test vyzkou²et p°ímo v po£íta£i £i je
exportovat, musíte mít sv·j modul publikovaný na serveru QQM, aby si jej zárove¬ mohl
kaºdý stáhnout. U na£teného modulu poté m·ºete v²echny funkce provád¥t.

M·j vytvo°ený ukázkový modul jsem tedy dala publikovat (s moºností uvedení, ºe je²t¥
není hotový, a ºe na n¥m testuji funkce programu). Program zahlásil, ºe aº bude moºné
m·j modul na£íst z Internetu, po²le mi e-mail. Dosud nedorazil a modul ke stáhnutí je²t¥
není.

Proto zde uvádím pouze náhled jedné z otázek testu (3.5), který se dá spustit tla£ítkem
Preview p°i vytvá°ení.
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Obrázek 3.5: Ukázkový test - Qedoc Quiz Maker - test preview

3.4 Hot Potatoes 6

3.4.1 Podrobnosti

Po spu²t¥ní programu Hot Potatoes je nutné vybrat podprogram JQuiz. Otázky do n¥j
jsem zadávala ru£n¥, je jich jen p¥t a moºnosti importu jsou p°ece jen omezené. P°i zadávání
se ukázalo, ºe i kdyº je tu okno pro zm¥nu písma u jednotlivých otázek, tato funkce funguje
jen z poloviny. Nastavené písmo m¥ní jen pro celý test, ne jeho £ásti, takºe nelze, aby byla
t°eba jedna v¥ta nebo slovní spojení pro zd·razn¥ní tu£n¥.

Na daný Q jsem pouºila funkce pro zamíchání otázek a odpov¥dí (Manage Questions
- Shu�e - Shu�e Order Of Questions & Shu�e Order of Answers).

Dal²í v¥cí, která pon¥kud sniºuje hodnotu tohoto progamu pro mé u£ely je "nez-
nalost"n¥kterých znak·. V otázkách se vyskytují znaky, jako je odmocnina, písmena °ecké
abecedy, spodní index a znak pro náleºí £i nenáleºí (∈), který se vyskytuje u asymptotick-
ého r·stu funkcí. Poslední dva jmenované neumí tento program správn¥ interpretovat.

Tento program zdánliv¥ nemá °azení otázek do kategorií, to lze ale zajistit. Kaºdou
kategorii uloºíme do samostatného souboru a otázky do testu poté vybíráme pomocí pod-
proramu The Masher. Nicmén¥ jak jsem zjistila, na£tou se pouze celé balíky otázek a nelze
z nich nap°íklad vybrat náhodných 10.

3.4.2 Výsledek

K vytisknutí testu je moºné vybrat moºnost File - Export for printing, která zkopíruje
obsah testu do schránky. Pokud v²e vloºíme do textového editoru, vloºí se tam pouze £istý
text, který neobsahuje obrázky p°iloºené k otázkám. Namísto nich se pouze objeví html
kód, kterým jsou obrázku v programu uloºeny. Zde p°ikládám zmen²ený obrázek vloºeného
testu (3.6):
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Obrázek 3.6: Ukázkový test - HotPotatoes
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Obrázek 3.7: Ukázkový test - HotPotatoes

Dal²í moºností je vytvo°ení html testu (File - Create webpage - Standart format).
Pokud dáme vytisknout takovoutu stránku, výsledek bude asi takovýto (3.7):

Vypadá tak lépe, neº zkopírovaný do schránky, nevýhodou je, ºe t¥chto pouhých 5
otázek se roztáhne na 2 stránky.

3.5 Moodle

Ukázkový test jsem v Moodlu tvo°ila ve verzi 1.9 s nainstalovaným £eským prost°edím
(moºné stáhnout p°i instalaci Moodlu).

3.5.1 Podrobnosti

Pro vytvo°ení nového testu jsem nejprve vytvo°ila Ukázkový kurz, v n¥m Ukázkovou kat-
egorii, do které jsem p°idala otázky, a to následujícím zp·sobem: Po zapnutí Moodlu je
zapot°ebí nejprve vybrat cílový kurz, v levém menu v boxu Správa poloºkuÚlohy. Novou
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kategorii je moºné zadat v horní záloºce Kategorie. Poté jsem p°istoupila k nahravání
úloh. (Je t°eba p°epnout se do kontextu Úlohy v horní záloºce.)

Nejprve jsem cht¥la v²echny otázky importovat z externího souboru, pro moºnost objek-
tivn¥j²ího srovnání s ostatními programy jsem ale vyzkou²ela i moºnost ru£ního zadávání.
Po vybrání typu otázky (pro zadané ú£ely nej£ast¥ji Úloha s výb¥rem odpov¥dí) se ihned
zobrazí edita£ní mód otázky. Otázka vloºená z textového editoru si zachovala formátování
(spodní indexy, znaky °ecké abecedy i matematické znaky se zobrazily správn¥). Na rozdíl
od p°edchozích program· je nutné u kaºdé úlohy zadat název. Dále je moºné zadat:

• tzv. Obecnou reakci £i feedback, která se zobrazí po dokon£ení otázky (pro její
vysv¥tlení, popis °e²ení apod.

• zda bude správná odpov¥¤ jen jedna £i jich bude více

• formát £íslování moºností (a., b., c., ... ; A., B., C., ... ; 1., 2., 3., ... ; ne£íslovat)

• obrázek k zobrazení

• známku v procentech ke kaºdé z odpov¥dí (od 100% do ºádné aº po -100%)

• komentá° ke kaºdé odpov¥di

• celkovou reakci na kaºdou správnou, £áste£n¥ správnou i nesprávnou odpov¥¤

Kaºdá z odpov¥dí má p°ednastavenou známku na "ºádný", coº znamená, ºe to je ²patná
odpov¥¤, za kterou se body neode£itají. Za jednu správnou odpov¥¤ z více moºných dáme
tedy 100%. U otázky je také jiº za²krtnuté tla£ítko Promíchat odpov¥di, coº nám zaru£í
jejich r·zné po°adí. Jakýkoliv text m·ºeme vloºit do Moodle i v TEX formátu.

Pro vytvo°ení testu vybereme týden, do kterého bude test pat°it (v p°ípad¥, ºe se
bude test pouze tisknout je v podstat¥ jedno kam). V samotném vytvo°ení testu je moºné
nastavit velké mnoºství dodate£ných informací; krom¥ názvu a popisu testu také:

• na£asování zp°ístupn¥ní testu, £asové prodlevy

• zobrazení (po£et úloh na stránce, zamíchání otázek a odpov¥dí)

• povolené po£ty pokus·

• metodu známkování, penalizace

• moºnosti prohlídky testu (pro studenty po zvládnutí, zp°ístupn¥ní a uzav°ení testu)

• zabezpe£ení testu (v zabezpe£eném okn¥, vyºadované heslo)

• na£asování zp°ístupn¥ní testu, £asové prodlevy

• celkovou reakci na test (podle procentuální úsp¥²nosti)

Po zadání v²ech parametr· m·ºeme test Uloºit a zobrazit; tím p°ejdeme k vybrání
otázek. Zde...

3.5.2 Výsledek

Vytvo°ený test si m·ºeme prohlédnout a ozkou²et díky funkci Náhled. Samotný tisk ze
zobrazeného testu v prohlíºe£i rozhodn¥ nedoporu£uji - výsledný ukázkový test by byla
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Obrázek 3.8: Ukázkový test - Moodle v prohlíºe£i

schopen se roztáhnout aº na £ty°i papírové listy (viz ukázka jedné úlohy - 3.8 ). Lep²ím
°e²ením je tedy vygenerované otázky zkopírovat a doupravit v textovém editoru. Viz náhled
3.9 (jen vloºené, neupravené):
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Obrázek 3.9: Ukázkový test - Moodle - zkopírovaný test
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Kapitola 4

Srovnání

Aby bylo moºné z ozkou²ených program· vybrat ten nejvhodn¥j²í (co se tý£e ²iroké ²kály
funkcí i spln¥ní zadání), v této kapitole se budu v¥novat p°ehlednému srovnání vý²e uve-
dených systém·. Výsledný pak bude popsán v následující kapitole.

4.1 Poºadavky

Jedny z nejd·leºit¥j²ích poºadavk· se týkají uloºených otázek. Doslovn¥ jsou to následující:

• moºnost ukládat otázky do kategorií; do testu poté vkládat otázky z r·zných kategorií
dle poºadavk·

• moºnost uloºit ke kaºdé otázce po£et bod· (£i váhu)

• promíchání po°adí otázek

• promíchání po°adí odpov¥dí

• snadný import otázek z externího souboru, ne jen zadávání v rámci programu

• vkládání obrázk·

• otázka s parametrizovaným zadáním

Dále by systém mohl £i m¥l °e²it:

• zobrazení ur£itých znak·

• tisknutelný test

• formátování textu pomocí systému LATEX

• nastavení vzhledu testu

4.2 Srovnávací tabulka

Kaºdý z programu a jeho chování bylo popsán vý²e. Aby bylo moºné p°ehledn¥ a objektivn¥
zhodnotit v²echny vlastnosti program·, sestavila jsem tabulku, do které jsem v²e zapsala
(4.1).

27
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Tabulka 4.1: Srovnávací tabulka
Schopnost/Program Test Generator Test Maker Qedoc Quiz Maker Hot Potatoes Moodle

snadný import otázek ne ne ano ne ano
vloºení obrázk· ano ano ano ano ano
kategorie otázek ano ne ano ne ano
po£et bod· (váha) otázky ano ano ano ano ano
promíchání otázek ano ano/ne a ano ano ano
promíchání odpov¥dí ne ne ano ano ano
formátování textu ano ano ano ne ano
dolní index ano ano ano ne ano
°ecké znaky ano ano ano ano ano
matematické znaky ano ano ano/ne b ano/ne c ano
nastavení vzhledu testu ano ano ne ano ano/ne d

tisknutelná verze ano ano e ne ano ano f

otázka s parametrem ne ne ne ne ne

aPromíchá otázky pouze v interaktivní sou£ásti Tester
bQedoc Quiz Maker nezobrazí ∈
cHot Potatoes nezobrazí ∈
dMoodle test je nutné dále upravit nap°. v textovém editoru
eVyti²t¥ný test Test Makeru nezobrazí obrázky
fMoodle test je nutné dále upravit nap°. v textovém editoru

4.3 Výsledek srovnání

Jak z tabulky jednozna£n¥ vyplývá, systém s nejv¥t²ím rozsahem funkcí je Moodle. I p°es
svou multifunkcionalitu v²ak nepokrývá otázku s parametrizovaným zadáním. Takovýto
druh otázek se nenalézá v ºádném z mnou nalezených systém· a proto se tedy nakonec i
p°es tento nedostatek stane Moodle zvoleným systémem pro generování zkou²kových test·.
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Vybraný systém

5.1 Moodle detailn¥ji

Moodle1 je jedním z CMS 2, LMS 3, £i také VLE 4 systém·. Je to webová aplikace,
poskytovaná zdarma, která pomáhá efektivn¥ vytvá°et vzd¥lávací stránky.[2]

5.1.1 Od historie do dne²ka

Duchovním autorem Moodlu je Martin Dougiamas, který ho °ídí dodnes. V devadesátých
letech p·sobil jako správce sít¥ na Curtin University of Technology (Sydney & Perth,
Austrálie) a také správce tamního výukového systému. P°esv¥d£ení, ºe by to ²lo ud¥lat
lépe, ho p°ovedlo k magisterskému a doktorandskému studiu v oboru výchovy a vzd¥lávání.

Po n¥kolika prototypech vypustil Martin dne 20.srpna 2002 do sv¥ta verzi 1.0. Byla
ur£ena zejména pro prost°edí men²ích t°íd na vysokých ²kolách a byla pouºita pro studie,
které zkoumaly spolupráci v t¥chto malých skupinkách dosp¥lých. Od té doby pravideln¥
vycházejí nové verze s vy²²í ²kálovatelností a výkonem.

Moodle nyní nepouºívají jen univerzity, ale i st°ední a základní ²koly, neziskové ogani-
zace i soukromé �rmy. Na zkvalitn¥ní se Moodlu tím pádem také podílí £ím dál více lidí z
celého sv¥ta. [3]

5.1.2 Dal²í funkce

Krom¥ samotného vytvá°ení databáze otázek a test· s nimi spojených umoº¬uje dal²í
aktivity, jako jsou:

• Vytvá°ení studijního materiálu - textových stránek, webových stránek, odkaz· na
soubory

• Ankety pro studenty
1Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment, modulární objektov¥ orientované dynam-

ické výukové prost°edí
2CMS - Course Management System, systém pro správu (elektronických) kurz·
3LMS - Learning Management System, systém °ízeného vzd¥lávání
4VLE - Virtual Learning Environment, virtuální vzd¥lávací prost°edí

29
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• Úkoly - t°i druhy, které mohou studenti splnit - nahrání samostatného souboru, více
soubor·, £i online vytvo°ení textu

• Vytvo°ení samostatné databáze s moºnosti nade�nování v²ech polí

• Fórum s moºnostmi odesílání e-mail· s novými p°ísp¥vky (formy: Beºné fórum pro
obecné pouºití, Kaºdý m·ºe zahájit jedno téma diskuze, Otázky a odpov¥di, Prostá
diskuze)

• Chat s moºností doby zobrazení a ukládáním p°ísp¥vk·

• P°edná²ka s £asem zobrazení, velikostí a barvou plátna, s importem otázek £i prezen-
tací ve formátu PowerPoint

• Pr·zkum týkající se online studování, jak forma student·m vyhovuje, jak hodnotí
p°ístup u£itele apod.

• SCORM/AICC - balíky sestávající se z webového obsahu zpracovaného a distribuo-
vaného podle standardu SCORM nebo AICC pro u£ební objekty (webové stránky,
gra�cké objekty, programy v jazyce Javascript, prezentace ve formátu Flash)

• Slovník, ve kterém lze vyhledávat a t°ídit slova podle abecedy, se zobrazením libo-
volného po£tu záznam· na stránce

• Wiki se v²emi klasickými funkcemi pro vytvá°ení stránek se systémem zna£kového
jazyka na základ¥ spolupráce

5.1.3 Moodle XML formát

Moodle díky své otev°enosti podporuje n¥kolik typ· importu a exportu otázek. Formáty
GIFT, Aiken a dal²í byly jiº popsány d°íve, na tomto míst¥ bych cht¥la zmínit hlavní
formát programu - Moodle XML.

Kaºdý XML soubor by m¥l být uvozen <?xml version="1.0"?>, jinak nebude správn¥
zpracován a zp·sobí mnoho obtíºí p°i hledání chyby. Standartní zápis otázky vypadá takto:

<question type="multichoice|truefalse|shortanswer|match|

cloze|essay|numerical|description" >

<questiontext format="html" >

<text>What is the answer to this question?</text>

</questiontext>

.

.

.

</question>

Nejd·leºit¥j²ím typem otázky je tedy otázka s výb¥rem odpov¥dí. Pro kaºdou z moºností
musíme mít tag <answer>, u kaºdé m·ºeme zadat správnost a reakci. U kaºdé otázky mo-
hou být tyto dal²í tagy:

• single (hodnoty: true/false) - jestli jen jedna odpov¥¤ je správná
• shu�eanswers (hodnoty: 1/0) - zamíchání odpov¥dí
• correctfeedback - reakce na správnou odpov¥¤
• partiallycorrectfeedback - reakce na £áste£n¥ správnou odpov¥¤
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• incorrectfeedback - reakce na ²patnou odpov¥¤
• answernumbering (povolené hodnoty: 'none', 'abc', 'ABCD' or '123') - £íslování
odpov¥dí

Zápis otázky vypadá v xml souboru takto:

<question type= "multichoice" >

<answer fraction= "100" >

<text>The correct answer</text>

<feedback><text>Correct!</text></feedback>

</answer>

<answer fraction= "0" >

<text>A distractor</text>

<feedback><text>Ooops!</text></feedback>

</answer>

<answer fraction= "0" >

<text>Another distractor</text>

<feedback><text>Ooops!</text></feedback>

</answer>

<shuffleanswers>1</shuffleanswers>

<single>true</single>

<answernumbering>abc</answernumbering>

Formát popsán díky Moodle dokumentaci, viz [4].

5.2 D·leºitá nastavení

Moodle jako takový lze pouºívat samoz°ejm¥ hned po jeho naistalování. Aby v²ak co nejvíce
odpovídal daným p°edstavám, lze je²t¥ nastavit jeho £ásti pro lep²í funk£nost.

5.2.1 TEX �ltr

Moodle jakoºto otev°ený systém umí tém¥° v²e, na co si m·ºeme vzpomenout. Protoºe
je to mezinárodní projekt s podporou v²ech d·leºitých funkcí, na které si jeho uºivatelé
vzpomenou, je moºné v n¥m vyuºít i výhody TEXu £i LATEXu.

Aby jsme mohli naplno vyuºívat moºnosti TEXu, je nutné aktivovat �ltr, který zaru£í
jeho zpracování. Na úvodní stránce zadáme Moduly -> Filtry -> Nastavení �ltru a
pak uvidíme seznam v²ech dostupných �ltr·. Po standartní intalaci Moodlu jsou v²echny
neaktivní (symbol zav°eného oka). Pokud na tento symbol klikneme, �ltr aktivujeme.

K jeho pouºití pak sta£í málo: text, který má být zpracován, uzav°eme do dvojitých
"dolar·". Toto platí na jakýkoliv text, a´ uº v t¥le otázky £i odpov¥dích, které jinak nemají
standartní formátovací rozhraní. �ili z vloºeného textu $$ \in $$ nám vznikne ∈. Tento
�ltr, jak se bohuºel ukazuje, z°ejm¥ umí zpracovat zejména matematické výrazy, co se tý£e
normálního formátování textu, selhává.
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5.2.2 Obrázky

Moodle samoz°ejm¥ podporuje vkládání multimédií a zejména obrázk· k otázkám. Aby-
chom je mohli k otázkám vkládat, je t°eba, abychom je dop°edu do systému nahráli. Vy-
bereme kurz a v levém menu moºnost Soubory. Zde m·ºeme nahrát v²e, co je zapot°ebí,
jednotlivé soubory m·ºeme sdruºovat do adresá°ové struktury, kterou vytvo°íme.

Pokud chceme importovat otázky nap°. v XML souboru, nemusíme obrázky nahrávat
p°es webové rozhraní. V adresá°e moodledata (v adresá°i s Moodlem) si vytvo°íme sloºky,
do kterých budeme obrázky dávat. P°íkaz k jejich vloºení pak vypadá v souboru takto:
<img src="http://localhost/file.php/pict/01.jpg"alt="test"title="test"/>.

5.3 "Problémy"a jejich odstran¥ní

Protoºe se v této práci nejednalo o vytvo°ení, ale o vybrání co nejvhodn¥j²ího systému,
v²echny poºadavky nejsou na 100% p°esn¥ spln¥ny. V¥t²ina z nich se dá alespo¬ n¥jakým
zp·sobem "obejít"£i vy°e²it.

5.3.1 Rozloºení otázky

Otázka, která zabírá více prostoru, neº by m¥la, se dá upravit. Nejsnadn¥ji pomocí tabulky
v HTML, kdy nap°íklad do jednoho °ádku umístíme dv¥ bu¬ky, do jedné text otázky a do
druhé obrázek se k ní vztahující.

Bohuºel zde nejde vytvo°it rozloºení: První °ádek otázka, pod ní vlevo moºné odpov¥di
a vpravo obrázek, protoºe odpov¥di se generují samostatn¥ pod zadání otázky.

5.3.2 Celkový po£et bod· za test

P°i vytvá°ení testu v Moodlu nelze zadat kone£ný po£et bod· a nechat automaticky vybrat
otázky. Vybrat si ale m·ºeme po£et otázek z kaºdé kategorie, které do testu náhodn¥
vloºíme. Nabízí se tedy °e²ení mít rozd¥lené otázky podle kategorií i po£tu bod· a pak si
test na cílový po£et bod· m·ºeme vytvo°it.

5.3.3 N¥kolik test· najednou

Pro vytvo°ení n¥kolika verzí test· najednou neexistuje samostatná funkce. Nejsnadn¥ji
tedy nasimulujeme toto chování vytvo°ením druhého testu se stejnými vlastnostmi.

5.3.4 Export a vzhled testu

Samotný vytvo°ený test bohuºel zatím není moºné exportovat £i p°ipravit pro tisk (aby
nezabíral zbyte£n¥ moc místa, jako to d¥lá, pokud dáme vytisknout zobrazený test). Jediné
moºné °e²ení v sou£asné dob¥ je tedy zkopírování obsahu testu do schránky a jeho vloºení
do textového editoru. Takto vloºený test si na²t¥stí zachová i obrázky a také TEXové
sou£ásti. V textovém editoru se zobrazí jako obrázky, bývají ohrani£ené modrou barvou
jako odkazy, to lze ale jednodu²e p°es menu obrázek odstranit.

Do budoucna se p°eci jen ale lep²í vyhlídky, na webových stránkách Moodlu a jeho
fóru uº uºivatelé volají po moºnosti klasických papírových test· a develope°i jim dávají za
pravdu. T¥ºko °íci, jakou bude mít tato sou£ást prioritu, ale z°ejm¥ se jí do£káme.
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5.4 Výsledná sada test·

Jedním z poºadavk· této práce bylo vytvo°ení ukázkové sady test· ve vybraném pro-
gramu. Na t¥chto ukázkách bude vid¥t vhodnost výb¥ru a také se p°i této práci ukáºí
"skryté"problémy £i drobnosti.

5.4.1 Import otázek

Systém Moodle umoº¬uje více moºností importu, pouºívat ale budeme Moodle XML. Je to
formát samotného systému a xml struktura umoº¬uje jeho snadné zobrazení ve webovém
prohlíºe£i; to narozdíl nap°. od formátu GIFT, který je uloºen v textovém souboru, který
je po otev°ení velmi nep°ehledný.

Navíc lze do otázky v XML formátu snadno p°idat i obrázek, pomocí tagu <image>,
jen je t°eba zadat p°esnou cestu k souboru, tedy mít obrázek p°edem nahraný ve webovém
rozhraní. P°ed samotným importem otázek do rozhraní si XML soubor prohlédneme ve we-
bovém prohlíºe£i, díky tomu se m·ºeme dop°edu vyvarovat chyb, jelikoº soubor s vadnými
tagy (kde n¥které chybí £i naopak p°ebývají) se nepovede korektn¥ zobrazit.

P°i vloºení obrázku pomocí tagu <image> se v²ak obrázek zobrazí aº pod textem a
nelze zm¥nit jeho umíst¥ní. Do textu otázky v²ak lze vloºit s pomocí HTML tagu, p°i£emº
musíme znát p°esnou cestu k obrázku. Takto nap°íklad dosáhneme rozd¥lení, kdy je v levé
£ásti text otázky a v pravé £ásti obrázek:

<questiontext format="html�

<text><![CDATA[

<table>

<tr>

<td>Na obrázku je skupina úse£ek. P°i výpo£tu jejich vzájemných

pr·se£ík· se udrºuje postupový plán (x-struktura) a struktura

svázaná s p°ímkou uchovávající mezivýsledky (y-struktura).

Jaký je stav obou struktur po dokon£ení 4. kroku podle

postupového plánu, tj.po aktualizaci obou struktur?</td> <td><img

src="http://localhost/file.php/2/obr/aa.jpg"alt="test"title="test"/>

</td></tr>

</table>

]]></text>

Výsledný obrázek v Moodlu (5.1):

Po vloºení do editoru a p°esunutí tabulky s odpov¥¤mi(5.2):

5.4.2 XML soubory

Aby se daly otázky snadno importovat a také v XML souborech uchovávat, vytvo°ila
jsem soubory s otázkami podle typu. ImportA.xml jsou zpravidla jednodu²²í otázky o
£ty°ech moºných odpov¥dích. Na za£átku kaºdého souboru je samostatná "otázka"de�nu-
jící kategorii otázek. Nazvala jsem ji "A"- tyto otázky jsou bez obrázk·, mohou obsahovat
matematické vzorce. V souboru ImportB.xml jsou sloºit¥j²í otázky, které vyºadují p°ed-
b¥ºné nahrání obrázk·, nebo sloºit¥j²í formátování otázky (rozd¥lení do HTML tabulky,
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Obrázek 5.1: Importovaná otázka - z Moodle XML formátu, zobrazení v Moodle

viz 5.4). V souboru ImportC.xml se nacházejí p°íklady, vycházející zejména z p°edm¥tu
Y36DSA. Jsou kombinací obou p°edchozích p°ípad·, navíc obsahují komentované °e²ení
otázky (viz 5.3).

Tyto soubory tedy sta£í importovat do Moodle systému (pokud vyºadují obrázky tak i
ty) a ihned je za£ít pouºívat. Nyní jsou rozd¥leny do t°ech kategorií podle typ·, je ale velmi
jednoduché vytvo°it kategorie dle momentálních pot°eb a otázky mezi nimi p°esouvat £i
kopírovat.
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Obrázek 5.2: Importovaná otázka - z Moodle XML formátu, zobrazení ve Writeru

Obrázek 5.3: Importovaná otázka - z Moodle XML formátu, typ C s poznámkou
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Obrázek 5.4: Importovaná otázka - z Moodle XML formátu, typ B s tabulkami



Kapitola 6

Záv¥r

Testování student· je jednou ze základních sou£ástí vzd¥lávaní. K efektivnímu vyuºití
sou£asných technologií je nutné vyznat se v dostupných programech. Existuje jich pom¥r-
n¥ velká °ada, i kdyº mnoho z nich °e²í jen £ást problematiky. Takovéto programy vznikají
zejména na objednávku konkrétního zadání. Obecn¥j²ích systém· existuje mén¥ a i kdyº
mají pom¥rn¥ hodn¥ vyuºitelných funkcí, v¥t²inou to pro na²e zadání nesta£í a také bývají
zpoplatn¥né i pro nekomer£ní pouºití.

Na základ¥ dostupných program· jsem jako cílový systém vybrala Moodle, i kdyº zcela
nesplnil v²echny poºadavky. Jeho rozsáhlá funkcionalita spolu s velkou komunitou uºi-
vatel· a rozvojem z n¥j u£inila nejlep²ího kandidáta na výsledný systém. I p°es nedostatky
(nemoºnost zadání otázky s parametrem, ²patné tiskové vlastnosti) je v sou£asnosti ve-
doucí jedni£kou na poli testování a vzd¥lávání student·.

Kv·li t¥mto nedostatk·m by ale p°eci jen stálo za to zkusit vylep²it výsledky této
práce. Jednou moºností by bylo vytvo°ení modul· pro Moodle, které by °e²ili typ nové
otázky (s parametrizovaným zadáním) a výstup pro tisk, nap°íklad do LATEXu. Jako druhá
moºnost se nabízí vytvo°ení zcela nového systému, který by p°esn¥ spl¬oval poºadavky na
cílový systém a pou£il se z nedostatk· t¥ch zde zmín¥ných.

37



38 KAPITOLA 6. ZÁV�R



Literatura

[1] Hot Potatoes � hlavní stránka.
http://hotpot.uvic.ca/.

[2] Moodle � hlavní stránka.
http://www.moodle.org/.

[3] Historie Moodlu � hlavní stránka.
http://cvs.moodle.org/lang/cs_utf8/docs/background.html?view=co/.

[4] Moodle XML formát � hlavní stránka.
http://docs.moodle.org/en/Moodle_XML.

[5] Qedoc Quiz Maker � hlavní stránka.
http://www.qedoc.com/products.php?p=author/.

[6] Test Generator � hlavní stránka.
http://www.testshop.com/.

[7] Test Maker � hlavní stránka.
http://www.igneon.com/.

39



40 LITERATURA



P°íloha A

Ukázkový test v aplikaci
OpenO�ceWriter

Zde je obrázek testu, který byl vytvá°en ve v²ech testovaných programech.
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Obrázek A.1: Ukázkový test (OpenO�ce Writer)



P°íloha B

Vzorové ukázky importovaných dat

B.1 Ukázková otázka pro import v XML Moodle formátu -
typ A

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<quiz>

<!-- question: 0 -->

<question type="category">

<category>

<text>$course$/DSA</text>

</category>

</question>

<!-- question: 1 -->

<question type="multichoice">

<name><text>Na obrázku je skupina úse£ek. P°i výpo£tu jejich

vzájemných pr·se£ík·</text>

</name>

<questiontext format="html">

<text><![CDATA[

<table>

<tr>

<td>Na obrázku je skupina úse£ek. P°i výpo£tu jejich vzájemných pr·se£ík·

se udrºuje postupový plán (x-struktura) a struktura svázaná s p°ímkou

uchovávající mezivýsledky (y-struktura). Jaký je stav obou struktur po d

okon£ení 4. kroku podle postupového plánu, tj.po aktualizaci obou struktur?

</td><td>

<img src="http://localhost/file.php/2/obr/aa.jpg" alt="test" title="test" />

</td></tr></table>

]]></text>

</questiontext><image></image>
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<generalfeedback><text></text></generalfeedback>

<defaultgrade>1</defaultgrade><penalty>0.1</penalty>

<hidden>0</hidden><shuffleanswers>1</shuffleanswers>

<single>true</single><shuffleanswers>true</shuffleanswers>

<correctfeedback> <text></text></correctfeedback>

<partiallycorrectfeedback> <text></text></partiallycorrectfeedback>

<incorrectfeedback> <text></text></incorrectfeedback>

<answernumbering>abc</answernumbering>

<answer fraction="0">

<text>

$$ X-str: P_2,A, P_1,B, F, D \\Y-str: z,y,x $$

</text>

<feedback><text></text></feedback>

</answer>

<answer fraction="0">

<text>

$$ X-str: P_1, P_2,B, F, D \\Y-str: z,y $$

</text>

<feedback><text></text></feedback>

</answer>

<answer fraction="0">

<text>

$$ X-str:,A, B, F, D \\Y-str: z,x,y $$

</text>

<feedback><text></text></feedback>

</answer>

<answer fraction="100">

<text>

$$ X-str: P_1,B, F, D \\Y-str: x,z,y $$

</text>

<feedback><text></text></feedback>

</answer>

</question>

</quiz>

B.2 Ukázková otázka pro import v XML Moodle formátu -
typ B

<question type="multichoice">

<name><text>Pole, ve kterém je uloºena rozptylovací tabulka vypadá

p°i pouºití rozptylovací funkce h(k) = kmod 5, lineárního prohledávání

(linear probing) a vloºení klí£· 6, 4, 5, 9

(vkládaných vpo°adí zleva doprava) takto</text>

</name>

<questiontext format="html">
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<text>Pole, ve kterém je uloºena rozptylovací tabulka vypadá p°i pouºití

rozptylovací funkce h(k) = kmod 5, lineárního prohledávání (linear probing)

a vloºení klí£· 6, 4, 5, 9 (vkládaných vpo°adí zleva doprava) takto</text>

</questiontext>

<image></image>

<generalfeedback>

<text></text>

</generalfeedback>

<defaultgrade>1</defaultgrade>

<penalty>0.1</penalty>

<hidden>0</hidden>

<shuffleanswers>1</shuffleanswers>

<single>true</single>

<shuffleanswers>true</shuffleanswers>

<correctfeedback> <text></text>

</correctfeedback>

<partiallycorrectfeedback> <text></text>

</partiallycorrectfeedback>

<incorrectfeedback> <text></text>

</incorrectfeedback>

<answernumbering>abc</answernumbering>

<answer fraction="0">

<text>

<![CDATA[

<table border=1px>

<tr><td>0</td><td>1</td><td>2</td><td>3</td><td>4</td></tr>

<tr><td>5</td><td>6</td><td>4</td><td></td><td>9</td></tr>

</table>

]]>

</text>

<feedback>

<text>

</text>

</feedback>

</answer>

<answer fraction="100">

<text>

<![CDATA[

<table border=1px>

<tr><td>0</td><td>1</td><td>2</td><td>3</td><td>4</td></tr>

<tr><td>5</td><td>6</td><td>9</td><td></td><td>4</td></tr>

</table>

]]>

</text>

<feedback><text></text></feedback>

</answer>
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<answer fraction="0">

<text>

<![CDATA[

<table border=1px>

<tr><td>0</td><td>1</td><td>2</td><td>3</td><td>4</td></tr>

<tr><td>4</td><td>6</td><td>5</td><td></td><td>9</td></tr>

</table>

]]>

</text>

<feedback><text></text></feedback>

</answer>

<answer fraction="0">

<text>

<![CDATA[

<table border=1px>

<tr><td>0</td><td>1</td><td>2</td><td>3</td><td>4</td></tr>

<tr><td>4</td><td>5</td><td>6</td><td></td><td>9</td></tr>

</table>

]]>

</text>

<feedback><text></text></feedback>

</answer>

</question>

B.3 Ukázková otázka pro import v XML Moodle formátu -
typ C

<question type="multichoice">

<name><text>RL rotace vuzlu u lze rozloºit na</text>

</name>

<questiontext format="html">

<text>RL rotace vuzlu u lze rozloºit na</text>

</questiontext>

<image></image>

<generalfeedback>

<text>

<![CDATA[

<table>

<tr>

<td>Tato otázka se objevila jiº vloni.

V ní nejspí²e nepom·ºe nic jiného, neº v¥d¥t zpam¥ti, jak RL rotace

vypadá. LR rotaci si pak není nutno pamatovat, nebo´ je sní zrcadlov¥

symetrická. Je tedy zapot°ebí udrºovat vmysli obrázek podobný uvedenému.

Samoz°ejm¥, nemálo p°isp¥je v¥domí, ºe dvojitá! (RL, resp. LR) rotace

vuzlu u se aplikuje práv¥ tehdy, kdyº hodnoty klí£· �rozvaºujícího,
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p°etíºeného� podstromu jsou ve smyslu uspo°ádání mezi hodnotami klí£e

uzlu u a jeho potomka (pravého, resp. levého). (Na na²em obrázku pod

druhou te£kovanou £árou zprava). </td>

<td><img src="http://localhost/file.php/2/obr/01.jpg" alt="01" title="01" />

</td></tr></table>

]]>

</text>

</generalfeedback>

<defaultgrade>1</defaultgrade>

<penalty>0.1</penalty>

<hidden>0</hidden>

<shuffleanswers>1</shuffleanswers>

<single>true</single>

<shuffleanswers>true</shuffleanswers>

<correctfeedback> <text></text>

</correctfeedback>

<partiallycorrectfeedback> <text></text>

</partiallycorrectfeedback>

<incorrectfeedback> <text></text>

</incorrectfeedback>

<answernumbering>abc</answernumbering>

<answer fraction="0">

<text>

levou rotaci vpravém synovi uzlu u následovanou pravou rotací vuzlu u

</text>

<feedback>

<text>

</text>

</feedback>

</answer>

<answer fraction="100">

<text>

pravou rotaci vpravém synovi uzlu u následovanou levou rotací vuzlu u

</text>

<feedback><text></text></feedback>

</answer>

<answer fraction="0">

<text>

levou rotaci vlevém synovi uzlu u následovanou pravou rotací vuzlu u

</text>

<feedback><text></text></feedback>

</answer>

<answer fraction="0">

<text>

pravou rotaci vlevém synovi uzlu u následovanou levou rotací vuzlu u

</text>
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<feedback><text></text></feedback>

</answer>

</question>



P°íloha C

Seznam pouºitých zkratek

CMS Course Management System, systém pro správu (elektronických) kurz·

CSV Comma-separated values, hodnoty odd¥lené £árkami

HTML HyperText Markup Language - hypertextový (hypertext = odkaz) zna£kovací
jazyk

LMS Learning Management System, systém °ízeného vzd¥lávání

Moodle Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment, modulární objektov¥
orientované dynamické výukové prost°edí

MySQL My Structured Query Language - Strukturovaný dotazovací jazyk

PHP Hypertext Preprocessor - �PHP: Hypertextový preprocesor� (rekurzivní zkratka)

SCORM Shareable Content Object Reference Model - referen£ní model pro e-learning

UI User Interface - uºivatelské prost°edí

VLE Virtual Learning Environment, virtuální vzd¥lávací prost°edí

XML eXtensible Markup Language � Roz²iritelný znackovací jazyk

...
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P°íloha D

Obsah p°iloºeného CD

Adresá°ová struktura p°iloºeného CD:

import - testové otázky p°ipravené k importu do Moodlu (v podadresá°i pict obrázky k
vloºení do systému)
src - zdrojové testy
text - zdrojový text práce
ukazky - ukazkove testy v jednotlivych programech
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