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Abstract

This work deals with creating a web site containing information about OpenGL extensions.
The site should include a current list of all known extensions and all their speci�cation docu-
ments. Additional content can be added by users, who will be able to add code examples and
upload executable tests for any extension. They will also be able to contribute to discussions.

Abstrakt

Tato práce se zabývá vytvo°ením webových stránek pro zji²´ování informací o extenzích
OpenGL. Stránky mají obsahovat aktuální seznam v²ech známých extenzí, jejich speci�kace
a dal²í obsah, který budou vytvá°et uºivatelé. Ti budou moci ke kaºdé extenzi p°idávat
ukázky kódu, nahrávat soubory spustitelných aplikací, které extenzi testují, a vést o nich
diskuse.
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Kapitola 1

Úvod

OpenGL je gra�cká knihovna, navrºena �rmou SGI jako aplika£ní programové rozhraní k ak-
celerovaným gra�ckým kartám. Jedna z nejv¥t²ích výhod OpenGL je, ºe bylo navrºené jako
snadno roz²i°itelné, aby snadno zahrnulo nové hardwarové inovace. Kaºdé takové roz²í°ení,
extenze, je popsáno jako soubor zm¥n oproti ur£ité speci�kaci OpenGL. Kaºdý tento soubor
zm¥n, který tuto extenzi tvo°í, je pak popsán ve speci�ka£ním souboru dané extenze. Speci-
�ka£ní soubory v²ech známých extenzí udrºuje OpenGL ARB na svých stránkách OpenGL
Extensions Registry [1].

Tato bakalá°ská práce byla zadána v souvislosti se zadáním dvou dal²ích diplomových
prací, ve kterých mají studenti tvo°it programy, které r·znými zp·soby testují rychlost a
efektivnost vybraných extenzí OpenGL, a to jak v závislosti na kon�guraci po£íta£e a typu
gra�cké karty, tak i porovnání podobných extenzí mezi sebou. P·vodn¥ bylo sou£ástí jejich
práce i vytvo°ení stránek, na kterých by své programy prezentovali a kam by se v budoucnu
mohly nahrávat dal²í podobné testy, jak se ale ukázalo, byl by takovýto projekt p°íli² £asov¥
náro£ný a typov¥ velmi odli²ný od jejich hlavního zadání. V konzultaci se zadávajícím pak
byla tvorba této aplikace vypsána jako samostatné téma.
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Kapitola 2

Cíle a poºadavky

2.1 Funk£ní poºadavky

Cílem této práce je vytvo°ení internetové aplikace, která bude obsahovat databázi extenzí
OpenGL. Ke v²em extenzím bude v aplikaci existovat jejich speci�kace, ne v²ak v origi-
nalní ASCII textové podob¥, která není pro b¥ºné pouºívání p°íli² p°ehledná, ale ve formátu
HTML, s gra�cky odli²enými kapitolami a zvýrazn¥nými odkazy na jiné speci�kace. Tyto
speci�ka£ní dokumenty musí být udrºovány aktuální.

Ke kaºdé extenzi musí existovat sekce s p°íklady uºití extenze, které budou p°idávat
uºivatelé. Dále extenze obsahuje i sekci s testy, které se k této extenzi vztahují, a moºnost k
t¥mto test·m p°idávat a prohlíºet uºivatelské výsledky. Uºivatelé budou také moci o kaºdé
extenzi vést diskusi.

2.2 Nefunk£ní poºadavky

Aplikace bude kompletn¥ v Angli£tin¥.
Webové stránky se budou korektn¥ zobrazovat v aktuálních verzích v²ech nejvýznam-

n¥j²ích internetových prohlíºe£ích (v dob¥ dokon£ení aplikace), konkrétn¥ Internet Explorer,
Mozilla Firefox, Google Chrome a Opera.

Webové stránky budou v omezené mí°e fungovat i pro zastaralé verze prohlíºe£· (Internet
Explorer 6) a pro prohlíºe£e s vypnutým zpracováním JavaScriptu.

Stránky budou validní v·£i vybrané speci�kaci HTML. Kv·li tématu (gra�cké knihovny)
stránky nemusí nutn¥ spl¬ovat v²echna doporu£ená pravidla, týkající se uzp·sobení webu
pro uºivatele s t¥ºkým zrakovým postiºením.

2.3 Testování

Po vytvo°ení systému nastane fáze testovací, kde se otestuje pouºitelnost stránky. Po pro-
vedení analýzy výsled· t¥chto test· je t°eba stanovit správnost navrºení jednotlivých £ástí
systému, odhalit moºné chyby a p°ípadn¥ navrnout zm¥ny a vylep²ení.
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Kapitola 3

Analýza a návrh °e²ení

3.1 Existující implementace

Jedním z d·vod·, pro£ bylo rozhodnuto vytvo°it tuto webovou aplikaci, byla práv¥ absence
podobn¥ komplexního projektu. �ádná z nalezených stránek nenabízí jak kompletní databázi
extenzí pro OpenGL a jejich speci�kace, tak moºnost o extenzích diskutovat a zárove¬ p°idá-
vat testy a jednodu²e porovnávat výsledky. Tento systém mohla nahrazovat pouze kombinace
samotné databáze extenzí a odborného webového fóra.

Protoºe se mi ºádnou takovou kombinaci nalézt nepoda°ilo, pokusil jsem se zjistit, jestli
existují stránky, které by mohly být porovnány alespo¬ s jednotlivými £ástmi mého projektu.
První £ástí, na kterou jsem se zam¥°il na samotnou databázi extenzí.

V sekci extenzí na o�ciálních stránkách OpenGL [1] se vyskytuje pouze o£íslovaný seznam
extenzí, odkazující na textové speci�kace. Texty t¥chto speci�kací jsou mnohdy stovky °ádk·
dlouhé, a protoºe jsou formátované pouze ASCII, jsou velmi nep°ehledné. P°ed samotným
seznamem extenzí je upozorn¥ní, ºe se chystá p°echod z formátu textového na modern¥j²í
XML.

Soud¥ dle mnoha jiº neaktivních odkaz·, existovala alternativní databáze extenzí i na
webových stránkách spole£nosti SGI, která je tv·rcem OpenGL. Na tento web odkazovaly
i stránky, které zárove¬ odkazovaly na o�ciální stránky OpenGL, podle £ehoº se dá soudit,
ºe zde byl také seznam extenzí a jejich speci�kací, a to i t¥ch, které ve své dob¥ v seznamu
OpenGL Registry nebyly. V sou£asné dob¥ v²ak tyto stránky neexistují a pouze p°esm¥-
rovávají na stránky OpenGL. Podle typ· odkazu lze ale jist¥ °íci, ºe i zde se speci�kace
vyskytovaly pouze v podob¥ textové.

Dal²í seznam extenzí je moºné nalézt na stránkách spole£nosti Apple [5] . Tento se-
znam má sice na jednu stranu nevýhodu v tom, ºe obsahuje pouze extenze, které podporuje
opera£ní systém MacOS, na stranu druhou je zde ale leh£í vyhledávání, a to nejen kv·li
redukovanému po£tu extenzí, ale i kv·li ²ikovnému rozd¥lení extenzí podle funkcí a objekt·,
se kterými extenze pracují. Po vybrání extenze se uºivateli zobrazí její krátký popis. Více
informací a konkrétní speci�kaci extenze ale zaji²´uje pouze odkaz na textovou speci�kaci na
stránkách OpenGL, nebo v hor²ím p°ípad¥ nefunk£ní odkaz na speci�kaci na vý²e zmín¥ných
stránkách SGI.
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KAPITOLA 3. ANALÝZA A NÁVRH �E�ENÍ 4

Pouze jeden objevený projekt se zabývá zp°ehledn¥ním speci�kací [4]. Tento projekt jako
jediný obsahuje speci�kace extenzí zparsované do HTML, coºe je i jeden z úkol·, kterým se
budu zabývat já. P°ehledn¥ jsou ozna£eny v²echny odstavce ve speci�kaci, v samotném textu
jsou pak vºdy rozpoznána jména ostatních extenzí a p°evedena na odkazy, coº £iní navigaci po
speci�kacích mnohem snaº²í. Samotný seznam obsahuje pouze názvy extenzí bez o£íslování
a bez moºnosti vyhledávání. Bohuºel jsou ale nyní stránky neaktuální, naposledy byl totiº
seznam vygenerován v roce 2005.

Druhou £ást tvo°í stránky, které by °e²ily pouºití extenzí a p°ípadn¥ by mohly slouºit pro
umíst¥ní test· extenzí, jejich výsledk· a porovnání. Zde jsem objevil pouze relativn¥ novou
o�ciální Wiki OpenGL[2] a obecná internetová fóra, kde se v konkrétních vláknech °e²í pouze
speci�cké problémy a p°íklady konkrétních extenzí. Pro ú£ely zve°ej¬ování test· extenzí by
o�ciální OpenGL Wiki pouºita být mohla, nebyla by ale pravd¥podobn¥ dostate£n¥ uºiva-
telsky jednoduchá pro uºivatele, kte°í by cht¥li pouze zve°ejnit výsledky t¥chto test· na své
kon�guraci.

3.2 Návrh obsahu stránek

Na této webové aplikaci je nejd·leºit¥j²í seznam extenzí, který bude tvo°it hlavní obsah
úvodní strany. Uºivatel se totiº pot°ebuje co nejrychleji dostat na stránku extenze, o které
pot°ebuje zjistit informace. Stejný seznam, jako je na o�ciálních stránkách OpenGL, se jeví
s ur£itými dopl¬ky a úpravami jako ideální. Kv·li po£tu extenzí (tém¥° 500) bude pot°eba
zvý²it po£et extenzí, který se vejde na jednu stranu a jednoduchý zp·sob vyhledávání. Se-
znam extenzí je rozd¥len na dv¥ hlavní a jednu dopl¬kovou sekci. Dva hlavní seznamy tedy
bude (vzhledem k dne²nímu roz²i°ování obrazovek do stran) logické umístit vedle sebe. Pro
vyhledávání by mohl slouºit jednoduchý �ltr, který bude vybírat pouze ty extenze, které vy-
hovují zadanému výrazu a ostatní skryje. Tento �ltr by vyhledával pouze podle jmen extenzí.
Sloºit¥j²í vyhledávání by bylo °e²eno zvlá²´.

Tém¥° ve²kerý obsah se bude vázat k jednotlivým extenzím. Návrhem tedy je, aby kaºdá
extenze m¥la svoji vlastní stránku a k ní navázáno n¥kolik �karet�. Tyto podsekce by m¥ly být
v základu £ty°i. První podsekci by tvo°ila samotná zparsovaná speci�kace, druhou p°íklady
pouºití extenze, t°etí testy této extenze a nakonec jednoduchá diskuse pro uºivatele, vázaná
na tuto extenzi.

3.2.1 Sekce speci�kací

Tato sekce by, krom¥ strany hlavní, byla jedinou stránkou, tvo°enou a upravovanou pouze
systémem. P·vodn¥ textová speci�kace zde bude transformovaná do formátu HTML. Speci-
�kace bude rozd¥lena na jednotlivé kapitoly, které p·jdou pro p°ehlednost skrývat. V textu
budou ozna£nené d·leºité odkazy, jako nap°íklad odkazy na speci�kace verzí OpenGL, nebo
nap°íklad odkazy na jiné extenze v kapitolách Dependencies.



KAPITOLA 3. ANALÝZA A NÁVRH �E�ENÍ 5

3.2.2 Sekce ukázek kódu

Obsah sekce ukázek pouºití extenzí bude tvo°en pouze uºivateli. Kaºdá ukázka kódu bude
opat°ena jménem a komentá°em autora. Uºivatelovi by zde m¥lo sta£it vkládání holého textu,
u ozna£ené £ásti kódu se pak systém postará o zvýrazn¥ní syntaxe. Ke kaºdé ukázce kódu
budou moci ostatní uºivatelé p°idávat vlastní komentá°e.

3.2.3 Sekce test· extenze

Sekce test· bude také spravována uºivateli. Kaºdý test bude mít práv¥ jednoho autora a
t¥lo zobrazeného testu bude mít n¥kolik £ástí. Tv·rce testu zde uº nebude zadávat pouze
holý text, jako tomu bude u ukázek kódu. Zde bude moºnost text formátovat, vkládat ex-
terní obrázky a tvo°it tabulky. D·leºitá bude moºnost nahrávat do systému vlastní soubory.
Typy soubor·, které budou povoleny, se ur£í pozd¥ji po konzultaci s prvními tv·rci test·.
P°edpokládám v²ak obrázky a p°edev²ím spustitelné soubory se samotnými testy.

Ke kaºdému testu p·jdou nahrávat výsledky test· (nam¥°ené £asy), které se pod testem
budou zobrazovat. Výsledky test· budou tvo°eny standardizovanými XML soubory. Tyto
soubory budou p°ímími výstupy spustitelných test· a systém bude nastaven tak, aby je
p°evád¥l do tabulek HTML.

Ke kaºdému testu bude pak totoºným zp·sobem jako u ukázek kódu p°idávat jednoduché
textové komentá°e.

3.2.4 Sekce diskuse

V sekci diskuse budou uºivatelé diskutovat na téma dané extenze. Bude moºné zakládat
takzvaná �vlákna�. Ko°enové komentá°e budou zvýrazn¥né více, neº odpov¥di na n¥. Více
vláken se ale bude zobrazovat na jedné stránce, nep·jde tedy o samostatná fóra ve stylu
phpBB pro kaºdou extenzi.

3.2.5 Ostatní

Ostatní stránky systému budou tvo°it v¥t²inou formulá°e na p°idávání a editaci obsahu a
administraci projektu. Vlastnosti a obsahy stránek pro editaci obsahu oby£ejnými uºivateli
výplývají z p°edchozích odstavc·. Role uºivatel· a jejich pravomoce budou jsou ur£eny níºe.

3.3 Získávání obsahu

3.3.1 Seznam extenzí

Jedním z hlavních poºadavk· je udrºovat aktuální seznam v²ech existujících extenzí a jejich
speci�kací. Stránky, které aktuální seznam existujících extenzí udrºují, jsou v sou£asné dob¥
pouze jedny � OpenGL Registry [1]. Jak bylo zmín¥no vý²e, d°íve existoval je²t¥ jeden seznam
na stránkách spole£nosti SGI, ale ten je v sou£asné dob¥ jiº nefunk£ní a pouze odkazuje na
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stránky OpenGL. Aplikace tento hlavní seznam tedy bude kompletn¥ a pravideln¥ p°ebírat
p°ímo z této stránky.

Tento kompletní seznam se nachází na jediném dokumentu HTML a pravd¥podobn¥ bude
t°eba jména extenzí a odkazy na jejich speci�kace získávat p°ímo hledáním klí£ových slov v
textu, protoºe p°estoºe je dokument hlavi£kován jako XHTML, validní není a nem·ºe tedy
být jednodu²e zpracován jako XML. Dodrºuje totiº pouze syntaxi HTML 4.1 nebo niº²í.
Problémem jsou p°edev²ím atributy tag· <li> v £íslovaných seznamech extenzí, kterým
oproti standardu XHTML chybí uvozovky a v n¥kterých p°ípadech obsahují jejich hodnoty
krom¥ £ísel i písmena, které správn¥ obsahovat nemají.

3.3.2 Speci�kace extenzí

Do té doby, neº speci�kace p°ejdou na formát XML, jak je plánováno, bude t°eba speci�kace
zpracovávat z textových dokument·. Formátování t¥chto textových speci�ka£ních dokument·
má ur£itá základní pravidla. T¥mi hlavními jsou:

• Jsou standardizované základní názvy kapitol (nap°. Name, Name Strings, Overview)

• Oby£ejný text je od levého okraje odsazen o £ty°i mezery

• Nadpis kapitoly by m¥l být jediným druhem odstavce, který od levého okraje není
odsazený

• Jednotlivé odstavce a nadpisy jsou od sebe odd¥leny prázdným °ádkem.

• Existuje maximální po£et znak· na °ádek. Tento po£et v²ak mohou p°ekro£it ASCII
tabulky

Bohuºel je mnoho speci�ka£ních soubor·, které tato pravidla nedodrºují. Poru²ená jsou
v r·zných souborech tém¥° v²echna pravidla, a´ uº jde o nesprávná pojmenování odstavc·,
neodsazování oby£ejných text·, neodd¥lené nadpisy od odstavc· a podobn¥. Parser, který
bude tyto speci�kace zpracovávat, je musí zpracovávat podle daných standard·, zárove¬ ale
bude muset odhalovat alespo¬ ty nej£ast¥j²í formátovací chyby.

V²echny tyto chyby ale obsáhnout nep·jde. Extenzí a jejich speci�ka£ních dokument· je
totiº skoro 500 a po£ty °ádk· kaºdé této speci�kace se pohybují v °ádu n¥kolika set aº tisíc.
Z tohoto po£tu extenzí tedy vyberu n¥kolik zástupc· náhodn¥ a v pr·b¥hu vývoje parseru
budu zji²´ovat a opravovat nej£ast¥j²í chyby.

3.4 Uºivatelé a jejich pravomoce

Jakým zp·sobem rozd¥lit typy uºivatel· a jaké jim p°i°adit pravomoce, aby byla nejmen²í
pravd¥podobnost, ºe bude docházet k jejim zneuºíváním, je velká otázka, kterou se mi nepo-
vedlo zcela vy°e²it. P°ipravil jsem tedy systém, který mi se mi zdá relativn¥ kontrolovatelný,
ale zárove¬ jsem si jistý, ºe aº se aplikace dostane do ostrého provozu, m·ºe se tento systém
uºivatelských pravomocí projevit jako zcela nedostate£ný a bude muset být upraven. Záleºet
bude krom¥ jiného na po£tu uºivatel·.

Systém bude tedy rozli²ovat £ty°i typy uºivatel·:
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• Neregistrovaný uºivatel bude moci procházet stránky a £íst ve²kerý obsah. �ádný
vlastní obsah ale vkládat sm¥t nebude. Bude se sm¥t samoz°ejm¥ zaregistrovat.

• Registrovaný uºivatel bude moci zakládat vlákna v diskusích, p°ispívat do nich, vklá-
dat ukázkové p°íklady a p°idávat k nim komentá°e, komentovat testy a vkládat své
výsledky test·. Registrovaný uºivatel m·ºe vloºit i test, který ale nebude ihned zob-
razen. Nejprve bude muset být schválen dv¥ma d·v¥ryhodnými uºivateli. Vzhledem k
tomu, ºe bude sm¥t vkládat tyto skryté testy, bude sm¥t i nahrávat vlastní soubory.
Je to sice zneuºitelné, ale relativn¥ nutné, takºe pokud by nedocházelo k masivn¥j²ímu
zneuºívání, tuto moºnost bych pro registrované uºivatele otev°enou nechal.

• Registrovaným-d·v¥ryhodným uºivatelem se registrovaný uºivatel stane, pokud jsou
schváleny alespo¬ dva jeho vloºené testy. D·v¥ryhodný uºivatel smí schvalovat testy,
tedy i ty svoje, stále ale pot°ebuje alespo¬ jednoho dal²ího d·v¥ryhodného uºivatele,
aby daný test schválil. D·v¥ryhodný uºivatel smí také mazat komentá°e oby£ejných
registrovaných uºivatel·.

• Administrátor smí upravovat a mazat ve²kerý obsah, stejn¥ jako d·v¥ryhodný smí
testy schvalovat. Uºivatele m·ºe mazat a m¥nit jim role. Má také k dispozici nástroj
na manuální aktualizaci seznamu a speci�kací extenzí.

3.5 Uºivatelské rozhraní

Obrázek 3.1: První návrh rozloºení obsahu stránky

Vznikly celkem dv¥ mírn¥ odli²né verze uºivatelského rozhraní. První se p°i prvním tes-
tování ukázala jako mén¥ vhodná, proto se u �nální verze se vyuºívá verze druhá (krom¥
zobrazení webu v prohlíºe£i Internet Explorer 6, kde druhá ²ablona kv·li ²patnému zpra-
cování CSS nefungovala a z·stalo se proto u verze první). Okolní obrázky zobrazují návrhy
obou verzí.
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3.5.1 První návrh uºivatelského rozhraní

Uºivatelské rozhraní bude navrºeno a vytvá°eno p°edev²ím pro zobrazení v prohlíºe£ích na
stolních a p°enosných po£íta£ích. Díl£í úpravy pro zobrazení na mobilních p°ístrojích budou
provedeny dodate£n¥. Návrh první verze po£ítal s pevnou ²í°kou hlavního okna stránky,
nastavenou na 1000 pixel·. D·vod byl ten, ºe i malé netbooky v sou£asné dob¥ mají ²í°ku
rozli²ení alespo¬ 1024 pixel· a stránka se tak na n¥ vºdy vejde, na v¥t²ích monitorech pak
pevná ²í°ka zabrání p°íli²nému roztaºení textu, protoºe p°íli² ²iroké odstavce textu se ne£tou
velmi dob°e.

Horní pruh je vyhrazen logu projektu a vyhledávací li²t¥. Místo pod horním pruhem
vyplní z £ásti pruh levý o velikosti 300px. V tomto pruhu leºí p°ihla²ování a funkce související
s rolí uºivatele, pod ní je pak seznam zm¥n na stránkách. Zbylé místo tvo°í hlavní obsah,
jehoº organizace je prom¥nlivá v závislosti na sekci, ve které se uºivatel vyskytuje.

Obrázek 3.2: Druhý návrh rozloºení obsahu stránky

3.5.2 Druhý návrh uºivatelského rozhraní

Druhý návrh je tém¥° totoºný s prvním, pouze p°esunuje levou li²tu na pravou stranu a
zmen²uje ji. Zbylý obsah má také místo pevn¥ dané ²í°ky velikost relativní, vyuºije tak lépe
celý prostor okna prohlíºe£e.

3.6 Volba implementa£ního prost°edí

Tento systém má být webovou aplikací, proto je moºné ho implementovat v mnoha r·zných
jazycích, od PHP, p°es Ruby on Rails aº po jazyk Java. Z t¥chto moºností jsem si vybral
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práv¥ jazyk PHP, který budu na klientské stran¥ dopl¬ovat jazykem JavaScript. Nejv¥t²í
výhoda jazyka PHP je jeho p°enositelnost a roz²í°enost.

Podle p°edpokládaného návrhu UI budou v²echny stránky zasazené do jedné jednoduché
²ablony, proto není dle mého názoru nutné pouºívat framework a jednoduchý systém odd¥lení
aplika£ní logiky a prezentace vypracuji sám.

Jako databázi jsem zvolil MySQL a pro p°ístup do ní budu pro mnohé výhody vyuºívat
PDO [8] , které je sou£ástí PHP od verze 5.1 .

JakoWYSIWYG editor HTML pro vkládání a editaci doprovodného textu k uºivatelským
test·m budu vyuºívat JS aplikaci TinyMCE [7], pro snadnou p°izp·sobitelnost a p°edchozí
kladné zku²enosti.

Pro n¥které moderní efekty p°echod· a animací na stránce vyuºiji JavaScriptové knihovny
Script.aculo.us, a pro zvýraz¬ování syntaxe mnoha programovacích jazyk· aplikaci Syntax
Highlighter [9].

Jako verzi HTML jsem zvolil XHTML 1.0 Transitional, zejména kv·li tomu, ºe verze
Strict zakazuje tagy �iframe�, které jsou podle mne uºite£né a ve speci�ckých p°ípadech
nenahraditelné (i proto jsou v novém HTML 5 tagy iframe op¥t povoleny) � teoreticky by
mohly být nahrazovány tagem �object�, ale podpora v¥t²iny prohlíºe£· pro takové °e²ení je
nedostate£ná. Dále býva �iframe� nahrazován AJAXem, av²ak p°es AJAX nelze od klienta
na server nahrávat soubory, coº je práv¥ jedna z funkcí, kv·li které plánuji �iframe� vyuºít.

U kaskádových styl· se budu drºet p°eváºn¥ verze CSS 2, ob£as moºná pouºiji pro p°ehled-
n¥j²í zobrazení n¥které nov¥j²í zna£ky. Zm¥ny to ale budou jen �kosmetické� a v prohlíºe£ích,
které CSS 3 nepodporují, by si £lov¥k nem¥l v²imnout výrazn¥j²ích rozdíl·.

3.7 Návrh databáze

Pro návrh databáze jsem vyuºil program ER Modeller 4.2.
Hlavní obsah databáze závisí na tabulce extenzí. Kaºdá extenze m·ºe mít libovolný po-

£et test·, ukázek kódu a vláken diskuse, jejichº struktura je velmi podobná. V²echny t°i
tabulky mohou mít libovolný po£et komentá°·. Tabulce test· jsou navíc p°i°azeny i tabulky
s informacemi o nahraných souborech a výsledcích testu. Sloupec "author"u v¥t²iny tabulek
odkazuje na uºivatelské jméno "username"v tabulce uºivatel·. Pro zachování p°edhlednosti
návrhu není tento vztah nijak vyzna£en.
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Obrázek 3.3: Návrh databáze v programu ER Modeller 4.2



Kapitola 4

Realizace

4.1 Stru£ný postup tvorby

Nejprve jsem podle návrhu vytvo°il seznam MySQL p°íkaz· pro vytvo°ení databáze. Poté
jsem vytvo°il sadu funkcí v PHP s p°edp°ipravenými p°íkazy pro manipulaci s vytvo°enou
databází. Dále bylo nutné databázi naplnit údaji o extenzích, následovalo tedy vytvo°ení
n¥kolika parser·, které zpracovávají informace z o�ciálních stránek OpenGL.

Hlavním byl parser hlavní strany OpenGL Registry [1], který v HTML kódu nalezne
v²echny extenze a odkazy na jejich speci�ka£ní soubory. Druhý parser zpracovává samo-
statné speci�kace extenzí, kdy rozd¥luje obsah na kapitoly, p°evádí obsah do formátu HTML.
Pro otestování funk£nosti t¥chto funkcí vzikla sekce �Manuální aktualizace�, vyuºívající Ja-
vaScript a AJAX, kterou pozd¥ji bude moci pouºívat administrátor.

Dále byl vytvo°en systém pro registraci a p°ihla²ování uºivatel·, který pro registraci
vyuºívá nástroj od �rmy Google � ReCaptcha. Lehce upravena musela být databáze a p°ed-
p°ipravené p°íkazy. Následoval vznik sekce diskuse a uºivatelských test·. V první podob¥
vzniklo také nahrávání uºivatelských výsledk· test·.

Na konci první fáze byl vytvo°en design pomocí upravení kostry HTML a sepsání kaská-
dových styl· CSS. Pro sekce speci�kace byly vytvo°eny ovládací prvky pouºívající JavaScript
a JavaScriptové knihovny Script.aculo.us [10].

P°edstavení první podoby stránek student·m, vytvá°ejícím obsah stránek � testy extenzí,
prob¥hlo formou jednoduchých uºivatelských test·, díky kterým jsem si mohl vytvo°it lep²í
pohled na pouºitelnost webové aplikace. Z t¥chto test· vyplynulo mnoho problém·, které
bylo pot°eba vy°e²it, a které ovlivnily dal²í pr·b¥h tvorby aplikace. Jednalo se p°edev²ím o
práva a kategorie uºivatel· a formát výsledk· uºivatelských test·.

Po tomto prvním testování jsem nejprve dokon£il sekci s uºivatelskými ukázkami kódu
extenze, kde jsem zvolil podobný formát jako u uºivatelských test·. Pro zvýrazn¥ní syntaxe
jsem zde pouºil JavaScriptovou aplikaci SyntaxHighlighter [9] .

Na konzultaci se studenty, kte°í budou tvo°it testy extenzí, jsme po mnoha zvaºovaných
podobách zvolili nový formát výsledk· test· - XML. Tento návrh studenti zapracovali do
svých aplikací a dodali mi své výstupní XML. Pro tento soubor jsem vytvo°il valida£ní XML
Schema a PHP parser, p°evád¥jící tyto výsledky do tabulek HTML. Op¥t zde byla nutná
úprava databáze.

11
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P°epracována byla poté také ²ablona CSS a celkový vzhled, pro lep²í zobrazení na ²ir²ích
i men²ích monitorech p°i odli²ných typech a velikostech písma.

Pro sekci test· extenzí jsem dále vytvo°il jednoduchý systém pro nahrávání soubor·.
Pro vyhledávání jsem vytvo°il vlastní sekci, která zobrazuje výsledky Google Custom

Search [3]. Vzhledem dlouhé dob¥ zaindexování jsem tuto funkci ale nemohl vyzkou²et.
Na konci samotné implementace jsem vytvo°il systém automatické aktualizace extenzí a

jejich speci�kací v PHP, zaloºený na �Visitor Based webcron solution� návrhu. Tedy aktua-
lizaci zaloºenou na náv²t¥vách stránek.

Pouºitelnost hotové aplikace jsem nejprve krátce otestoval sám, pomocí metody Kognitiv-
ního pr·chodu. Poté jsem provedl testy pouºitelnosti s uºivateli. Nalezené nedostatky jsem
se podle míry závaºnosti a rozsahu pokusil opravit, nebo je ur£il jako dal²í moºnosti vývoje
aplikace.

4.2 Vytvo°ení databáze

Pro manipulaci s databází a její po£áte£ní úpravy jsem zvolil prost°edí phpMyAdmin. Ná-
sledující MySQL p°íkazy, které vytvá°ejí pot°ebné tabulky, m·ºe být proto p°i pouºití jiných
zp·sob· zadávání nutné lehce upravit � pouºitím jiných typ· uvozovek. Tabulky p°ibliºn¥
odpovídají mému návrhu, zde je vypsáno pouze n¥kolik tabulek, ostatní je moºno prohléd-
nout na p°iloºeném CD.

CREATE TABLE `Extensions` (

`name` VARCHAR( 60 ) NOT NULL ,

`fullname` VARCHAR( 60 ) NOT NULL ,

`specfile` VARCHAR( 60 ) NOT NULL ,

`description` VARCHAR( 700 ) NULL ,

`info` VARCHAR( 100 ) NULL ,

PRIMARY KEY ( `name` )

) ENGINE = MYISAM ;

CREATE TABLE `Users` (

`username` VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,

`fullname` VARCHAR( 40 ) NULL ,

`password` VARCHAR( 40 ) NOT NULL ,

`email` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,

`regip` VARCHAR( 30 ) NULL ,

`regdate` VARCHAR( 30 ) NULL ,

`role` TINYINT NULL ,

`contributions` SMALLINT NOT NULL DEFAULT '0',

PRIMARY KEY ( `username` )

) ENGINE = MYISAM ;

CREATE TABLE `Discussion` (

extension VARCHAR(40) NOT NULL,
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id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,

author VARCHAR(20) NOT NULL,

title VARCHAR(50) NULL,

post VARCHAR(2000) NULL,

ipadr VARCHAR(20) NULL,

lastpost VARCHAR( 32 ) NULL,

PRIMARY KEY (extension,id)

) ENGINE = MyISAM;

Nestandardn¥ jsem vy°e²il komentá°e, které mohou být vázány na p°íklady, testy, nebo
vlákna diskuse. Enumerace ur£uje, na který typ je vázán. Existenci objektu, ke kterému
se komentá° váºe, musí v tomto p°ípad¥ kontrolovat aplikace.

CREATE TABLE `Comments` (

extension VARCHAR(40) NOT NULL,

id INT NOT NULL,

typ ENUM('example','test','discussion') NOT NULL,

commentid INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,

author VARCHAR(20) NOT NULL,

post VARCHAR(200) NULL,

ipadr VARCHAR(20) NULL,

PRIMARY KEY (extension, id, typ, commentid)

) ENGINE = MyISAM;

4.3 Sada funkcí pro manipulaci s databází

Soubory s funkcemi pro manipulaci s databází se nacházi v adresá°i �database�. Soubor
�dbinfo.php� obsahuje prom¥nné s informacemi pot°ebnými pro p°ipojení k databázi. Tento
soubor je �includován� (zahrnut, funkce require) souborem �dbconn.php�, který obsahuje dv¥
funkce - �dbconn()� pro vytvo°ení nepersistentního p°ipojení a �dbconnpers()� pro p°ipojení
persistentní. Tyto funkce po zavolání zkontrolují, jestli uº spojení je vytvo°eno, a pokud
není, vytvo°í nové.

Ostatní metody tvo°í funkce s p°edp°ipravenými SQL dotazy. Funkce jsou rozd¥leny do
p¥ti soubor· podle oblasti, které se týkají: �examplesDBC.php�, �discussionDBC.php�, �user-
DBC.php�, �extensionDBC.php� a �testingDBC.php�. Funkce vºdy zkontrolují, zda existuje
spojení (funkcemi z �dbconn.php�) a poté provedou p°íkaz. Bu¤to se jedná o p°íkaz, který
z databáze £te - funkce v tom p°ípad¥ vrací konkrétní hodnotu nebo pole hodnot, nebo jde
o p°íkaz, který do databáze vkládá � v tom p°ípad¥ vrací hodnotou boolean informaci o
úsp¥²nosti vkládání.

V¥t²ina t¥chto funkcí pouze provádí p°íkazy a neobsahuje ºádnou dal²í logiku, výjimku
tvo°í pouze metody ukládání a kontroly hesel uºivatel·, kdy tato metoda heslo, které dostane,
nejprve za²ifruje. Metoda heslu p°idá �s·l� a takto vzniklý °et¥zec zaha²uje algoritmem MD5.
Pro p°ipojení k databázi jsem vyuºíval PDO [8]:
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// Funkce, která vytvo°í nepersistentní spojení

function dbconn(){

global $pdo;

if($pdo==false){

try{

require '../database/dbinfo.php';

$pdo = new PDO('mysql:host=' . $dbhost . ';dbname=' . $dbname ,

$dbuser , $dbpasswd ,

array(

PDO::ATTR_PERSISTENT => false

));

$pdo->beginTransaction();

} catch (Exception $e) {

$pdo->rollBack();

echo "Failed: " . $e->getMessage();

}

}

}

P°íklad p°edp°ipraveného dotazu:

//Funkce kontrolující dostupnost uºivatelského jména

function unmcheck($username){

global $pdo;

dbconn();

$username = htmlspecialchars(strtolower(trim($username)));

try{

/* Dotaz, zda jméno jiº není pouºito. */

$sql = "SELECT username FROM Users WHERE username=:jmeno";

$stmt = $pdo->prepare($sql);

$stmt->bindParam(":jmeno",$username);

$stmt->execute();

$sql_result = $stmt->fetchAll();

/* Pokud uº uºivatel existuje, vrátí funkce TRUE */

if($sql_result[0]["username"]==$username)return true;
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} catch (Exception $e) {

echo "Failed: " . $e->getMessage();

$pdo->rollBack();

echo "Failed: " . $e->getMessage();

}

return false;

}

4.4 Stahování a parsování seznamu extenzí

Seznam extenzí se nachází na hlavní stránce OpenGL Extension Registry [1]. Jak uº bylo
zmín¥no v analýze, tato stránka není validní oproti standardu XHTML, který má de�no-
vaný v hlavi£ce, a není ho tedy moºné zpracovávat jako XML. Zpracovávám ho tedy jako
oby£ejný text. Stáhnutí a zpracování obstarává funkce �downloadList()� ze souboru �down-
loadList.php� adresá°e �speci�cation�.

Nejprve na£tu obsah hlavní stránky OpenGL Registry pomocí PHPmetody �le_get_contents
(), tento obsah pak na vlastní server uloºím do textového souboru. Zde je nutné, aby ob¥
tyto akce byly povoleny v kon�gura£ním souboru PHP �php.ini�.

Uloºený textový soubor je pak £ten po jednotlivých °ádcích. Jakmile se metoda dostane
na °ádek obsahující '<h6> <a name="arbextspecs�</a>', ºa£ne zpracovávat v²echny ná-
sledující poloºky HTML seznamu. Kaºdý °ádek, který obsahuje jméno extenze a odkaz na její
speci�kaci, zpracuje metoda dvakrát. Nejprve upraví odkaz tak, aby odkazoval na budoucí
umíst¥ní speci�kace v mé aplikaci (relativní cesta), a tento odkaz p°idá do seznamu, který se
poté bude zobrazovat na hlavní stránce. Poté je odkaz upraven tak, aby odkazoval na stránku
mé aplikace, která daný odkaz stáhne a zpracuje. Seznam t¥chto odkaz· pak metoda vrací.

Tato metoda závisí na stabilním formátování zdrojové stránky. Pokud se v blízké dob¥
struktura stránek OpenGL zm¥ní, tento script p°estane fungovat a bude pot°eba ho napsat
znovu.

4.5 Stahování a parsování speci�kací

O staºení a zpracování konkrétní speci�kace se stará funkce downloadParseSave() ze stej-
nojmenného souboru v adresá°i �speci�cation�. Tato funkce má dva vstupní atributy: jméno
textového souboru speci�kace a cesta k n¥mu. Kv·li efektivit¥ tato metoda danou speci�kaci
parsuje p°ímo do formátu HTML, v p°ípad¥ budoucích zm¥n ale lze výstup jednodu²e zm¥nit
na jiný formát.

Podobn¥ jako p°i stahování seznamu extenzí je i zde na£ten obsah stránky pomocí PHP
metody ��le_get_contents()� a tento obsah je pak na serveru uloºen v do£asném textovém
souboru. Tento soubor je £ten po °ádcích a °ádky jsou spojovány do odstavc·. Tyto odstavce
jsou rozpoznávány podle prázdných °ádk· mezi nimi. Kaºdý odstavec je pak zpracován
samostatn¥.
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Obrázek 4.1: Ukázka výsledku parsování speci�kace

Nejprve se ur£í, zda je odstavec oby£ejný, nebo zda se jedná o nadpis. Nadpis je stan-
dardn¥ ur£en tím, ºe není zleva odsazený, a jeho první znak je malé nebo velké písmeno.
Zárove¬ nadpis nesmí obsahovat opakující se znaky �- - -�, nebo´ v tomto p°ípad¥ se s nej-
vy²²í pravd¥podobností jedná o neodsazenou, ASCII formátovanou tabulku.

Pokud je odstavec oby£ejný, pouze pouºijeme funkci �htmlspecialchars()�, protoºe speci-
�ka£ní soubor £asto obsahuje speciální znaky HTML, a ozna£íme klí£ová slova odkazy. Tento
text bude pozd¥ji v HTML obalen tagy <pre>, aby si zachoval své ASCII formátování.
D·vod je ten, ºe speci�ka£ní text pouºívá ASCII formátování ve velké mí°e pro nejr·zn¥j²í
odsazení a tabulky. V²echny tyto p°ípady pak není moºné zjistit a nelze proto p°ipravit
v²echny výjimky p°i p°ípadném p°evád¥ní ASCII do HTML.

V p°ípad¥ odstavce postupujeme jinak. Nejprve p°idáme uzavírací tagy </pre> a </div>
pro uzav°ení p°edchozí kapitoly, poté vloºíme text nadpisu, obalený tagy <h2>. Této kapitole
p°i°adíme jednozna£né ID, spo£ítané jako hash MD5 °et¥zce nadpisu. P°ipravíme také onclick
JavaScript event pro nadpis, který bude odkazovat na JavaScriptovou funkci, která jako
vstupní parametr dostane toto ID. Po odstavci zapí²eme otevírací tagy <div> a <pre>. Tagu
<div> p°itom p°i°adíme ID kapitoly, aby s ním posléze mohl JavaScript snáze pracovat.

Pro speci�cké kapitoly se chování parseru odli²uje. Jedná se o kapitoly, jejichº název
za£íná na �Additions to� a �Dependencies on�. T¥chto kapitol je ve v¥t²ín¥ speci�ka£ních
soubor· mnoho, a proto je parser zm¥ní na podkapitoly a p°i°adí je pod kapitolu �Additions�
resp. �Dependencies�.

Po provedení transformace metoda zapí²e výsledný HTML kód do textového souboru. Z
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názvu zdrojového souboru odvodí jméno extenze a zavolá databázovou funkci, která zkont-
roluje, zda je extenze uº v databázi a p°ípadn¥ ji vytvo°í. Zárove¬ jsou do databáze zvlá²´
zapsány pole NameStrings a Overview ze speci�ka£ního souboru a £as poslední aktualizace.

4.6 Manuální update

Pro otestování p°edchozích parsovacích metod vznikla men²í sekce �Manuální update�. A£
byla vytvo°ena pouze pro testování, m·ºe se hodit i nap°íklad administrátorovi a nechal
jsem ji proto p°ístupnou. Tato sekce p°i spu²t¥ní zavolá první zmín¥nou parsovací funkci,
£ímº zaktualizuje seznam extenzí, a tento seznam pak vypí²e. Funkcemi, které jsou napsané
v jazyce JavaScript, je moºné zaktualizovat konkrétní speci�ka£ní soubory, nebo zapnout
zaktualizování v²ech t¥chto extenzí. V p°ípad¥ aktualizace v²ech speci�kací funkce prochází
kompletní seznam a postupn¥ volá aktualiza£ní metodu. Interval mezi aktualizacemi jednot-
livých speci�ka£ních soubor· je nastaven na 5 sekund. Aktualiza£ní funkce vyuºívá AJAX.

4.7 Registrace uºivatele

P°idávat jakýkoliv obsah na stránky m·ºe jen registrovaný a p°ihlá²ený uºivatel. Registrace
není nijak omezená. V registra£ním formulá°i musí uºivatel vyplnit své uºivatelské jméno,
skute£né jméno, heslo, email a kontrolní sou£et nebo Captcha kód pro omezení registrace
tzv. bot·. Po odeslání formulá°e script zkontroluje, zda je vybrané uºivatelské jméno volné.
Pokud je volné, zadané údaje jsou spolu s jeho IP adresou uloºeny do databáze a uºivatel je
registrován. O²et°ení speciálních znak· a zaha²ování hesla provede funkce pro komunikaci s
databází je²t¥ p°ed vloºením.

Pro omezení registrace robot·, kte°í vkládají �spam�, jsem se rozhodl pouºít sluºbu re-
CAPTCHA od �rmy Google, která by m¥la být dostate£n¥ spolehlivá. ReCAPTCHA nabízí
PHP knihovnu a jednoduchý návod, jak ji pouºívat. Pro pouºití je ale t°eba mít ú£et na Go-
oglu, teprve poté si m·ºete nechat vygenerovat dvojici klí£· (privátní a ve°ejný), se kterou
m·ºete sluºbu vyuºívat.

Protoºe reCAPTCHA p°i n¥kterém nastavení serveru nefunguje, coº byl i p°ípad serveru
freehostingové �rmy IC.cz, na kterém jsem svoji aplikaci testoval, rozhodl jsem se p°idat
jednoduchou vlastní alternativu v podob¥ nutnosti spo£ítání jednoduché rovnice.

4.8 Sekce diskusí

Do diskuse mohou p°ispívat v²ichni registrovaní uºivatelé. Kaºdá diskuse je vázána k jedné
konkrétní extenzi. Kaºdá diskuse se d¥lí na vlákna. Vlákna jsou tvo°ena ko°enovým p°ísp¥v-
kem a reakcemi na n¥j. Na jedné stran¥ diskuse se zobrazuje více vláken, protoºe se nemá
jednat o mohutné samostatné fórum ke kaºdé extenzi. Pouze ko°enový p°ísp¥vek je odli²ný od
ostatních komentá°·, v²echny zbylé jsou stejné. Není zde reagování na konkrétní komentá°e.

Pro zaloºení nového vlákna existuje samostatný formulá° �addnewForm.php� v adresá°i
�discussion�. Je moºné vkládat pouze text, bez odkaz· a obrázk·. P°i zpracování formulá°e je
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vstup o²et°en funkcí �htmlspecialchars()�. Stejná pravidla platí i pro komentá°e ko°enového
p°ísp¥vku. Minimální délka textu komentá°e jsou 4 znaky, krat²í p°ísp¥vky p°ijaty nejsou.

Pod ko°enovým p°ísp¥vkem se vºdy zobrazují maximáln¥ t°i p°ísp¥vky. Pokud je jich více,
z·stávají ty star²í skryté a zobrazí se aº po kliknutí na odkaz pro zobrazení. Skryté jsou pouze
pomocí kaskádových styl· a jejich zobrazení obstarává JavaScript, v tomto p°ípad¥ se ale
nejedná o AJAX. Pod komentá°i se také zobrazuje formulá° pro p°idání komentá°e, pokud
je uºivatel p°ihlá²ený.

4.9 Sekce test· extenzí

Kaºdý test extenze obsahuje název (titul), jméno autora, obsah (popis), související soubory
(spustitelný test ke staºení, obrázky), uºivatelské výsledky test· a komentá°e. Test m·ºe
nahrát jakýkoliv registrovaný uºivatel, ale na výpisu test· u extenze se objeví aº po tom, co
je schválen dv¥ma uºivateli.

Obrázek 4.2: Ukázka zobrazení jednoho testu extenze
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Soubory, které smí uºivatel nahrávat, jsou v databázi spojeny vºdy s jedním testem. Proto
jiº p°ed prvním uloºením nového testu uºivatelem musí být tento test v databázi zaznamenán,
av²ak ozna£en jako prázdný. Po kliknutí na odkaz pro vytvo°ení nového testu je tedy test
nejd°íve vytvo°en a poté je uºivatel p°esm¥rován rovnou na editaci tohoto testu. S tím ov²em
vznikl problém, jak se vypo°ádat s testy, které uºivatelé nedokon£í a z·stanou prázdné. P°i
vytvo°ení testu tento prázdný záznam dostane zápis do sloupce �locked� (p·vodn¥ ur£ený
pro jiný ú£el) zápis �6�, coº je náhodn¥ zvolené £íslo, které indikuje, ºe je test prázdný,
neupravený a seznamy test· ho nemají zobrazovat. Teprve po první editaci a uloºení se
toto £íslo zm¥ní. Zárove¬ p°i vytvá°ení nových test· se nejprve zkontroluje, zda náhodou
neexistují tyto prázdné testy star²í dvou dn·, a záznamy takových test· jsou vymazány.

P°i vytvá°ení doprovodných text· vlastních test· by uºivatel mohl pot°ebovat více, neº
jen samotný text. Proto jsem se rozhodl vyuºít JavaScriptový WYSIWYG Editor TinyMCE
[7] , který uºivatelovy vstupy (formátování textu, p°idávání tabulek a obrázk·) p°evádí do
HTML. Tyto záznamy v databázi pak ale nesmí být o²et°ovány funkcemi �htmlspecialchars()�
a podobnými. Nechat uºivateli úplnou volnost ale nem·ºeme, proto je nutné o²et°it alespo¬
r·zné typy vkládání ²kodlivého kódu. Musíme tedy stanovit seznam zakázaných slov a znak·,
jejichº p°ítomnost budeme p°i pokusu o uloºení testu na serverové stran¥ kontrolovat a v
p°ípad¥ nálezu uºivateli nedovolíme takový test uloºit. Klí£ová slova se týkají hlavn¥ HTML
tag· vloºených rám· <iframe>, <embed>, <object> a také v²ech moºností vkládání scrip-
tovacích jazyk·, pro JavaScript nap°íklad klí£ová slova �onload�, �onclick�, �onMouseOver�,
� javascript:� a tagy <script>.

Formát výsledk· test· byl p°edpokládán jako dv¥ textová pole, kde do prvního uºivatel
zadá kon�guraci své po£íta£ové sestavy, do druhého potom samotné výsledky. �ást komen-
tá°· je pak totoºná s komentá°i ko°enových p°ísp¥vk· v sekci diskuse.

Obrázek 4.3: První verze vzhledu stránek



KAPITOLA 4. REALIZACE 20

4.10 Uºivatelské rozhraní, design

Rozloºení ovládacích prvk· p°esn¥ kopíruje oba návrhy. První rozhraní m¥lo pevn¥ ur£enou
²í°ku 1000 pixel· a sloupec s uºivatelskou sekcí a seznamem novinek byl po levé stran¥. Po
problémech zji²t¥ných po prvním testování (viz níºe), souvisejících se zji²t¥ním neprakti£nosti
p°i prohlíºení zmen²eného okna, byl pouºit druhý návrh s relativní ²í°kou a uº²ím sloupcem,
p°esunutým na pravou stranu.

Obrázek 4.4: Druhá verze vzhledu stránek s relativní ²í°kou

4.11 Testování nehotové aplikace

Seznámení student·, kte°í vytvá°eli testy extenzí, s první £áste£n¥ funk£ní verzí aplikace
prob¥hlo formou krátkého testování 23.3. 2011. Oba ú£astníci testu do té doby s aplikací
nesetkali. Testování prob¥hlo na jejich vlastních p°enosných po£íta£ích, do£asná adresa pro-
jektu byla http://score.phorum.cz/ogl/. V dob¥ testování nebyla je²t¥ funk£ní sekce ukázek
kódu, vyhledávání extenzí a kv·li chyb¥ v kódu nebylo funk£ní nahrávání soubor·.

Ú£astníci dostávali postupn¥ ústn¥ jednotlivé úkoly a otázky. O dosud neimplementova-
ných sou£ástech aplikace jsme vedli diskusi. Problematické £ásti testu jsem zaznamenával
ru£n¥ na poznámkový papír. P°ipomínek a návrh· na vylep²ení, vycházejících z testování,
bylo více, velký problém se objevil pouze jeden, který se týkal výsledk· uºivatelských test·.
V²echny zji²t¥né poznámky a nedostatky jsou v následujícím p°ehledu, rozd¥leném podle
kategorií.
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4.11.1 Výsledky testování

• P°íli² mnoho potvrzování

Ú£astník·m se zdálo, ºe u v²ech formulá°· je by nem¥lo být t°eba potvrzovat tém¥°
kaºdou akci, je t°eba to nechat potvrzování jen tam, kde to dává smysl.

• Vyhledávání

P°i testování byl na hlavní stran¥ pouze výpis extenzí totoºný se seznamem na strán-
kách OpenGL. K tomuto seznamu bylo v plánu p°idat jednoduchý �ltr (JavaScript).
Jako hlavní vyhledávání pak pouºít "Vlastní vyhledávání"od spole£nosti Google [3].
Ú£astníci testu tuto kombinaci hodnotili jako dostate£nou.

• Práva uºivatel·

Mnou navrhovaný systém rozd¥lení uºivatel· do kategorií byl: neregistrovaný, regis-
trovaný, registrovaný d·v¥ryhodný, admin. P°i£emº i neregistrovaný mohl p°ispívat do
diskusí. Tento systém práv se ú£astník·m nejevil jako dostate£ný.

• Rychlost rolování

Rychlost rozbalování odstavc· speci�kace se zdá být pomalá. V dob¥ testování sekce
speci�kací pouºívala animaci rozbalování pomocí JavaScriptové knihovny Script.aculo.us.
Jako °e²ení bylo navrºeno rozbalování pouze instantn¥ (bez animace) p°ípadn¥ p°epína£
pro vypnutí a zapnutí provád¥ní animace.

• Prázdné odstavce

Prázdné kategorie speci�kací by podle druhého ú£astníka testu m¥ly být ozna£ené a
pokud moºno nerozbalovací. Zde osobn¥ p°íli² nesouhlasím s tím, ºe by m¥ly být neroz-
balovací. Bylo by to podle mne matoucí. Ozna£ené by ale jist¥ být mohly - nap°íklad
za²edlé.

• Návrh: Parser kodu

Kategorie Examples zatím nebyla v provozu, ale dle mého plánu m¥la být totoºná se
sekcí Testování (krom¥ uºivatelských výsledk· test·). Protoºe se zde ale bude vysky-
tovat ukázkový kód, hodilo by se zde podle uºivatel· testu zvýrazn¥ní syntaxe - zazn¥l
tedy návrh zjistit, zda existuje n¥jaký jednoduchý parser s volnou licencí.

• Výsledky test· extenzí

Protoºe jsem p°i tvorb¥ sekce uºivatelských výsledk· test· nem¥l jasnou p°edstavu o
tom, jak budou výstupy test· vypadat, navrhl jsem podle ú£astník· testu sekci ²patn¥.
Podobu bude je²t¥ t°eba prodiskutovat vzlá²´ po skon£ení testování. Jeden z návrh·
byl, aby sám tv·rce testu vybíral typ a po£et poloºek, které bude muset uºivatel, který
test vyzkou²í, vyplnit.

• Co kdyº se test týká více extenzí najednou?

V dob¥ testování byl jeden test v systému vázán na jednu konkrétní extenzi. M¥lo by
být vymy²leno, jak °e²it situaci, kdy se jeden test týká více extenzí.
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• Poloºka �title� p°i tvorb¥ testu není p°íli² viditelná.

P°i vytvá°ení test· je t°eba vyplnit nadpis (title) testu a jeho text. Protoºe pole pro
vypl¬ování textu je velmi výrazné kv·li pouºití editoru TinyMCE, uºivatel si nev²imne
a nevyplní název testu. Jako °e²ení bylo navrºeno zobrazení pole pro vypln¥ní textu
testu aº po zadání názvu (title).

• Nahrávání soubor· - obrázk·

Kv·li jednodu²²ímu p°idávání obrázk· do textu padl návrh zjistit, zda lze provést
drobné zm¥ny v pouºívaném editoru TinyMCE.

• Datum a £as zprávy

Diskuse se ú£astník·m testu zdála funk£ní a dostate£ná, postrádali pouze zobrazení
data a £asu p°idání p°ísp¥vku.

4.11.2 Záv¥r testování

Opravu nalezených chyb a jednodu²²í navrhovaná vylep²ení provedu, o následujících téma-
tech bude je²t¥ t°eba provést diskusi:

• Práva a kategorie uºivatel·

• Formát uºivatelských výsledk· test·

• Test pro více extenzí

Poznámka: Diskuse byla provedena na sch·zce se zadavatelem projektu. Výsledky diskuse
jsou zahrnuty v následujících £ástech popisu realizace.

4.12 Vkládání a zobrazování ukázek kódu

Realizace sekce ukázek kódu pouºití extenze je velmi podobná sekci test· extenzí. Oproti
test·m zde v²ak chybí nahrávání vlastních soubor· a samoz°ejm¥ sekce výsledk· test·.
Ukázky kódu také nepouºívají editor TinyMCE a tudíº nemají povolené vkládání HTML
kódu. Ukázky kódu m·ºe vkládat kaºdý registrovaný uºivatel.

Po návrhu z prvního testování jsem nalezl zvýraz¬ova£ kódu, napsaný v jazyce JavaScript,
SyntaxHighlighter (verze 3.0.83) [9], který jsem do svého projektu zahrnul. Pokud chce uºi-
vatel v textu zvýraznit kód, obalí ho do tag· [code] a [/code].

Protoºe je nutné u sekce ukázek kód· uvád¥t nadpis (�title�) stejn¥ jako u sekce test·,
kde si tétu nutnosti uºivatelé test· nev²imli, vy°e²il jsem tento problém pomocí CSS, kdy
jsem pouºil ºlutou barvu pro zvýrazn¥ní v²ech d·leºitých £ástí formulá°e.
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Obrázek 4.5: Ukázka vyuºití Syntax Highlighter

4.13 Zobrazení výsledk· test· extenzí

Jak bylo zji²´eno p°i testování, dosavadní koncept, po£ítající se dv¥ma textovými °et¥zci
pro kaºdý výsledek, byl nedostate£ný. Dal²í diskusí bylo rozhodnuto, ºe pro pohodlí uºiva-
tel· test·, budou výsledky testovacích program· ve formátu XML. Uºivatel tento soubor
jednodu²e nahraje k danému testu a nebude muset vypl¬ovat ºádné dal²í informace.

Po dohod¥ p°ibliºné struktury studenti upravili své programy a poskytli mi ukázkový
výsledkový XML soubor. Pro validaci jsem podle tohoto souboru vytvo°il valida£ní XML
Schema. Ke kontrole validnosti XML souboru podle Schematu v PHP vyuºívám PHP DOM
[6]. I to je d·vod, pro£ jsem pro validaci volil XML Schema místo DTD. DTD soubor by
totiº musel být de�nován v souboru s výsledky.

XML soubory s výsledky jsou po náhrání na server a po validaci uloºeny do databáze (typ
BLOB) v originální podob¥. Transformace do tabulek HTML se provádí aº p°i zobrazování.
Tato transformace mohla být provád¥na pomocí XSLT, ale kv·li tomu, ºe by v budoucnu
tyto XML soubory mohly podle návrh· tv·rc· test· obsahovat i obrázky, jsem zvolil p°evod
do HTML pomocí PHP DOM [6].

Ukázka kódu:
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function parseXMLresult($testresult){

$dom = new DOMDocument;

if($dom->loadXML($testresult)) {

$sections = $dom->getElementsByTagName('test-section');

$toutcome = $toutcome . "<table><tbody>";

$toutcome = $toutcome . "<tr><td colspan='2' rowspan='2' class='head'>";

( . . . )

foreach ($sections as $section) {

( . . . )

$timerdatas = $section->getElementsByTagName('timer-data');

foreach ($timerdatas as $timerdata){

( . . . )

$toutcome = $toutcome . "<td>"

. $timerdata->getElementsByTagName('cpu-timer-data')->

item(0)->getElementsByTagName('average')->item(0)->

nodeValue . $cpuunits . "</td><td>" . $timerdata->

getElementsByTagName('cpu-timer-data')->

item(0)->getElementsByTagName('highest')->item(0)->

nodeValue . $cpuunits . "</td><td>" . $timerdata->

getElementsByTagName('cpu-timer-data')->item(0)->

getElementsByTagName('lowest')->item(0)->nodeValue

. $cpuunits . "</td>";

( . . . )

}

}

$toutcome = $toutcome . "</tbody></table>";

return $toutcome;

}else {

return "Error loading xml testresults file.";

}

}
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4.14 Nahrávání soubor·

Nahrávání vlastních soubor· je moºné v sekci test· extenzí. Záznam o kaºdém souboru je v
databázi vázán na konkrétní test, ur£ený jménem extenze a identi�ka£ním £íslem. O souboru
je v²ak do databáze ukládan pouze záznam, samotný soubor se neukládá do databáze, ale na
samotný server. Proto je nutné povolit nahrávání jen n¥kterých bezpe£ných typ· soubor·.
Jako povolené MIME typy jsem zvolil r·zné typy obrázk·, soubory PDF a archivy ZIP.

4.15 Vyhledávání

Kdyº vyhledávání v mé aplikace je²t¥ neexistovalo, vyhledávali ú£astníci testu pot°ebnou
extenzi pomocí internetových prohlíºe£· a jejich funkce Hledat, kdy prohlíºe£ na stránce
barevn¥ zvýrazní v²echna místa výskytu zadaného °et¥zce. To m¥ p°ivedlo na my²lenku
podobnou � jednoduchý �ltr by po zadání °et¥zce zobrazoval pouze extenze, ve kterých se
tento °et¥zec vyskytuje.

Tento �ltr jsem implementoval pomocí jazyka JavaScript. Script se volá p°i kaºdém stisk-
nutí klávesy a funkce nejprve na£te seznam v²ech extenzí, poté p°e£te zadaný °et¥zec a porov-
nává ho s jednotlivými poloºkami seznamu. Pokud se °et¥zec v poloºce seznamu vyskytuje,
funkce ji pomocí CSS zviditelní, pokud ne, tak ji skryje.

Následující funkce je volána p°i kaºdém stisknutí klávesy. Vstupním parametrem je ak-
tuální hodnota pole �ltru. Funkce nevyuºívá AJAX, manipuluje pouze se styly. Díky její
jednoduchosti a efektivnosti funguje rychle a spolehliv¥ nap°íklad i v internetových prohlí-
ºe£ích mobilních p°ístroj·.

function efilter(word){

extlist = document.getElementById('panel').getElementsByTagName('li');

word = word.toLowerCase();

word = word.replace(' ', '_');

var len = extlist.length;

for(var i=0; i < len ; i++){

if(word==''){

extlist[i].style.display = "list-item";

}else{

wordpos = extlist[i].innerHTML.toLowerCase().indexOf(word);

if( wordpos == -1){

extlist[i].style.display = "none";

}else{

extlist[i].style.display = "list-item";
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}

}

}

}

Pro sloºit¥j²í vyhledávání jsem zvolil pouºití Google Custom Search Engine [3] .

Obrázek 4.6: Ukázka fungování �ltru extenzí

4.16 Aktualizace

Aktualizování seznamu a speci�kací extenzí jsem se nakonec rozhodl implementovat pomocí
PHP, °e²ením Visitor Based Webcron. To spo£ívá v tom, ºe je provedení naplánovaných
operací spou²t¥no náv²t¥vou stránky, standardn¥ je script volán skrytým elementem "img"v
kódu stránky.

V tomto konkrétním p°ípad¥ je p°i dotazu na zobrazení stránky nejprve zkontrolováno,
kdy byla speci�kace naposledy aktualizována. Pokud nebyla speci�kace (£i seznam) aktuali-
zována déle jak t°i dny, je do stránky vloºen práv¥ zmín¥ný skrytý element "img", který volá
aktualizovací script. Taková aktualizace se tedy provede aº po zobrazení stránky uºivateli.
Pokud nebyla stránka aktualizovaná déle neº dva týdny, je v¥t²í ²ance, ºe je obsah zastaralý a
aktualizace se provede je²t¥ p°ed zobrazením stránky uºivateli. To m·ºe mít sice za následek
lehce del²í trvání na£ítání stránky, p°i v¥t²í náv²t¥vnosti stránek by se ale tento p°ípad stával
jen výjime£n¥.

Výhodou tohoto zp·sobu aktualizování je kv·li implementaci v PHP op¥t p°enositelnost.
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Testování

5.1 P°íprava pro test s uºivateli

5.1.1 Cíl testu

Cílem tohoto testu s uºivateli bude zjistit pouºitelnost vytvo°ené aplikace. Aplikace má slou-
ºit vývojá°·m a student·m, kte°í hledají informace o extenzích OpenGL. Budeme sledovat,
jakou mírou se v praxi projeví chyby jiº objevené, a pokusíme se zjistit i chyby dal²í. To
zjistíme pomocí sledování ú£astník· testu a dopl¬ujícími dotazy.

5.1.2 Screener

Tzv. Screener je dotazník slouºíci k vybrání ú£astník· testu tak, aby co nejp°esn¥ji spl¬ovali
námi zadaná kritéria. Cílem bude vybrat £ty°i ú£astníky. Ti budou vybráni z °ad student·
Fakulty Elektrotechnické �VUT. Tyto £ty°i ú£astníky budeme vybírat tak, aby tuto skupino
tvo°ili dva zku²ení uºivatelé extenzí OpenGL a dva s minimálními znalostmi OpenGL extenzí.
Screener má dv¥ £ásti � ve°ejnou a neve°ejnou. Ve°ejnou £ást tvo°í samotný dotazník a
neve°ejnou preferované odpov¥di. Screener je anonymní a kaºdý bude mít tedy p°i°azeno
vlastní identi�ka£ní £íslo.

Ve°ejná £ást Screeneru � viz p°íloha D
Neve°ejná £ást Screeneru � viz p°íloha E

5.1.3 Pre-test dotazník

Pre-test dotazník bude veden formou strukturovaného rozhovoru. Tento zp·sob je osobn¥j²í -
lépe lze tedy poznat ú£astníka a p°ípadn¥ je²t¥ od�ltrovat ú£astníky nehodící se pro testování.
Dotazník bude nahráván na diktafon pro p°ípadné pozd¥j²í zpracování.

Pre-test dotazník � viz p°íloha F
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5.1.4 Nastavení testu a popis rolí

Testování prob¥hne v p°irozeném prost°edí ú£astníka � tedy nap°. v kancelá°i nebo doma,
podmínkou je pouze to, aby bylo prost°edí tiché a klidné. Aplikace je stejn¥ jako p°i prvním
testování umíst¥na na do£asné adrese www.score.phorum.cz/ogl. Bude ji tedy moºno tes-
tovat na osobních po£íta£ích ú£astník· test·. V p°ípad¥ nutnosti lze pouºít m·j notebook
s Windows Vista. Notebook je vybaven TouchPadem a v pr·b¥hu testování k n¥mu bude
p°ipojena i usb my². Webové rozhraní bude spu²t¥né v prohlíºe£i Firefox v modu Fullscreen
p°i rozli²ení 1280x800.

Jako startovní stránka bude ú£astníkovi testu nastavena hlavní strana s výpisem extenzí.
Na svém notebooku budu mít nastavené nahrávání zvuku pro pozd¥j²í zpracování. Úlohu
zadavatele, moderátora i zapisovatele budu plnit já sám. Vzhledem k rozsahu testu by se
nem¥lo jednat o problém a v²echny úlohy bych m¥l zvládnout bez v¥t²ích potíºí.

5.1.5 Výchozí stav aplikace

Uºivatel si zaregistruje vlastní ú£et, pro dal²í testování ale vyuºije ú£et jiný, p°edem p°ipra-
vený. Tento p°edem p°ipravený pro�l má nastavena administrátorská práva (�admin�, heslo:
�admin�). Aplikace bude p°edem napln¥na náhodnými daty (�Lorem Ipsum�). N¥kolik extenzí
bude mít p°ísp¥vky v sekcích Diskuse, Ukázky kódu i Testování.

5.1.6 Seznam úloh

Seznam úloh obsahuje krátké seznámení s aplikací a samotný seznam úkol· podaných co
nejobecn¥ji tak, aby samotné zadání nedávalo ú£astníkovi testu ºádnou nápov¥du jak postu-
povat.

Seznam úloh � viz p°íloha G

5.1.7 Post-test dotazník

V post-test dotazník· se uºivatele ptáme na pr·b¥h testu, konkrétní obtíºnost úkol· a názor
na celou aplikaci. Necháme i prostor pro jeho vlastní p°ipomínky. Post-test dotazník bude
stejn¥ jako pre-test dotazník veden ústn¥.

Post-test dotazník � viz p°íloha H

5.2 Provedení testu s uºivateli

5.2.1 Reálné podmínky testu

P°esn¥ podle plánu byla aplikace testována na £ty°ech uºivatelích. Dva lidé s velkými zku-
²enosti s OpenGL a dva studenti se znalostmi minimálními. Testování probíhalo z £ásti v
domácím prost°edí ú£astník· v jimi zvolené místnosti a z £ásti v prostorách Fakulty Elek-
trotechnické v Dejvicích. Testování nebylo vyru²ováno ºádnými ru²ivými elementy. Jedinou
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odchylku od p°edpokládaného pr·b¥hu testování tvo°í zm¥na zp·sobu nahrávání - místo pou-
hého nahrávání zvuku byl po°izován i obrazový záznam mobilním telefonem Sony Ericsson
Xperia X2 (rozli²ení videa 800x480). Kaºdé testování trvalo i s dotazníky vºdy okolo ²edesáti
minut. Z toho práce s aplikací tvo°ila pr·m¥rn¥ £ty°icet p¥t minut. První ú£astník stránku
testoval na svém vlastním po£íta£i s opera£ním systémem Windows 7, rozli²ením obrazu
1920x1080 a prohlíºe£em Google Chrome. Druhý stránku testoval na tabletu Iconia Tab s
Windows 7 a prohlíºe£em Internet Explorer 9. T°etí ú£astník pouºil také vlastní notebook s
Windows XP a prohlíºe£em Internet Explorer 8. Poslední testoval stránky na mém po£íta£i,
jehoº speci�kace jsou uvedeny vý²e.

5.2.2 Vyhodnocení testu s uºivateli

Chyby a p°ipomínky v²ech ú£astník· testu jsem sjednotil do následujícího seznamu. Ke
kaºdému bodu jsem zárove¬ p°ipojil sv·j komentá° a moºné °e²ení.

• Nejasnosti se objevily ohledn¥ pojmenování sekce �Testing�. Jeden z ú£astník· nev¥d¥l,
co se pod tímto názvem má p°edstavit. Po vysv¥tlení smyslu sekce navrhuje alternativní
název �Performace�, coº by podle n¥jlépe vystihovalo obsah.

�e²ení: S návrhem souhlasím a sekci p°ejmenuji.

• N¥kolika ú£astník·m testu by více vyhovovalo, kdyby byly v²echny kapitoly p°i otev°ení
sekce Speci�kace jiº rozbalené. Hlavn¥ kv·li zvyku vyhledávat v dlouhých textových
speci�ka£ních dokumentech. Pokud by m¥ly z·stat zabalené, bylo by prý alepo¬ vhodné
vym¥nit po°adí dvou ovládacích prvk· nad speci�kací � na prvním míst¥ by m¥lo být
práv¥ tla£ítko pro rozbalení v²ech kapitol.

�e²ení: Po°adí ovládacích prvk· zm¥ním

• U speci�kací dále n¥kterým uºivatel·m nevyhovovaly vno°ené posunovací li²ty a ome-
zení maximální vý²ky jednotlivých kapitol, kterými jsem se snaºil obsah zp°ehlednit.
Tyto li²ty jdou sice odstranit funkcí �Force linewrap�, uºivatel·m ale vadí umíst¥ní
jejího tla£ítka pouze na za£átek stránky. Jedna moºnost je prý neomezovat maximální
vý²ku v·bec, druhá moºnost je pak umístit toto tla£ítko na za£átek kaºdé kapitoly.
Tla£ítko je prý také nejasn¥ pojmenováno, navrºena byla alternativa - �Remove Scroll-
bars�.

�e²ení: P°idám tla£ítka �Remove Scrollbars� do kaºdé kapitoly.

• Jeden ze zku²ených uºivatel· OpenGL navrhl dal²í funkci, kterou by podle n¥j aplikace
mohla mít. Mohla by se prý roz²í°it o extenze OpenGL ES. Mobilní OpenGL totiº v
poslední získává stále v¥t²í význam a stránky by tak byly atraktivn¥j²í pro v¥t²í skupinu
vývojá°·.

�e²ení: Chápu jako návrh pro dal²í rozvoj aplikace.

• V diskusi uºivatel·m chyb¥la moºnost vkládat obrázky a hlavn¥ zvýrazn¥ní syntaxe
kódu.

�e²ení: V diskusi umoºním vkládání kódu.
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• Z n¥kterých diskusních fór jsou n¥kte°í uºivatelé zvyklí mít moºnost editovat své vlastní
p°ísp¥vky v diskusi a p°áli by si mít moºnost m¥nit své komentá°e i zde.

�e²ení: Podn¥t k diskusi.

• V diskusi i dal²ích sekcích systém nep°ijme vloºení obsahu krat²ího neº £ty°i znaky.
Tento d·vod odmítnutí jejich p°ísp¥vku ale nezobrazí.

�e²ení: P°idám zobrazení d·vodu odmítnutí vloºení obsahu.

• V sekci výsledk· testu extenze je moºné p°epínat mezi jednotlivými výsledky testu
a je zde i moºnost zobrazit v²echny výsledky najednou. Po zobrazení v²ech zde ale
neexistuje moºnost návratu na výpis jednotlivých výsledk·, coº jednoho z ú£astník·
testu prý zmátlo.

�e²ení: P°idám tla£ítko pro návrat.

• U náhrávání vlastních soubor· ú£astníkovi testu chybí ºivý odkaz na nahraný soubor.

�e²ení: P°idám ºivý odkaz.

• V sekci ukázek kódu extenze se objevily r·zné drobné problémy. Jeden z ú£astník· testu
si nap°íklad nejprve nev²iml toho, ºe je pot°eba kód obalit speciálními tagy [code] a kód
vkládal rovnou. Jiný m¥ upozornil, ºe ukázky kódu mohou být ve více r·zných jazycích,
takºe by m¥lo jít p°idat více r·zných tag· pro r·zné druhy jazyk·. Dal²í ú£astník m¥l
podobný problém jako první a jako °e²ení navrhl script, který by kontroloval p°ítomnost
tag· v textu. Pokud by se v textu p°i pokusu o odeslání ºádný tag nevyskytoval, script
by odesílání zastavil a uºivatele upozornil, ºe kód nemá ozna£en.

�e²ení: Mohu p°idat zmín¥nou detekci a tagy pro více jazyk·, které Syntax Highlighter
podporuje.

• Problém související s prohlíºe£em Internet Explorer 8 (a pravd¥podobn¥ i niº²í verze)
se objevil u podsekcí komentá°· v²ech sekcí. Pokud je komentá°· více jak t°i, zobrazí se
pouze t°i nejnov¥j²í a ostatní z·stanou skryté. Zobrazí se aº po spu²t¥ní JavaScriptové
funkce, která manipuluje se styly. Pouºit je zde bohuºel výraz, kterým Internet Explorer
nerozumí, bude tedy nutná drobná úprava.

�e²ení: Internet Explorer nezná JS funkci "setProperty". Opravím na kompatibilní
°e²ení.

• Poslední nalezený problém se týká pouºitého opensourcového WYSIWYG editoru Ti-
nyMCE, který má aplikace vyuºívá v sekci p°idávání test· extenzí. P°i testování byla
pouºívána neaktuální verze, která korektn¥ nefungovala s prohlíºe£em Internet Explo-
rer 9.

�e²ení: Pouºití nejaktuáln¥j²í verze TinyMCE by m¥lo tento problém vy°e²it.
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Záv¥r

6.1 Shrnutí spln¥ní cíl·

Poda°ilo se mi vytvo°it funk£ní stránku pro porovnávání extenzí OpenGL. Aplikace pra-
videln¥ p°ebírá obsah o�ciálních stránek OpenGL Registry a transformuje tento obsah do
p°ehledn¥j²í a pouºiteln¥j²í podoby. Uºivatelé mají i lep²í nástroje pro vyhledávání extenzí.

Náv²t¥vníci mohou po registraci p°idávat ukázky kódu pouºití extenzí, nahrávat aplikace
testující výkonnost extenzí a vést diskuse. Standardizování výstup· test· extenzí zaru£uje
uºivateli snadné nahrávání výsledk· a jejich p°ehledné zobrazení.

Provedenými testy pouºitelnosti jsem zjistil n¥které nedostaky. V¥t²inu z nich jsem od-
stranil. Ú£astníci test· se shodují, ºe aplikace je uºite£ná a mohli by ji v budoucnosti pou-
ºívat, d·leºitá pro n¥ ale bude hlavn¥ komunita t¥chto stránek.

6.2 Moºnosti dal²ího vývoje aplikace

V dob¥ vypracování projektu byla aplikace je²t¥ stále umíst¥ná na do£asné adrese. Stránky
jsou funk£ní, po p°esunu na adresu trvalou a po nár·stu po£tu uºivatel· bude moºná pot°eba
revidovat uºivatelské pravomoce. Vzhledem k moºnosti zneuºití, kv·li povolení nahrávání
soubor· na server, bude záleºet na pom¥ru po£tu problémových a dohlíºejících uºivatel·.

Ve spolupráci s tv·rci test· extenzí bude také t°eba vytvo°it a umístit na stránky návod
a ²ablonu pro vytvá°ení dal²ích test·.

�ásti aplikace, stahující seznam a speci�kace extenzí, budou muset být upraveny v p°í-
pad¥, ºe se zm¥ní struktura dat na o�ciálních stránkách OpenGL Registry. V p°ípad¥ p°e-
chodu z textového formátu speci�kací na slibovaný formát XML pak budou muset být tyto
parsovací matody p°epsány úpln¥.

Nakonec zmíním jako moºnost dal²ího rozvoje aplikace návrh jednoho z ú£astník· testu.
Seznam extezní OpenGL by se mohl roz²í°it o extenze OpenGL ES, coº je OpenGL pro
embedded systémy, nap°íklad mobilní telefony. V p°ípad¥ realizace tohoto návrhu by bylo
t°eba rozhodnout míru rozd¥lení t¥chto dvou seznam· a vymyslet °e²ení kolizí, kdy se jedna
extenze m·ºe objevit v obou seznamech.
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P°íloha A

Seznam pouºitých zkratek

AJAX Asynchronous JavaScript and XML

CSS Cascading Style Sheets

DOM Document Object Model

DTD Document Type De�nition

HTML HyperText Markup Language

JS JavaScript

PHP PHP: Hypertext Preprocessor

UI User Interface

XHTML Extensible HyperText Markup Language

XML Extensible Markup Language
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P°íloha B

Instala£ní p°íru£ka

Stru£ný návod pro instalaci projektu, detailn¥j²í m·ºete nalézt v adresá°i projektu.

• Projekt je napsaný v jazyce PHP a pouºívá databázi MySQL.

• Nejprve zaloºte databázi MySQL a vytvo°te pot°ebné tabulky. SQL p°íkazy naleznete
v adresá°i projektu pod názvem "createDB.sql". Podle programu, který pro správu
databáze pouºíváte, bude moºná t°eba upravit uvozovky p°íkaz·.

• Do cílového adresá°e zkopírujte ve²kerý obsah adresá°e projektu. Server musí mít na-
instalované PHP ve verzi 5.1 a vy²²í. Nesmí být zapnutý Safe Mode.

• V²em soubor·m v projektovém adresá°i "speci�cation"nastavte maximální práva (chmod
777)

• Upravte soubor "dbinfo.php"v adresá°i "database", zadejte do n¥j údaje pro p°ipojení
k Va²í databázi.

• Nyní stránky spus´te a p°ihla²te se jako administrátor (jméno: admin, heslo: admin,
heslo si po p°ihlá²ení zm¥¬te). Otev°ete sekci "Manual update"a pro po£áte£ní napl-
n¥ní databáze stiskn¥nte tla£ítko "Download and parse all". Po celou dobu pr·b¥hu
prvotního stahování dat stránku nezavírejte.

• Pro nastavení sluºeb spole£nosti Google, jako je vyhledávání a reCAPTCHA, je nutné
se zaregistrovat na stránce https://www.google.com/accounts/NewAccount a aktivovat
si pro sv·j ú£et sluºby Google Custom Search a reCAPTCHA. Vygenerované klí£e
a kódy zapi²te do zdrojových soubor· v adresá°i "google". Podrobnosti naleznete v
souboru "howto.txt"ve stejném adresá°i.
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P°íloha C

Obsah p°iloºeného CD

• index.html �> Výchozí stránka projektu

• readme.txt �> Popis obsahu CD

• install.txt �> Popis instalace projektu

• project.zip �> Projekt v archivu ZIP

• text/ �> Adresá° s textem BP

� BP.pdf �> Text bakalá°ské práce

� BP.zip �> Archiv se zdrojovými soubory BP (LATEX)

• src/ �> Zdrojové kódy projektu

� project/ �> Adresá° projektu

∗ data/
∗ databace/
∗ discussion/
∗ examples/
∗ google/
∗ graphics/
∗ jscripts/
∗ main/
∗ menu/
∗ search/
∗ speci�cation/
∗ tests/
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P°íloha D

Testování: Ve°ejná £ást Screeneru

identi�ka£ní £íslo:

• 1. Jaká je Va²e znalost angli£tiny? (Zakrouºkujte variantu, která Vás nejlépe popisuje)

a) �ádná

b) Za£áte£ník

c) Pokro£ilý

d) Nevím / Nechci odpov¥d¥t

• 2. Jaká je Va²e v¥ková skupina?

a) Mlad²í neº 8 let

b) 8-12 let

c) 13-18 let

d) 19-26 let

e) 27-37 let

f) 38-60 let

g) 61-80 let

h) Star²í neº 80 let

i) Nechci odpov¥d¥t

f) Nevím / Nechci odpov¥d¥t

• 3. Jaká je Va²e znalost OpenGL?

a) Výborná

b) Dobrá

c) Základní

d) �ádná

e) Nevím / Nechci odpov¥d¥t
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• 4. Vyhledával(a) jste si n¥kdy informace o extenzích OpenGL?

a) Ano

b) Ne

c) Nevím / Nechci odpov¥d¥t



P°íloha E

Testování: Neve°ejná £ást Screeneru

• 1. Jaká je Va²e znalost angli£tiny? (Zakrouºkujte variantu, která Vás nejlépe popisuje)

Alespo¬ základní znalost angli£tiny vyºadujeme, vybíráme tedy ú£astníky B) a C).

• 2. Jaká je Va²e v¥ková skupina?

Budeme pracovat pouze s dosp¥lými, vybíráme tedy ú£astníky D) aº H).

• 3. Jaká je Va²e znalost OpenGL?

Vybíráme dva ú£astníky C) a dva ú£astníky B) nebo A).

• 4. Vyhledával(a) jste si n¥kdy informace o extenzích OpenGL?

Pokud ú£astník u p°edchozí otázky vyplnil B) nebo A), vyºadujeme u této otázky
odpov¥¤ A).
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P°íloha F

Testování: Pre-test dotazník (ústn¥)

• 1. Jak se dnes cítíte?

• 2. Uº jste n¥kdy n¥co testoval? Kdy?

• 3. Pokud jste si n¥kdy hledal informace o extenzích OpenGL, kde?

• 4. Co od dne²ního testování o£ekáváte?
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P°íloha G

Testování: Seznam úloh

Vítejte na dne²ním testování!
Na²ím dne²ním cílem je otestovat webovou aplikaci pro porovnávání extenzí OpenGL.

Aplikace obsahuje aktuální seznam v²ech extenzí a jejich speci�kace. Uºivatel·m umoº¬uje
p°idávat vlastní ukázky kódu a výkonnostní testy extenzí. Stránka uºivateli také dává moº-
nost vést o kaºdé extenzi diskusi.

Ve²kerý pr·b¥h testu prosím nahlas komentujte.
P°íjemné testování.

• 1. Pokuste se nalézt extenzi "SGI_texture_color_table"

• 2. Zjist¥te její závislosti na jiných extenzích

• 3. Nalezn¥te extenzi "ARB_get_proc_address"

• 4. Podívejte se na ukázky kódu pouºití této extenze

• 5. Podívejte se na testy této extenze a jejich výsledky

• 6. Zaregistrujte se, p°ihla²te se a p°isp¥jte do diskus u této extenze

• 7. Odhla²te se a znovu se p°ihla²te jako administrátor (jméno "admin", heslo "admin")

• 8. P°idejte ukázku kódu k libovolné extenzi

• 9. P°idejte test k libovolné extenzi a nahrajte k n¥mu vlastní soubor

• 10. Odhla²te se

A to je prozatím v²e. D¥kujeme.
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P°íloha H

Testování: Post-test dotazník (ústn¥)

• 1. Jaký máte z dne²ního testování pocit?

• 2. Co se Vám na aplikaci nejvíce líbilo?

• 3. Jaký úkol Vám d¥lal nejv¥t²í problémy?

• 4. Co byste na aplikaci nejrad¥ji zm¥nil?

• 5. Dovedete si p°edstavit, ºe byste tuto aplikaci n¥kdy v budoucnu vyuºíval?

• 6. Máte n¥jakou vlastní p°ipomínku? Cht¥l byste n¥co dodat?
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P°íloha I

O do£asném umíst¥ní projektu

V dob¥ odevzdávání práce existují dv¥ do£asná umíst¥ní projektu.
Ob¥ jsou na serverech spole£nosti Internet Centrum. Tento hosting je zdarma, server

ale do kódu p°idává reklamní li²tu a stránky ob£as nejsou dostupné. Limituje také po£et
p°ipojení do databáze na jednoho uºivatele. Tyto verze vznikly kv·li testování. První má
databázi prázdnou, druhá verze v seznamu je zapln¥na testovacími p°ísp¥vky typu "Lorem
Ipsum".

• http://ogles.hu.cz

• http://score.phorum.cz/ogl
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