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Abstract

This work deals with creating a web site containing information about OpenGL extensions.
The site should include a current list of all known extensions and all their specification docu-
ments. Additional content can be added by users, who will be able to add code examples and
upload executable tests for any extension. They will also be able to contribute to discussions.

Abstrakt

Tato prace se zabyva vytvorenim webovych stranek pro zjistovani informaci o extenzich
OpenGL. Stranky maji obsahovat aktuédlni seznam vSech znamych extenzi, jejich specifikace
a dalsi obsah, ktery budou vytvafet uzivatelé. Ti budou moci ke kazdé extenzi piidavat
ukazky kodu, nahravat soubory spustitelnych aplikaci, které extenzi testuji, a vést o nich
diskuse.
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Kapitola 1

Uvod

OpenGL je grafickd knihovna, navrzena firmou SGI jako aplika¢ni programové rozhrani k ak-
celerovanym grafickym kartam. Jedna z nejvétsich vyhod OpenGL je, Ze bylo navrzené jako
snadno rozsifitelné, aby snadno zahrnulo nové hardwarové inovace. Kazdé takové rozsiteni,
extenze, je popsano jako soubor zmén oproti urcité specifikaci OpenGL. Kazdy tento soubor
zmén, ktery tuto extenzi tvori, je pak popsan ve specifika¢nim souboru dané extenze. Speci-
fika¢ni soubory vSech znamych extenzi udrzuje OpenGL ARB na svych strankidch OpenGL
Extensions Registry [1].

Tato bakalaiska prace byla zadana v souvislosti se zadanim dvou dalsSich diplomovych
praci, ve kterych maji studenti tvofit programy, které riznymi zpiisoby testuji rychlost a
efektivnost vybranych extenzi OpenGL, a to jak v zavislosti na konfiguraci pocitace a typu
grafické karty, tak i porovnani podobnych extenzi mezi sebou. Ptivodné bylo soucasti jejich
prace i vytvoreni stranek, na kterych by své programy prezentovali a kam by se v budoucnu
mohly nahravat dalsi podobné testy, jak se ale ukézalo, byl by takovyto projekt prilis ¢asové
naro¢ny a typové velmi odlisny od jejich hlavniho zadani. V konzultaci se zadavajicim pak
byla tvorba této aplikace vypsana jako samostatné téma.



Kapitola 2

Cile a pozadavky

2.1 Funkcéni poZzadavky

Cilem této préace je vytvoreni internetové aplikace, kterd bude obsahovat databéazi extenzi
OpenGL. Ke vSem extenzim bude v aplikaci existovat jejich specifikace, ne vSak v origi-
nalni ASCII textové podobé, ktera neni pro bézné pouzivani ptilis piehledné, ale ve formatu
HTML, s graficky odliSenymi kapitolami a zvyraznénymi odkazy na jiné specifikace. Tyto
specifika¢ni dokumenty musi byt udrzovany aktuélni.

Ke kazdé extenzi musi existovat sekce s piiklady uziti extenze, které budou piidavat
uzivatelé. Dale extenze obsahuje i sekci s testy, které se k této extenzi vztahuji, a moznost k
témto testiim pridavat a prohlizet uzivatelské vysledky. Uzivatelé budou také moci o kazdé
extenzi vést diskusi.

2.2 Nefunkéni pozadavky

Aplikace bude kompletné v Angli¢tiné.

Webové stranky se budou korektné zobrazovat v aktuélnich verzich vSech nejvyznam-
néjsich internetovych prohlizecich (v dobé dokonéeni aplikace), konkrétné Internet Explorer,
Mozilla Firefox, Google Chrome a Opera.

Webové stranky budou v omezené mire fungovat i pro zastaralé verze prohlize¢t (Internet
Explorer 6) a pro prohlizece s vypnutym zpracovanim JavaScriptu.

Stranky budou validni vaéi vybrané specifikaci HTML. Kvili tématu (grafické knihovny)
stranky nemusi nutné splhovat vSechna doporucené pravidla, tykajici se uzplsobeni webu
pro uzivatele s tézkym zrakovym postizenim.

2.3 Testovani

Po vytvoreni systému nastane faze testovaci, kde se otestuje pouzitelnost stranky. Po pro-
vedeni analyzy vysledu téchto testi je tfeba stanovit spravnost navrzeni jednotlivych ¢asti
systému, odhalit mozné chyby a pfipadné navrnout zmény a vylepseni.



Kapitola 3

Analyza a navrh reSeni

3.1 Existujici implementace

Jednim z divodi, pro¢ bylo rozhodnuto vytvofit tuto webovou aplikaci, byla pravé absence
podobné komplexniho projektu. Zadna z nalezenych stranek nenabizi jak kompletni databazi
extenzi pro OpenGL a jejich specifikace, tak moznost o extenzich diskutovat a zaroven prida-
vat testy a jednoduSe porovnavat vysledky. Tento systém mohla nahrazovat pouze kombinace
samotné databaze extenzi a odborného webového fora.

Protoze se mi zddnou takovou kombinaci nalézt nepodafilo, pokusil jsem se zjistit, jestli
existuji stranky, které by mohly byt porovnany alespon s jednotlivymi ¢astmi mého projektu.
Prvni ¢asti, na kterou jsem se zaméril na samotnou databazi extenzi.

V sekei extenzi na oficidlnich strankach OpenGL [1] se vyskytuje pouze o¢islovany seznam
extenzi, odkazujici na textové specifikace. Texty téchto specifikaci jsou mnohdy stovky fadku
dlouhé, a protoze jsou formatované pouze ASCII, jsou velmi nepiehledné. Pied samotnym
seznamem extenzi je upozornéni, ze se chysta prechod z formatu textového na moderné;jsi

XML.

Soudé dle mnoha jiz neaktivnich odkazi, existovala alternativni databize extenzi i na
webovych strankach spole¢nosti SGI, ktera je tviircem OpenGL. Na tento web odkazovaly
i stranky, které zaroven odkazovaly na oficialni stranky OpenGL, podle ¢ehoz se da soudit,
7e zde byl také seznam extenzi a jejich specifikaci, a to i téch, které ve své dobé v seznamu
OpenGL Registry nebyly. V soucasné dobé vSak tyto stranky neexistuji a pouze presmé-
rovavaji na stranky OpenGL. Podle typu odkazu lze ale jisté Tici, ze i zde se specifikace
vyskytovaly pouze v podobé textové.

Dalsi seznam extenzi je mozné nalézt na strankach spole¢nosti Apple [5] . Tento se-
znam mé sice na jednu stranu nevyhodu v tom, 7e obsahuje pouze extenze, které podporuje
operacni systém MacOS, na stranu druhou je zde ale lehéi vyhledavani, a to nejen kvili
redukovanému poctu extenzi, ale i kvili Sikovnému rozdéleni extenzi podle funkci a objekti,
se kterymi extenze pracuji. Po vybrani extenze se uzivateli zobrazi jeji kratky popis. Vice
informaci a konkrétni specifikaci extenze ale zajistuje pouze odkaz na textovou specifikaci na
strankach OpenGL, nebo v hor§im piipadé nefunkcni odkaz na specifikaci na vySe zminénych
strankach SGI.
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Pouze jeden objeveny projekt se zabyva zptehlednénim specifikaci [4]. Tento projekt jako
jediny obsahuje specifikace extenzi zparsované do HT'ML, coze je i jeden z tkolu, kterym se
budu zabyvat ja. Pfehledné jsou oznac¢eny vSechny odstavce ve specifikaci, v samotném textu
jsou pak vzdy rozpoznana jména ostatnich extenzi a prevedena na odkazy, coz ¢ini navigaci po
specifikacich mnohem snaz§i. Samotny seznam obsahuje pouze nazvy extenzi bez ocislovani
a bez moznosti vyhledavani. Bohuzel jsou ale nyni stranky neaktudlni, naposledy byl totiz
seznam vygenerovan v roce 2005.

Druhou ¢ast tvoii stranky, které by resily pouziti extenzi a piipadné by mohly slouzit pro
umisténi testl extenzi, jejich vysledkii a porovnani. Zde jsem objevil pouze relativné novou
oficidlni Wiki OpenGL|2] a obecné internetova fora, kde se v konkrétnich vlaknech fesi pouze
specifické problémy a priklady konkrétnich extenzi. Pro ucely zvefejiiovani testii extenzi by
oficidlni OpenGL Wiki pouzita byt mohla, nebyla by ale pravdépodobné dostateéné uziva-
telsky jednoduché pro uzivatele, kteri by chtéli pouze zverejnit vysledky téchto testi na své
konfiguraci.

3.2 NAvrh obsahu stranek

vvvvvv

uvodni strany. Uzivatel se totiz potiebuje co nejrychleji dostat na stranku extenze, o které
potiebuje zjistit informace. Stejny seznam, jako je na oficidlnich strankdch OpenGL, se jevi
s ur¢itymi dopliky a tpravami jako idealni. Kvili po¢tu extenzi (téméf 500) bude pot¥eba
zvyS§it pocet extenzi, ktery se vejde na jednu stranu a jednoduchy zpisob vyhledévani. Se-
znam extenzi je rozdélen na dvé hlavni a jednu dopliikovou sekci. Dva hlavni seznamy tedy
bude (vzhledem k dne$nimu rozsifovani obrazovek do stran) logické umistit vedle sebe. Pro
vyhledavani by mohl slouzit jednoduchy filtr, ktery bude vybirat pouze ty extenze, které vy-
hovuji zadanému vyrazu a ostatni skryje. Tento filtr by vyhledaval pouze podle jmen extenzi.

N

Témér veskery obsah se bude vazat k jednotlivym extenzim. Navrhem tedy je, aby kazda
extenze méla svoji vlastni stranku a k ni navazano nékolik ,karet”. Tyto podsekce by mély byt
v zakladu ¢tyfi. Prvni podsekci by tvorila samotna zparsovand specifikace, druhou piiklady
pouziti extenze, tieti testy této extenze a nakonec jednoduché diskuse pro uzivatele, vazana
na tuto extenzi.

3.2.1 Sekce specifikaci

Tato sekce by, kromé strany hlavni, byla jedinou strankou, tvorenou a upravovanou pouze
systémem. Pivodné textova specifikace zde bude transformovana do formatu HTML. Speci-
fikace bude rozdélena na jednotlivé kapitoly, které pujdou pro prehlednost skryvat. V textu
budou oznac¢nené dilezité odkazy, jako napiiklad odkazy na specifikace verzi OpenGL, nebo
napiiklad odkazy na jiné extenze v kapitolach Dependencies.
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3.2.2 Sekce ukazek kédu

Obsah sekce ukazek pouziti extenzi bude tvofen pouze uzivateli. Kazda ukazka koédu bude
opatiena jménem a komentaiem autora. Uzivatelovi by zde mélo stacit vkladani holého textu,
u oznacené ¢asti kodu se pak systém postard o zvyraznéni syntaxe. Ke kazdé ukazce kdédu
budou moci ostatni uzivatelé pridavat vlastni komentare.

3.2.3 Sekce testil extenze

Sekce testlii bude také spravovana uzivateli. Kazdy test bude mit pravé jednoho autora a
télo zobrazeného testu bude mit nékolik ¢asti. Tviirce testu zde uz nebude zadavat pouze
holy text, jako tomu bude u ukazek kédu. Zde bude moznost text formatovat, vkladat ex-
terni obrazky a tvorit tabulky. Dulezitd bude moznost nahrivat do systému vlastni soubory.
Typy souborti, které budou povoleny, se urc¢i pozdéji po konzultaci s prvnimi tvirci testu.
Predpokladam vsak obrazky a predevsim spustitelné soubory se samotnymi testy.

Ke kazdému testu pujdou nahravat vysledky testii (namétené ¢asy), které se pod testem
budou zobrazovat. Vysledky testii budou tvofeny standardizovanymi XML soubory. Tyto
soubory budou p¥imimi vystupy spustitelnych testi a systém bude nastaven tak, aby je
prevadeél do tabulek HTML.

Ke kazdému testu bude pak totoznym zptisobem jako u ukazek kédu pridavat jednoduché
textové komentéare.

3.2.4 Sekce diskuse

V sekci diskuse budou uzivatelé diskutovat na téma dané extenze. Bude mozné zakladat
takzvana ,ylakna“. Kofenové komentafe budou zvyraznéné vice, nez odpovédi na né. Vice
vldken se ale bude zobrazovat na jedné strance, nepujde tedy o samostatna fora ve stylu
phpBB pro kazdou extenzi.

3.2.5 Ostatni

Ostatni stranky systému budou tvorit vétSinou formulare na pridavani a editaci obsahu a
administraci projektu. Vlastnosti a obsahy stranek pro editaci obsahu obyc¢ejnymi uzivateli
vyplyvaji z pfedchozich odstavcii. Role uzivateli a jejich pravomoce budou jsou urceny nize.

3.3 Ziskavani obsahu

3.3.1 Seznam extenzi

Jednim z hlavnich pozadavki je udrzovat aktualni seznam vSech existujicich extenzi a jejich
specifikaci. Stranky, které aktualni seznam existujicich extenzi udrzuji, jsou v soucasné dobé
pouze jedny — OpenGL Registry [1]. Jak bylo zminéno vyse, diive existoval jesté jeden seznam
na strankich spole¢nosti SGI, ale ten je v soucasné dobé jiz nefunkéni a pouze odkazuje na
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stranky OpenGL. Aplikace tento hlavni seznam tedy bude kompletné a pravidelné piebirat
piimo z této stranky.

Tento kompletni seznam se nachézi na jediném dokumentu HTML a pravdépodobné bude
tfeba jména extenzi a odkazy na jejich specifikace ziskavat pfimo hledanim kli¢ovych slov v
textu, protoze prestoze je dokument hlavickovan jako XHTML, validni neni a nemitize tedy
byt jednoduse zpracovan jako XML. Dodrzuje totiz pouze syntaxi HTML 4.1 nebo nizsi.
Problémem jsou predevSim atributy tagi <li> v ¢islovanych seznamech extenzi, kterym
oproti standardu XHTML chybi uvozovky a v nékterych ptipadech obsahuji jejich hodnoty
kromé ¢isel i pismena, které spravné obsahovat nemayji.

3.3.2 Specifikace extenzi

Do té doby, nez specifikace prejdou na format XML, jak je planovano, bude tieba specifikace
zpracovavat z textovych dokumenti. Formatovani téchto textovych specifika¢nich dokumenti
mé urcitd zékladni pravidla. Témi hlavnimi jsou:

e Jsou standardizované zakladni nazvy kapitol (napf. Name, Name Strings, Overview)

Obycejny text je od levého okraje odsazen o ¢tyii mezery

Nadpis kapitoly by mél byt jedinym druhem odstavce, ktery od levého okraje neni
odsazeny

Jednotlivé odstavce a nadpisy jsou od sebe oddéleny prazdnym fadkem.

Existuje maximalni pocet znaku na fadek. Tento pocet vSsak mohou prekrocit ASCII
tabulky

Bohuzel je mnoho specifika¢nich souboru, které tato pravidla nedodrzuji. Porusené jsou
v riznych souborech témér vSechna pravidla, at uz jde o nespravna pojmenovani odstavci,
neodsazovani obycejnych texti, neoddélené nadpisy od odstavci a podobné. Parser, ktery
bude tyto specifikace zpracovavat, je musi zpracovavat podle danych standardi, zaroven ale
bude muset odhalovat alespon ty nej¢astéjsi formatovaci chyby.

VS8echny tyto chyby ale obsahnout neptijde. Extenzi a jejich specifika¢nich dokumentu je
totiz skoro 500 a pocty Ffadku kazdé této specifikace se pohybuji v fadu nékolika set az tisic.
7 tohoto poctu extenzi tedy vyberu nékolik zastupctu nahodné a v pribéhu vyvoje parseru
budu zjistovat a opravovat nejcastéjsi chyby.

3.4 Uzivatelé a jejich pravomoce

Jakym zptisobem rozdélit typy uzivateli a jaké jim prifadit pravomoce, aby byla nejmensi
pravdépodobnost, 7ze bude dochazet k jejim zneuzivanim, je velka otazka, kterou se mi nepo-
vedlo zcela vyftesit. Pripravil jsem tedy systém, ktery mi se mi zd4 relativné kontrolovatelny,
ale zaroven jsem si jisty, ze az se aplikace dostane do ostrého provozu, miiZe se tento systém
uzivatelskych pravomoci projevit jako zcela nedostateény a bude muset byt upraven. Zalezet
bude kromé jiného na poctu uzivateli.

Systém bude tedy rozliSovat ¢tyfi typy uzivateli:
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e Neregistrovany uzivatel bude moci prochazet stranky a ¢ist veskery obsah. Zédny
vlastni obsah ale vkladat smét nebude. Bude se smét samoziejmé zaregistrovat.

e Registrovany uzivatel bude moci zakladat vlakna v diskusich, ptispivat do nich, vkla-
dat ukazkové priklady a pridavat k nim komentafe, komentovat testy a vkladat své
vysledky testii. Registrovany uzivatel muze vlozit i test, ktery ale nebude ihned zob-
razen. Nejprve bude muset byt schvalen dvéma divéryhodnymi uzivateli. Vzhledem k
tomu, ze bude smét vkladat tyto skryté testy, bude smét i nahravat vlastni soubory.
Je to sice zneuzitelné, ale relativné nutné, takze pokud by nedochazelo k masivnéjsimu
zneuzivani, tuto moznost bych pro registrované uzivatele otevienou nechal.

e Registrovanym-diavéryhodnym uzivatelem se registrovany uzivatel stane, pokud jsou
schvaleny alespon dva jeho vlozené testy. Dvéryhodny uzivatel smi schvalovat testy,
tedy i ty svoje, stéile ale potfebuje alesponn jednoho dalsiho divéryhodného uzivatele,
aby dany test schvalil. Divéryhodny uzivatel smi také mazat komentafe obycejnych
registrovanych uzivateli.

e Administrator smi upravovat a mazat veSkery obsah, stejné jako duvéryhodny smi
testy schvalovat. Uzivatele mize mazat a ménit jim role. M4 také k dispozici nastroj
na manualni aktualizaci seznamu a specifikaci extenzi.

3.5 Uzivatelské rozhrani

LOGO Pole pro vyhledavani

(FIECT) Hlavni obsah

Administrace

Vypis novych | ] | ]

udalosti i o ]
Obsah jednotlivych sekci

Obréazek 3.1: Prvni navrh rozlozeni obsahu stranky

Vznikly celkem dvé mirné odlisné verze uzivatelského rozhrani. Prvni se pii prvnim tes-
tovani ukazala jako méné vhodna, proto se u finalni verze se vyuziva verze druha (kromé
zobrazeni webu v prohlizec¢i Internet Explorer 6, kde druha Sablona kvili Spatnému zpra-
covani CSS nefungovala a ziistalo se proto u verze prvni). Okolni obrazky zobrazuji navrhy
obou verzi.
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3.5.1 Prvni navrh uzivatelského rozhrani

Uzivatelské rozhrani bude navrzeno a vytvareno predevsim pro zobrazeni v prohlizecich na
stolnich a pfenosnych pocitac¢ich. Dil¢i ipravy pro zobrazeni na mobilnich pfistrojich budou
provedeny dodate¢né. Navrh prvni verze pocital s pevnou Sitkou hlavniho okna stranky,
nastavenou na 1000 pixeli. Divod byl ten, ze i malé netbooky v souc¢asné dobé maji sitku
rozliSeni alesponn 1024 pixeli a stranka se tak na né vzdy vejde, na vétsich monitorech pak
pevna sitka zabrani priliSnému roztazeni textu, protoze piilis Siroké odstavce textu se nec¢tou
velmi dobfe.

Horni pruh je vyhrazen logu projektu a vyhledavaci listé. Misto pod hornim pruhem
vyplni z ¢asti pruh levy o velikosti 300px. V tomto pruhu lezi prihlasovani a funkce souvisejici
s roli uzivatele, pod ni je pak seznam zmén na strankach. Zbylé misto tvori hlavni obsah,
jehoZ organizace je proménliva v zavislosti na sekci, ve které se uzivatel vyskytuje.

LOGO Pole pro vyhledavani
Hlavni obsah Piihlaseni
Administrace
[ [ [ | Vypis novych
udalosti

Obsah jednotlivych sekci

Obréazek 3.2: Druhy névrh rozlozeni obsahu stranky

3.5.2 Druhy navrh uzivatelského rozhrani

Druhy navrh je téméf totozny s prvnim, pouze piesunuje levou liStu na pravou stranu a
zmensuje ji. Zbyly obsah ma také misto pevné dané sitky velikost relativni, vyuzije tak lépe
cely prostor okna prohlizece.

3.6 Volba implementacniho prostiedi

Tento systém ma byt webovou aplikaci, proto je mozné ho implementovat v mnoha ruznych
jazycich, od PHP, pies Ruby on Rails az po jazyk Java. Z téchto moznosti jsem si vybral
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pravé jazyk PHP, ktery budu na klientské strané dopliovat jazykem JavaScript. Nejveétsi
vyhoda jazyka PHP je jeho pienositelnost a rozsifenost.

Podle predpoklddaného navrhu UI budou vSechny stranky zasazené do jedné jednoduché
Sablony, proto neni dle mého nazoru nutné pouzivat framework a jednoduchy systém oddéleni
aplikacni logiky a prezentace vypracuji sam.

Jako databazi jsem zvolil MySQL a pro pfistup do ni budu pro mnohé vyhody vyuzivat
PDO [8] , které je soucasti PHP od verze 5.1 .

Jako WYSIWYG editor HTML pro vkladani a editaci doprovodného textu k uzivatelskym
testim budu vyuzivat JS aplikaci TinyMCE [7], pro snadnou pfizpiisobitelnost a predchozi
kladné zkuSenosti.

Pro nékteré moderni efekty prechodii a animaci na strance vyuziji JavaScriptové knihovny
Script.aculo.us, a pro zvyraziovani syntaxe mnoha programovacich jazyki aplikaci Syntax
Highlighter [9).

Jako verzi HTML jsem zvolil XHTML 1.0 Transitional, zejména kviili tomu, Ze verze
Strict zakazuje tagy ,iframe", které jsou podle mne uziteéné a ve specifickych p¥ipadech
nenahraditelné (i proto jsou v novém HTML 5 tagy iframe opét povoleny) — teoreticky by
mohly byt nahrazovany tagem ,object”, ale podpora vétsiny prohlizeci pro takové TeSeni je
nedostateéna. Déle byva iframe* nahrazovin AJAXem, avSak pires AJAX nelze od klienta
na server nahravat soubory, coz je préavé jedna z funkei, kvili které planuji ,jiframe” vyuzit.

U kaskadovych stylu se budu drzet prevazné verze CSS 2, ob¢as mozné pouziji pro piehled-
néjsi zobrazeni nékteré novéjsi znacky. Zmény to ale budou jen ,kosmetické* a v prohlizecich,
které CSS 3 nepodporuji, by si ¢lovék nemél v§imnout vyraznéjsich rozdilu.

3.7 Navrh databaze

Pro navrh databéze jsem vyuzil program ER Modeller 4.2.

Hlavni obsah databéze zavisi na tabulce extenzi. Kazda extenze muze mit libovolny po-
Cet testl, ukazek kodu a vlaken diskuse, jejichz struktura je velmi podobna. Vsechny tii
tabulky mohou mit libovolny pocet komentaii. Tabulce testi jsou navic ptifazeny i tabulky
s informacemi o nahranych souborech a vysledcich testu. Sloupec "author"u vétsiny tabulek
odkazuje na uzivatelské jméno "username"v tabulce uzivateli. Pro zachovani predhlednosti
navrhu neni tento vztah nijak vyznacen.
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username _name_
/} fullname Extergicne L) fullname
/Q password ) specfile
/@ email %‘% description
Users S regip info
% regdate
\@ role

contributions

updatetime

{.’—@;thor ré.%ithor %ﬁthor

title title
Tests =) title Examples B e Discussions |——) post
‘s.% testtext \@ ol / w ipadr
locked ipadr 041 lastpost
ipadr ’
: Discussiong

0:1
0:1
Tests

O:N
.- O:N Comments
) Comments
Comments
X @ fleid /O commentid
£ author @ _resultid ) author
Testfiles € path Testresults ||——) author Comments ) post
i@) filetype \@ content \6 ipadr
size

Obrazek 3.3: Navrh databaze v programu ER Modeller 4.2



Kapitola 4

Realizace

4.1 Strucny postup tvorby

Nejprve jsem podle navrhu vytvoril seznam MySQL piikazi pro vytvoreni databaze. Poté
jsem vytvoril sadu funkeci v PHP s predpripravenymi piikazy pro manipulaci s vytvofenou
databazi. Dale bylo nutné databazi naplnit idaji o extenzich, nasledovalo tedy vytvoreni
nékolika parserii, které zpracovavaji informace z oficidlnich stranek OpenGL.

Hlavnim byl parser hlavni strany OpenGL Registry [1], ktery v HTML koédu nalezne
vSechny extenze a odkazy na jejich specifika¢ni soubory. Druhy parser zpracovava samo-
statné specifikace extenzi, kdy rozdéluje obsah na kapitoly, pfevadi obsah do formatu HTML.
Pro otestovani funk¢nosti téchto funkei vzikla sekce ,Manuélni aktualizace®, vyuzivajici Ja-
vaScript a AJAX, kterou pozdéji bude moci pouzivat administrator.

Déale byl vytvofen systém pro registraci a prihlasovani uzivateli, ktery pro registraci
vyuziva néastroj od firmy Google — ReCaptcha. Lehce upravena musela byt databaze a pied-
pripravené piikazy. Nasledoval vznik sekce diskuse a uzivatelskych testi. V prvni podobé
vzniklo také nahravani uzivatelskych vysledku testi.

Na konci prvni faze byl vytvofen design pomoci upraveni kostry HTML a sepsani kaska-
dovych stylu CSS. Pro sekce specifikace byly vytvoreny ovladaci prvky pouzivajici JavaScript
a JavaScriptové knihovny Script.aculo.us [10].

Predstaveni prvni podoby stranek studentim, vytvarejicim obsah stranek — testy extenzi,
probéhlo formou jednoduchych uzivatelskych testi, diky kterym jsem si mohl vytvorit lepsi
pohled na pouzitelnost webové aplikace. Z téchto testu vyplynulo mnoho problému, které
bylo potteba vyresit, a které ovlivnily dalsi priubéh tvorby aplikace. Jednalo se predevsim o
prava a kategorie uzivateli a format vysledku uzivatelskych testii.

Po tomto prvnim testovani jsem nejprve dokoncil sekci s uzivatelskymi ukazkami kédu
extenze, kde jsem zvolil podobny format jako u uzivatelskych testi. Pro zvyraznéni syntaxe
jsem zde pouzil JavaScriptovou aplikaci SyntaxHighlighter [9] .

Na konzultaci se studenty, kteii budou tvorit testy extenzi, jsme po mnoha zvazovanych
podobéach zvolili novy format vysledku testi - XML. Tento navrh studenti zapracovali do
svych aplikaci a dodali mi své vystupni XML. Pro tento soubor jsem vytvoril valida¢ni XML
Schema a PHP parser, prevadéjici tyto vysledky do tabulek HTML. Opét zde byla nutna
uprava databéze.

11
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Prepracovana byla poté také sablona CSS a celkovy vzhled, pro lepsi zobrazeni na Sirsich
i mensich monitorech pti odlisnych typech a velikostech pisma.

Pro sekci testii extenzi jsem déle vytvoril jednoduchy systém pro nahravani soubort.

Pro vyhledavani jsem vytvoftil vlastni sekci, kterd zobrazuje vysledky Google Custom
Search [3]. Vzhledem dlouhé dobé zaindexovéani jsem tuto funkci ale nemohl vyzkouset.

Na konci samotné implementace jsem vytvoril systém automatické aktualizace extenzi a
jejich specifikaci v PHP, zaloZzeny na ,Visitor Based webcron solution” navrhu. Tedy aktua-
lizaci zaloZenou na navstévach stranek.

Pouzitelnost hotové aplikace jsem nejprve kratce otestoval saim, pomoci metody Kognitiv-
niho prichodu. Poté jsem provedl testy pouzitelnosti s uzivateli. Nalezené nedostatky jsem
se podle miry zavaznosti a rozsahu pokusil opravit, nebo je urcil jako dalsi moznosti vyvoje
aplikace.

4.2 Vytvoreni databaze

Pro manipulaci s databézi a jeji poCatecni apravy jsem zvolil prostiedi phpMyAdmin. Na-
sledujici MySQL prikazy, které vytvareji potiebné tabulky, miize byt proto pfi pouziti jinych
zpusobil zadavani nutné lehce upravit — pouzitim jinych typt uvozovek. Tabulky pfiblizné
odpovidaji mému néavrhu, zde je vypsano pouze nékolik tabulek, ostatni je mozno prohléd-
nout na prilozeném CD.

CREATE TABLE ‘Extensions‘ (
‘name ¢ VARCHAR( 60 ) NOT NULL ,
‘fullname‘ VARCHAR( 60 ) NOT NULL ,
‘specfile‘ VARCHAR( 60 ) NOT NULL ,
‘description‘ VARCHAR( 700 ) NULL ,
‘info¢ VARCHAR( 100 ) NULL ,

PRIMARY KEY ( ‘name‘ )

) ENGINE = MYISAM ;

CREATE TABLE ‘Users® (
‘username‘ VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,
‘fullname‘ VARCHAR( 40 ) NULL ,
‘password‘ VARCHAR( 40 ) NOT NULL ,
‘email® VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
‘regip¢ VARCHAR( 30 ) NULL ,
‘regdate‘ VARCHAR( 30 ) NULL ,
‘role‘ TINYINT NULL ,
‘contributions¢ SMALLINT NOT NULL DEFAULT °0°,

PRIMARY KEY ( ‘username‘ )

) ENGINE = MYISAM ;

CREATE TABLE ‘Discussion‘ (
extension VARCHAR(40) NOT NULL,
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id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
author VARCHAR(20) NOT NULL,
title VARCHAR(50) NULL,
post VARCHAR(2000) NULL,
ipadr VARCHAR(20) NULL,
lastpost VARCHAR( 32 ) NULL,
PRIMARY KEY (extension,id)

) ENGINE = MyISAM;

Nestandardné jsem vytesil komentafe, které mohou byt vazany na priklady, testy, nebo
vlakna diskuse. Enumerace urcuje, na ktery typ je vazan. Existenci objektu, ke kterému
se komentar vaze, musi v tomto piipadé kontrolovat aplikace.

CREATE TABLE ‘Comments® (
extension VARCHAR(40) NOT NULL,
id INT NOT NULL,
typ ENUM(’example’,’test’,’discussion’) NOT NULL,
commentid INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
author VARCHAR(20) NOT NULL,
post VARCHAR(200) NULL,
ipadr VARCHAR(20) NULL,
PRIMARY KEY (extension, id, typ, commentid)
) ENGINE = MyISAM;

4.3 Sada funkci pro manipulaci s databazi

Soubory s funkcemi pro manipulaci s databazi se nachazi v adresafi ,database”. Soubor
,dbinfo.php* obsahuje proménné s informacemi potiebnymi pro pripojeni k databézi. Tento
soubor je jincludovan® (zahrnut, funkce require) souborem ,dbconn.php, ktery obsahuje dvé
funkce - ,dbconn()* pro vytvofeni nepersistentniho p¥ipojeni a ,dbconnpers()“ pro p¥ipojeni
persistentni. Tyto funkce po zavolani zkontroluji, jestli uz spojeni je vytvoreno, a pokud
neni, vytvofi nové.

Ostatni metody tvofi funkce s predptipravenymi SQL dotazy. Funkce jsou rozdéleny do
péti souborii podle oblasti, které se tykaji: ,examplesDBC.php*, ,discussionDBC.php“, ,user-
DBC.php“, ,extensionDBC.php“ a ,testingDBC.php“. Funkce vzdy zkontroluji, zda existuje
spojeni (funkcemi z ,dbconn.php®) a poté provedou piikaz. Bud'to se jedné o piikaz, ktery
z databéze Cte - funkce v tom piipadé vraci konkrétni hodnotu nebo pole hodnot, nebo jde
o piikaz, ktery do databize vkladad — v tom piipadé vraci hodnotou boolean informaci o
uspésnosti vkladani.

Vétsina téchto funkei pouze provadi piikazy a neobsahuje zaddnou dalsi logiku, vyjimku
tvoii pouze metody ukladani a kontroly hesel uzivatelii, kdy tato metoda heslo, které dostane,
nejprve zasifruje. Metoda heslu pfidé ,siul” a takto vznikly fetézec zahasuje algoritmem MD5.

Pro piipojeni k databazi jsem vyuzival PDO [8]:
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// Funkce, kterd vytvori nepersistentni spojeni
function dbconn(){

global $pdo;

if ($pdo==false){
try{

require ’../database/dbinfo.php’;

$pdo = new PDO(’mysql:host=’> . $dbhost . ’;dbname=’> . $dbname |,
$dbuser , $dbpasswd ,
array(
PDO: :ATTR_PERSISTENT => false

D)

$pdo->beginTransaction() ;

} catch (Exception $e) {
$pdo->rollBack();
echo "Failed: " . $e->getMessage();
}

}

Priklad predpiipraveného dotazu:

//Funkce kontrolujici dostupnost uZivatelského jména
function unmcheck ($username){

global $pdo;
dbconn() ;

$username = htmlspecialchars(strtolower (trim($username)));
try{

/* Dotaz, zda jméno jiZ neni pouZito. */
$sql = "SELECT username FROM Users WHERE username=:jmeno";
$stmt = $pdo->prepare($sql);
$stmt->bindParam(": jmeno",$username) ;
$stmt->execute();
$sql_result = $stmt->fetchAll();

/* Pokud uZ uZivatel existuje, vrati funkce TRUE x/
if ($sql_result[0] ["username"]==$username)return true;
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} catch (Exception $e) {

echo "Failed: " . $e->getMessage();
$pdo->rollBack();
echo "Failed: " . $e->getMessage();
}
return false;
}

4.4 Stahovani a parsovani seznamu extenzi

Seznam extenzi se nachézi na hlavni strance OpenGL Extension Registry [1]. Jak uZ bylo
zminéno v analyze, tato stranka neni validni oproti standardu XHTML, ktery méa defino-
vany v hlavicce, a neni ho tedy mozné zpracovavat jako XML. Zpracovavam ho tedy jako
obyCejny text. Stahnuti a zpracovani obstarava funkce ,downloadList()* ze souboru ,down-
loadList.php* adresare ,specification‘.

Nejprve nactu obsah hlavni stranky OpenGL Registry pomoci PHP metody file _get contents
(), tento obsah pak na vlastni server ulozim do textového souboru. Zde je nutné, aby obé
tyto akce byly povoleny v konfigura¢nim souboru PHP _php.ini“.

Ulozeny textovy soubor je pak ¢ten po jednotlivych fadcich. Jakmile se metoda dostane
na fadek obsahujici ’<h6> <a name="arbextspecs» < /a>’  Za¢ne zpracovavat vSechny na-
sledujici polozky HTML seznamu. Kazdy fadek, ktery obsahuje jméno extenze a odkaz na jeji
specifikaci, zpracuje metoda dvakrat. Nejprve upravi odkaz tak, aby odkazoval na budouci
umisténi specifikace v mé aplikaci (relativni cesta), a tento odkaz pfida do seznamu, ktery se
poté bude zobrazovat na hlavni strance. Poté je odkaz upraven tak, aby odkazoval na stranku
mé aplikace, kterd dany odkaz stahne a zpracuje. Seznam téchto odkazi pak metoda vraci.

Tato metoda zavisi na stabilnim formatovani zdrojové stranky. Pokud se v blizké dobé
struktura stranek OpenGL zméni, tento script prestane fungovat a bude potieba ho napsat
ZNOV1L.

4.5 Stahovani a parsovani specifikaci

O stazeni a zpracovani konkrétni specifikace se stard funkce downloadParseSave() ze stej-
nojmenného souboru v adresaii ,specification“. Tato funkce ma dva vstupni atributy: jméno
textového souboru specifikace a cesta k nému. Kviili efektivité tato metoda danou specifikaci
parsuje piimo do formatu HTML, v ptipadé budoucich zmén ale lze vystup jednoduse zménit
na jiny format.

Podobné jako pfti stahovani seznamu extenzi je i zde nac¢ten obsah stranky pomoci PHP
metody ,file get contents()“ a tento obsah je pak na serveru ulozen v doCasném textovém
souboru. Tento soubor je ¢ten po rfadcich a fadky jsou spojovany do odstavci. Tyto odstavce
jsou rozpoznavany podle prazdnych fadki mezi nimi. Kazdy odstavec je pak zpracovan
samostatné.
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@ OpenGL Extensions Database | [ Search |

+ List of all extensions

ARB_wgl_extensions_string

Username:
asdf
Name strings: WGL_ARB_extensions_string | Password:

(Original specification file)

Overview: This extension provides a way for applications to determine which WGL extensions are supported by a device. This is

the foundation upon which other WGL extensions are built. Login

Specification Examples  Testing  Discussion oS

| Collapse all | Expand all | Expand nonempty | Remove Scrollbars |

Name

Name Strings

Contact

Pat Brown, NVIDIA (pbrown 'at' nvidia.com)
Paula Womack

Status

Version

Number
Dependencies

Overview

Obrazek 4.1: Ukazka vysledku parsovani specifikace

Nejprve se urc¢i, zda je odstavec obycejny, nebo zda se jedna o nadpis. Nadpis je stan-
dardné urcen tim, Ze neni zleva odsazeny, a jeho prvni znak je malé nebo velké pismeno.
Zaroven nadpis nesmi obsahovat opakujici se znaky ,- - -“, nebot v tomto p¥ipadé se s nej-
vy$si pravdépodobnosti jedna o neodsazenou, ASCII formatovanou tabulku.

Pokud je odstavec oby¢ejny, pouze pouzijeme funkci ,htmlspecialchars()®, protoze speci-
fika¢ni soubor ¢asto obsahuje specialni znaky HTML, a oznac¢ime kli¢ova slova odkazy. Tento
text bude pozdéji v HTML obalen tagy <pre>, aby si zachoval své ASCII formétovani.
Duvod je ten, ze specifika¢ni text pouziva ASCII formatovani ve velké mife pro nejruznéjsi
odsazeni a tabulky. VSechny tyto ptipady pak neni mozné zjistit a nelze proto pripravit
vSechny vyjimky pii pripadném prevadéni ASCII do HTML.

V ptipadé odstavce postupujeme jinak. Nejprve pridame uzaviraci tagy < /pre> a < /div>
pro uzavieni predchozi kapitoly, poté vlozime text nadpisu, obaleny tagy <h2>. Této kapitole
pritadime jednoznacné ID, spocitané jako hash M D5 fetézce nadpisu. Pfipravime také onclick
JavaScript event pro nadpis, ktery bude odkazovat na JavaScriptovou funkci, ktera jako
vstupni parametr dostane toto ID. Po odstavci zapiSeme oteviraci tagy <div> a <pre>. Tagu
<div> pritom prifadime ID kapitoly, aby s nim posléze mohl JavaScript snaze pracovat.

Pro specifické kapitoly se chovani parseru odliSuje. Jedna se o kapitoly, jejichz néazev
zaCinad na ,,Additions to“ a ,Dependencies on“. Téchto kapitol je ve vétsiné specifikac¢nich
soubort mnoho, a proto je parser zméni na podkapitoly a priradi je pod kapitolu ,,Additions*
resp. ,.Dependencies”.

Po provedeni transformace metoda zapise vysledny HTML kod do textového souboru. Z
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nazvu zdrojového souboru odvodi jméno extenze a zavold databizovou funkci, kterad zkont-
roluje, zda je extenze uz v databazi a pripadné ji vytvoii. Zaroven jsou do databaze zvlast
zapsany pole NameStrings a Overview ze specifika¢niho souboru a ¢as posledni aktualizace.

4.6 Manualni update

Pro otestovani predchozich parsovacich metod vznikla meng$i sekce ,Manualni update®. Ac
byla vytvofena pouze pro testovani, miaze se hodit i napfiklad administratorovi a nechal
jsem ji proto piistupnou. Tato sekce pii spuSténi zavold prvni zminénou parsovaci funkci,
¢imz zaktualizuje seznam extenzi, a tento seznam pak vypise. Funkcemi, které jsou napsané
v jazyce JavaScript, je mozné zaktualizovat konkrétni specifika¢ni soubory, nebo zapnout
zaktualizovani vSech téchto extenzi. V pripadé aktualizace vSech specifikaci funkce prochézi
kompletni seznam a postupné vola aktualizacni metodu. Interval mezi aktualizacemi jednot-
livych specifika¢nich soubort je nastaven na 5 sekund. Aktualizacni funkce vyuziva AJAX.

4.7 Registrace uzivatele

Pridavat jakykoliv obsah na stranky muze jen registrovany a prihlaseny uzivatel. Registrace
neni nijak omezena. V registra¢nim formulafi musi uzivatel vyplnit své uzivatelské jméno,
skutecné jméno, heslo, email a kontrolni soucet nebo Captcha kod pro omezeni registrace
tzv. boti. Po odeslani formulafe script zkontroluje, zda je vybrané uzivatelské jméno volné.
Pokud je volné, zadané tidaje jsou spolu s jeho IP adresou ulozeny do databaze a uzivatel je
registrovan. Osetieni specialnich znakt a zahaSovani hesla provede funkce pro komunikaci s
databézi jesté pred vlozenim.

Pro omezeni registrace roboti, kteri vkladaji ,spam®, jsem se rozhodl pouzit sluzbu re-
CAPTCHA od firmy Google, ktera by méla byt dostateéné spolehliva. ReCAPTCHA nabizi
PHP knihovnu a jednoduchy navod, jak ji pouzivat. Pro pouziti je ale tfeba mit icet na Go-
oglu, teprve poté si mizete nechat vygenerovat dvojici kli¢a (privatni a vefejny), se kterou
miizete sluzbu vyuzivat.

Protoze reCAPTCHA pii nékterém nastaveni serveru nefunguje, coz byl i piipad serveru
freehostingové firmy IC.cz, na kterém jsem svoji aplikaci testoval, rozhodl jsem se pridat
jednoduchou vlastni alternativu v podobé nutnosti spoc¢itani jednoduché rovnice.

4.8 Sekce diskusi

Do diskuse mohou piispivat vSichni registrovani uzivatelé. Kazda diskuse je vazana k jedné
konkrétni extenzi. Kazda diskuse se déli na vlakna. Vlakna jsou tvorena kofenovym prispév-
kem a reakcemi na néj. Na jedné strané diskuse se zobrazuje vice vlaken, protoze se neméa
jednat o mohutné samostatné forum ke kazdé extenzi. Pouze kofenovy piispévek je odlisny od
ostatnich komentaii, vSechny zbylé jsou stejné. Neni zde reagovani na konkrétni komentare.

Pro zalozeni nového vldkna existuje samostatny formulaf ,addnewForm.php* v adresafi
,discussion®. Je mozné vkladat pouze text, bez odkazi a obrazku. Pii zpracovani formulafe je
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vstup oSetfen funkei htmlspecialchars()“. Stejné pravidla plati i pro komentate kofenového
prispévku. Minimélni délka textu komentare jsou 4 znaky, kratsi pfispévky piijaty nejsou.

Pod kofenovym prispévkem se vzdy zobrazuji maximalné tii prispévky. Pokud je jich vice,
zustévaji ty starsi skryté a zobrazi se az po kliknuti na odkaz pro zobrazeni. Skryté jsou pouze
pomoci kaskadovych stylu a jejich zobrazeni obstarava JavaScript, v tomto piipadé se ale
nejednd o AJAX. Pod komentari se také zobrazuje formular pro pfidani komentaie, pokud
je uzivatel ptihlaseny.

4.9 Sekce testu extenzi

Kazdy test extenze obsahuje nézev (titul), jméno autora, obsah (popis), souvisejici soubory
(spustitelny test ke staZeni, obrazky), uZivatelské vysledky testi a komentéaie. Test miize
nahrat jakykoliv registrovany uzivatel, ale na vypisu test u extenze se objevi az po tom, co
je schvalen dvéma uzivateli.

Prvni test ( author: asdf)

| Show/hide other test results | Show/hide comments | Edit test |

asdfadsfadsf
asdfasdfasd
fasdfasdfads
fasdfasdfasdf

Attached files:

= .Jdatajvoucher-dd25a5.pdf [84828 B, application/pdf]

»

Testresult number: 1 | Show all results | Next Testresult | F

Test suite: CPU GPU
GL_ARB_draw_elements_base_vertex

m

OpenGL version: 3.3.0
OpenGL renderer: GeForce 9500M min max average min max average
GS/PCI/SSE2

Time spent with
two index arrays
(switching)

3.83248e- 2.78026e- 8.55465e-
006 005 007 1496 1664 1184

2 litHe models (1
index), each drawn
100 times.

Time spent with
one index array
and manual offset

1.70238e- 2,5663%e- | 8.55405e-

006 005 007 1232 || 1536 || 1152

Comments

Show all comments (12)

From: asdf

Ahdikihd

Obrazek 4.2: Ukézka zobrazeni jednoho testu extenze
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Soubory, které smi uzivatel nahravat, jsou v databazi spojeny vzdy s jednim testem. Proto
jiz pred prvnim ulozenim nového testu uzivatelem musi byt tento test v databazi zaznamenan,
avsak oznacen jako prazdny. Po kliknuti na odkaz pro vytvoreni nového testu je tedy test
nejdiive vytvoren a poté je uzivatel pfesmérovan rovnou na editaci tohoto testu. S tim ovSem
vznikl problém, jak se vypotradat s testy, které uzivatelé nedokonci a zlistanou prazdné. Pii
vytvoreni testu tento prazdny zéznam dostane zéapis do sloupce Jocked* (ptuvodné urceny
pro jiny tucel) zapis ,6% coZ je nédhodné zvolené ¢islo, které indikuje, Ze je test préazdny,
neupraveny a seznamy testii ho nemaji zobrazovat. Teprve po prvni editaci a uloZeni se
toto ¢islo zméni. Zaroven pii vytvareni novych testi se nejprve zkontroluje, zda ndhodou
neexistuji tyto prazdné testy starsi dvou dni, a zdznamy takovych testi jsou vymazéany.

Pri vytvareni doprovodnych texti vlastnich testu by uzivatel mohl potiebovat vice, nez
jen samotny text. Proto jsem se rozhodl vyuzit JavaScriptovy WYSIWYG Editor TinyMCE
[7] , ktery uzivatelovy vstupy (formatovani textu, piidavani tabulek a obrazki) pievadi do
HTML. Tyto zaznamy v databézi pak ale nesmi byt oSetfovany funkcemi ,htmlspecialchars()“
a podobnymi. Nechat uzivateli iplnou volnost ale nemtizeme, proto je nutné oSetiit alespon
rizné typy vkladani skodlivého kédu. Musime tedy stanovit seznam zakézanych slov a znaki,
jejichz pritomnost budeme pii pokusu o uloZeni testu na serverové strané kontrolovat a v
piipadé nalezu uzivateli nedovolime takovy test ulozit. Klicova slova se tykaji hlavné HTML
tagi vlozenych rami <iframe>, <embed >, <object> a také vSech moznosti vkladani scrip-
tovacich jazyku, pro JavaScript napfiklad kli¢ova slova ,onload®, ,onclick®, ,,onMouseOver*,
,javascript:“ a tagy <script>.

Format vysledku testi byl predpokladan jako dvé textova pole, kde do prvniho uzivatel
zada konfiguraci své pocitacové sestavy, do druhého potom samotné vysledky. Cast komen-
tara je pak totozna s komentari kofenovych piispévka v sekci diskuse.

oges)

* List of all extensions
Filter: [ Use filter |
Username:
asdf ARB Extensions by number Vendor and EXT Extensions by number
Password:
1. GL_ARB_multitexture 1. GL_EXT_abgr
2. GLX_ARB_get_proc_address 2. GL_EXT_blend_color
3. GL_ARB_transpose_matrix 3. GL_EXT_polygon_offset
g 4. WGL_ARB_buffer_region 4. GL_EXT_texture
5. GL_ARB_multisample 6. GL_EXT_texture3D
Register GLX_ARB_multisample 7. GL_SGIS_texture_filterd
WGL_ARB_multisample 9. GL_EXT_subtexture

. GL_ARB_texture_env_add

. GL_ARB_texture_cube_map

. WGL_ARB_extensions_string

. WGL_ARB_pixel_format

. WGL_ARB_make_current_read

. WGL_ARB_pbuffer

. GL_ARB_texture_compression

. GL_ARB_texture_border_clamp

. GL_ARB_point_parameters

. GL_ARB_vertex_blend

. GL_ARB_matrix_palette

. GL_ARB_texture_env_combine

. GL_ARB_texture_env_crossbar

. GL_ARB_texture_env_dot3

. WGL_ARB_render_texture

. GL_ARB_texture_mirrored_repeat
. GL_ARB_depth_texture

. GL_ARB_shadow

. GL_ARB_shadow_ambient

. GL_ARB
. GL_ARB_vertex_program

. GL_ARB_fragment_program

. GL_ARB_vertex_buffer_object
. GL_ARB

window_pos

occlusion_query

. GL_ARB_shader_objects
1. gLﬁAﬁ@iyertexishaQEr.

. GL_EXT_copy_texture
. GL_EXT_histogram
. GL_EXT_convolution

. GL_SGI_color_matrix

. GL_SGI_color_table

. GL_SGIS_pixel_texture

. GL_SGIX_pixel_texture

. GL_SGIS_texturedD

. GL_SGI_texture_color_table
. GL_EXT_cmyka

. GL_EXT_texture_object

. GL_SGIS_detail_texture

. GL_SGIS_sharpen_texture
. GL_EXT_packed_pixels

. GL_SGIS_texture_lod

. GL_SGIS_multisample

GLX_SGIS_multisample

. GL_EXT_rescale_normal

. GLX_EXT_visual_info

. GL_EXT_vertex_array

. GL_EXT_misc_attribute

. GL_SGIS_generate_mipmap

. GL_SGIX_clipmap

. GL_SGIX_shadow

. GL_SGIS_texture_edge_clamp
. GL_S5GIS_texture_border_clamp

Obrazek 4.3: Prvni verze vzhledu stranek
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4.10 Uzivatelské rozhrani, design

Rozlozeni ovladacich prvkia presné kopiruje oba navrhy. Prvni rozhrani mélo pevné uréenou
sitku 1000 pixelt a sloupec s uzivatelskou sekci a seznamem novinek byl po levé strané. Po
problémech zjisténych po prvnim testovani (viz nize), souvisejicich se zjisténim neprakti¢nosti
pii prohlizeni zmenseného okna, byl pouzit druhy navrh s relativni $iftkou a uz$im sloupcem,
presunutym na pravou stranu.

oves)

Search

« List of all extensions

Filter: Use filter |
Username;
ARB Extensions by number Vendor and EXT Extensions by number asdf
) Password:
1. GL_ARB_multitexture 1. GL_EXT_abar
2. GLX_ARB_get_proc_address 2. GL_EXT_blend_color
3. GL_ARB_transpose_matrix 3. GL_EXT_polygon_offset :
4. WGL_ARB_buffer_region 4. GL_EXT_texture M
5. GL_ARB_multisample 6. GL_EXT_texture3D .
GL¥_ARB_multisample 7. GL_SGIS_texture_filterd Register

WGL_ARB_multisample

. GL_EXT_subtexture

6. GL_ARB_texture_env_add 10. GL_EXT_copy_texture
7. GL_ARB_texture_cube_map 11. GL_EXT_histogram
8. WGL_ARB_extensions_string 12. GL_EXT_convolution
9. WGL_ARB_pixel_format 13. GL_SGI_color_matrix

10. WGL_ARB_make_current_read
11. WGL_ARB_pbuffer

12. GL_ARB_texture_compression
13. GL_ARB_texture_border_clamp
14. GL_ARB_point_parameters
15. GL_ARB_vertex_blend

16. GL_ARB_matrix_palette

17. GL_ARB_texture_env_combine
18. GL_ARB_texture_env_crossbar
19. GL_ARB_texture_esnv_dot3
20. WGL_ARB_render_texture

21. GL_ARB_texture_mirrored_repeat

22. GL_ARB_depth_texture
23. GL_ARB_shadow
24. GL_ARB_shadow_ambient

. GL_S5GI_color_table

. GL_SGIS_pixel_texture

. GL_SGI¥_pixel_texture

. GL_SGIS_texturedD

. GL_SGI_texture_color_table
. GL_EXT_cmvyka

. GL_EXT_texture_object

. GL_5GIS_detail texture

. GL_SGIS_sharpen_texture
. GL_EXT_packed_pixels

. GL_S5GIS_texture_lod

. GL_SGIS_multisample

GLX_SGIS_multisample

. GL_EXT_rescale_normal
. GLYX_EXT_visual_info

25. GL_ARB_window_pos 30. GL_EXT_wertex_array
26. GL_ARB_vertex_program 31. GL_EXT_misc_attribute
27. GL_ARB_fragment_program 32. GL_SGIS_generate_mipmap

28. GL_ARB_vertex_buffer_object
29. GL_ARB_occlusion_query
30. GL_ARB_shader_objects

. GL_SGI¥_clipmap
. GL_SGIX_shadow
. GL_SGIS_texture_edge_clamp

Yoy

Obrazek 4.4: Druhé verze vzhledu stranek s relativni{ sitkou

4.11 Testovani nehotové aplikace

Seznameni studentt, ktefi vytvareli testy extenzi, s prvni ¢astec¢né funkcéni verzi aplikace
probéhlo formou kratkého testovani 23.3. 2011. Oba ucastnici testu do té doby s aplikaci
nesetkali. Testovani probéhlo na jejich vlastnich prenosnych pocitacich, docasna adresa pro-
jektu byla http://score.phorum.cz/ogl/. V dobé& testovani nebyla jesté funkéni sekce ukazek
kodu, vyhledévani extenzi a kvili chybé v kodu nebylo funkéni nahravani soubor.

Utastnici dostavali postupné ustné jednotlivé tkoly a otézky. O dosud neimplementova-
nych soucéstech aplikace jsme vedli diskusi. Problematické ¢ésti testu jsem zaznamenaval
rucné na poznamkovy papir. Pripominek a navrhi na vylepSeni, vychazejicich z testovani,
bylo vice, velky problém se objevil pouze jeden, ktery se tykal vysledku uzivatelskych testi.
VSechny zjisténé poznamky a nedostatky jsou v néasledujicim piehledu, rozdéleném podle
kategorii.
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4.11.1 Vysledky testovani

Prili§ mnoho potvrzovani

Ucastnikiim se zdalo, ze u vsech formulait je by nemélo byt tieba potvrzovat téméf
kazdou akci, je tfeba to nechat potvrzovani jen tam, kde to dava smysl.

Vyhledavani

P1i testovani byl na hlavni strané pouze vypis extenzi totozny se seznamem na stran-
kdch OpenGL. K tomuto seznamu bylo v planu piidat jednoduchy filtr (JavaScript).
Jako hlavni vyhledavani pak pouzit "Vlastni vyhledavani"od spolecnosti Google |[3].
Utastnici testu tuto kombinaci hodnotili jako dostate¢nou.

Prava uzZivatela

Mnou navrhovany systém rozdéleni uzivateli do kategorii byl: neregistrovany, regis-
trovany, registrovany divéryhodny, admin. Pfi¢emz i neregistrovany mohl ptispivat do
diskusi. Tento systém prav se tcastnikim nejevil jako dostatec¢ny.

Rychlost rolovani

Rychlost rozbalovani odstavci specifikace se zd4 byt pomala. V dobé testovani sekce
specifikaci pouzivala animaci rozbalovani pomoci JavaScriptové knihovny Script.aculo.us.
Jako FeSeni bylo navrzeno rozbalovani pouze instantné (bez animace) piipadné piepinac
pro vypnuti a zapnuti provadéni animace.

Prazdné odstavce

Prazdné kategorie specifikaci by podle druhého ucastnika testu mély byt oznacené a
pokud mozno nerozbalovaci. Zde osobné pfilis nesouhlasim s tim, zZe by mély byt neroz-
balovaci. Bylo by to podle mne matouci. Oznacené by ale jisté byt mohly - napiiklad
zasedlé.

Névrh: Parser kodu

Kategorie Examples zatim nebyla v provozu, ale dle mého planu méla byt totozné se
sekei Testovani (kromé uzivatelskych vysledki testii). Protoze se zde ale bude vysky-
tovat ukazkovy kod, hodilo by se zde podle uzivateli testu zvyraznéni syntaxe - zaznél
tedy navrh zjistit, zda existuje néjaky jednoduchy parser s volnou licenci.

Vysledky testu extenzi

Protoze jsem pii tvorbé sekce uzivatelskych vysledku testi nemél jasnou predstavu o
tom, jak budou vystupy testii vypadat, navrhl jsem podle ucastniku testu sekci Spatné.
Podobu bude jesté tieba prodiskutovat vzlast po skonceni testovani. Jeden z navrhu
byl, aby sam tviirce testu vybiral typ a pocet polozek, které bude muset uzivatel, ktery
test vyzkousi, vyplnit.

Co kdyz se test tyka vice extenzi najednou?

V dobé testovani byl jeden test v systému vazan na jednu konkrétni extenzi. Mélo by
byt vymysleno, jak fesit situaci, kdy se jeden test tyka vice extenzi.
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e Polozka ,title" pii tvorbé testu neni prilis viditelna.

Pii vytvareni testu je tfeba vyplnit nadpis (title) testu a jeho text. Protoze pole pro
vypliiovani textu je velmi vyrazné kvili pouziti editoru TinyMCE, uzivatel si nev§imne
a nevyplni nazev testu. Jako feseni bylo navrzeno zobrazeni pole pro vyplnéni textu
testu az po zadani nazvu (title).

e Nahravani souborii - obrazku
Kvili jednodussimu pridavani obrazkid do textu padl névrh zjistit, zda lze proveést
drobné zmény v pouzivaném editoru TinyMCE.

e Datum a Cas zpravy

Diskuse se ucastnikum testu zdala funkéni a dostatecnd, postradali pouze zobrazeni
data a c¢asu pridani prispévku.

4.11.2 ZAavér testovani

Opravu nalezenych chyb a jednodussi navrhovana vylepSeni provedu, o nasledujicich téma-
tech bude jesté tieba provést diskusi:

e Prava a kategorie uzivatel
e Formét uzivatelskych vysledki testu

e Test pro vice extenzi

Poznamka: Diskuse byla provedena na schiizce se zadavatelem projektu. Vysledky diskuse
jsou zahrnuty v nasledujicich ¢astech popisu realizace.

4.12 Vkladani a zobrazovani ukazek koédu

Realizace sekce ukazek kodu pouziti extenze je velmi podobné sekci testi extenzi. Oproti
testim zde vSak chybi nahravani vlastnich soubori a samoziejmé sekce vysledkii testu.
Ukazky kodu také nepouzivaji editor TinyMCE a tudiz nemaji povolené vkladani HTML
kédu. Ukazky kédu mize vkladat kazdy registrovany uzivatel.

Po navrhu z prvniho testovani jsem nalezl zvyraziovac¢ kodu, napsany v jazyce JavaScript,
SyntaxHighlighter (verze 3.0.83) [9], ktery jsem do svého projektu zahrnul. Pokud chee uzi-
vatel v textu zvyraznit kod, obali ho do tagt [code] a [/code].

Protoze je nutné u sekce ukazek kodu uvadét nadpis (,title”) stejné jako u sekce testi,
kde si tétu nutnosti uzivatelé testii nevsimli, vyfesil jsem tento problém pomoci CSS, kdy
jsem pouzil zlutou barvu pro zvyraznéni vSech dilezitych ¢asti formulare.
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Specification Examples Testing Discussion

Code examples for ARB_transpose_matrix

Example from view-source:http://read.pudn.com/down ( author: Sirall)

| Show/hide comments | Edit example |

void CMySDOpenGLView: :DrawFKinematics (void) o~

1

glPushMatrix();

glTranslatef(vectorp.x,vectorp.y,vectorp.z};

if((fabs(vectorx.x)!=8.0) || (fabs(vectorx.y)!=8.8)||(fabs(vectorx.z)!=8.8))
{ /f glPushMatrix()};
glRotatef(Al,vectorx.x,vectorxk.y,vectorx.z};
glPopMatrix();
H
if((fabs(vectory.x)!=8.0)]|]| (fabs(vectory.y)!=8.8)| | (fabs(vectory.z)!=8.8))
% ' glPushMatrix{);glMultMatrix

/fGetFloatwv(TRANSPOSE_MODELVIEW_MATRIX_ARE,m);

m

glRotatef(A2Z,vectory.x,vectory.y,vectory.z};

glPopMatrix();

Obrazek 4.5: Ukazka vyuziti Syntax Highlighter

4.13 Zobrazeni vysledki testi extenzi

Jak bylo zjisteno pii testovani, dosavadni koncept, pocitajici se dvéma textovymi Fetézci
pro kazdy vysledek, byl nedostatec¢ny. Dalsi diskusi bylo rozhodnuto, ze pro pohodli uziva-
telid testi, budou vysledky testovacich programi ve formatu XML. Uzivatel tento soubor
jednodus$e nahraje k danému testu a nebude muset vypliovat zadné dalsi informace.

Po dohodé pftiblizné struktury studenti upravili své programy a poskytli mi ukazkovy
vysledkovy XML soubor. Pro validaci jsem podle tohoto souboru vytvoiil validacni XML
Schema. Ke kontrole validnosti XML souboru podle Schematu v PHP vyuzivam PHP DOM
[6]. T to je duvod, pro¢ jsem pro validaci volil XML Schema misto DTD. DTD soubor by
totiz musel byt definovan v souboru s vysledky.

XML soubory s vysledky jsou po nahrani na server a po validaci ulozeny do databaze (typ
BLOB) v originalni podobé. Transformace do tabulek HTML se provadi az p¥i zobrazovani.
Tato transformace mohla byt proviadéna pomoci XSLT, ale kvili tomu, Ze by v budoucnu

tyto XML soubory mohly podle navrhii tvirct testi obsahovat i obrazky, jsem zvolil prevod
do HTML pomoci PHP DOM |[6].

Ukézka koédu:
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function parseXMLresult($testresult){
$dom = new DOMDocument;
if ($dom->1loadXML ($testresult)) {

$sections = $dom->getElementsByTagName (’test-section’);

24

$toutcome = $toutcome . "<table><tbody>";
$toutcome = $toutcome . "<tr><td colspan=’2’ rowspan=’2’ class=’head’>";
( 2

foreach ($sections as $section) {

$timerdatas = $section->getElementsByTagName (’timer-data’);
foreach ($timerdatas as $timerdata)q{

C...)

$toutcome = $toutcome . "<td>"

. $timerdata->getElementsByTagName (’cpu-timer-data’)->
item(0)->getElementsByTagName (’average’)->item(0) ->
nodeValue . $cpuunits . "</td><td>" . $timerdata->
getElementsByTagName (’cpu-timer-data’)->
item(0)->getElementsByTagName (*highest’)->item(0)->
nodeValue . $cpuunits . "</td><td>" . $timerdata->
getElementsByTagName (’cpu-timer-data’)->item(0)->
getElementsByTagName (’lowest’)->item(0)->nodeValue
. $cpuunits . "</td>";

C. ..

}
$toutcome = $toutcome . "</tbody></table>";

return $toutcome;
Yelse {
return "Error loading xml testresults file.";
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4.14 Nahravani souborii

Nahréavani vlastnich souborili je mozné v sekci testu extenzi. Zaznam o kazdém souboru je v
databdzi vazan na konkrétni test, ur¢eny jménem extenze a identifika¢nim ¢islem. O souboru
je vSak do databéze ukladan pouze zdznam, samotny soubor se neukldda do databaze, ale na
samotny server. Proto je nutné povolit nahravani jen nékterych bezpecénych typu soubori.
Jako povolené MIME typy jsem zvolil rizné typy obrazki, soubory PDF a archivy ZIP.

4.15 Vyhledavani

Kdyz vyhledavani v mé aplikace jesté neexistovalo, vyhledavali acastnici testu potiebnou
extenzi pomoci internetovych prohlize¢u a jejich funkce Hledat, kdy prohlize¢ na strance
barevné zvyrazni vSechna mista vyskytu zadaného fetézce. To mé privedlo na myslenku
podobnou — jednoduchy filtr by po zadani fetézce zobrazoval pouze extenze, ve kterych se
tento fetézec vyskytuje.

Tento filtr jsem implementoval pomoci jazyka JavaScript. Script se vola pii kazdém stisk-
nuti klavesy a funkce nejprve nacte seznam vSech extenzi, poté prec¢te zadany fetézec a porov-
nava ho s jednotlivymi polozkami seznamu. Pokud se fetézec v polozce seznamu vyskytuje,
funkce ji pomoci CSS zviditelni, pokud ne, tak ji skryje.

Nasledujici funkce je volana pri kazdém stisknuti klavesy. Vstupnim parametrem je ak-
tudlni hodnota pole filtru. Funkce nevyuzivd AJAX, manipuluje pouze se styly. Diky jeji
jednoduchosti a efektivnosti funguje rychle a spolehlivé napiiklad i v internetovych prohli-
zecich mobilnich piistroju.

function efilter(word){
extlist = document.getElementById(’panel’) .getElementsByTagName(’1i’);

word.toLowerCase() ;
word.replace(’ ’, ’_’);

word
word

var len = extlist.length;
for(var i=0; i < len ; i++){
if (word==""){
extlist[i] .style.display = "list-item";

Yelseq{

wordpos = extlist[i].innerHTML.toLowerCase() .index0f (word) ;

if ( wordpos == -1){
extlist[i].style.display = "none";
Yelsed{

extlist[i].style.display = "list-item";
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Pro slozitéjsi vyhledavéani jsem zvolil pouziti Google Custom Search Engine [3] .

@ Search |

+ List of all extensions

Filter: |array | [Use filter |
Username:
ARB Extensions by number Vendor and EXT Extensions by number asdf
: d Password:
54. GL_ARB_vertex_array_object 96. GL_EXT_index_array_formats
68. GL_ARB_vertex_array_bara 190. GL_NV_vertex_array_range
201, GL_IBM_vertex_array_lists ]
232. GL_NV_vertex_array_range?2 ml
247. GL_ATI_vertex_array_object
273. GL_APPLE_vertex_array_object Register

274. GL_APPLE_vertex_array_range
290. GL_ATI_vertex_attrib_array_object
354, GL_EXT_vertex_array_bgra

Obrazek 4.6: Ukazka fungovani filtru extenzi

4.16 Aktualizace

Aktualizovani seznamu a specifikaci extenzi jsem se nakonec rozhodl implementovat pomoci
PHP, teSenim Visitor Based Webcron. To spo¢ivd v tom, Ze je provedeni naplinovanych
operaci spousténo navstévou stranky, standardné je script volan skrytym elementem "img"v
kéodu stranky.

V tomto konkrétnim piipadé je pfi dotazu na zobrazeni stranky nejprve zkontrolovano,
kdy byla specifikace naposledy aktualizovana. Pokud nebyla specifikace (¢i seznam) aktuali-
zovana déle jak tfi dny, je do stranky vloZen pravé zminény skryty element "img", ktery vola
aktualizovaci script. Takova aktualizace se tedy provede az po zobrazeni stranky uzivateli.
Pokud nebyla stranka aktualizovana déle nez dva tydny, je vétsi Sance, 7e je obsah zastaraly a
aktualizace se provede jesté pied zobrazenim stranky uzivateli. To miize mit sice za nasledek
lehce delsi trvani nacitani stranky, pii vétsi navstévnosti stranek by se ale tento piipad staval
jen vyjimecné.

Vyhodou tohoto zpiisobu aktualizovani je kviili implementaci v PHP opét pfenositelnost.
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Testovani

5.1 Priprava pro test s uzivateli

5.1.1 Cil testu

Cilem tohoto testu s uzivateli bude zjistit pouzitelnost vytvorené aplikace. Aplikace mé slou-
7it vyvojafum a studentiim, ktefi hledaji informace o extenzich OpenGL. Budeme sledovat,
jakou mirou se v praxi projevi chyby jiz objevené, a pokusime se zjistit i chyby dalsi. To
zjistime pomoci sledovani ucastnikii testu a dopliujicimi dotazy.

5.1.2 Screener

Tzv. Screener je dotaznik slouzici k vybrani tcastniki testu tak, aby co nejpfesnéji spliovali
nami zadana kritéria. Cilem bude vybrat ¢tyfi ucastniky. Ti budou vybrani z fad studenti
Fakulty Elektrotechnické CVUT. Tyto ¢tyti acastniky budeme vybirat tak, aby tuto skupino
tvorili dva zkuseni uzivatelé extenzi OpenGL a dva s minimalnimi znalostmi OpenGL extenzi.
Screener ma dvé Casti — vefejnou a nevefejnou. Vefejnou ¢ast tvori samotny dotaznik a
neveiejnou preferované odpovédi. Screener je anonymni a kazdy bude mit tedy ptifazeno
vlastni identifika¢ni ¢islo.
Vetejné ¢ast Screeneru — viz priloha D

Nevefejné ¢ast Screeneru — viz piiloha E

5.1.3 Pre-test dotaznik

Pre-test dotaznik bude veden formou strukturovaného rozhovoru. Tento zpusob je osobnéjsi -
lépe lze tedy poznat Gcastnika a pripadné jesté odfiltrovat ucastniky nehodici se pro testovani.
Dotaznik bude nahravan na diktafon pro piipadné pozdéjsi zpracovani.

Pre-test dotaznik — viz pfiloha F

27
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5.1.4 Nastaveni testu a popis roli

Testovani probéhne v pfirozeném prostiedi tcastnika — tedy napt. v kancelari nebo doma,
podminkou je pouze to, aby bylo prostiedi tiché a klidné. Aplikace je stejné jako pii prvnim
testovani umisténa na docasné adrese www.score.phorum.cz/ogl. Bude ji tedy mozno tes-
tovat na osobnich pocitacich ucastnikii testi. V pfipadé nutnosti lze pouzit muj notebook
s Windows Vista. Notebook je vybaven TouchPadem a v pribéhu testovani k nému bude
pripojena i usb mys. Webové rozhrani bude spusténé v prohlizeci Firefox v modu Fullscreen
pri rozliseni 1280x800.

Jako startovni stranka bude tcastnikovi testu nastavena hlavni strana s vypisem extenzi.
Na svém notebooku budu mit nastavené nahravani zvuku pro pozdéjsi zpracovani. Ulohu
zadavatele, moderatora i zapisovatele budu plnit ja sam. Vzhledem k rozsahu testu by se
nemélo jednat o problém a vSechny tlohy bych mél zvladnout bez vétsich potizi.

5.1.5 Vychozi stav aplikace

Uzivatel si zaregistruje vlastni icet, pro dalsi testovani ale vyuZije tcet jiny, pfedem piipra-
veny. Tento piedem p¥ipraveny profil ma nastavena administratorska prava (,admin“, heslo:
,=admin®). Aplikace bude pfedem naplnéna nahodnymi daty (,Lorem Ipsum®). Nékolik extenzi
bude mit prispévky v sekcich Diskuse, Ukazky kédu i Testovani.

5.1.6 Seznam tuloh

Seznam tloh obsahuje kratké seznameni s aplikaci a samotny seznam tkolt podanych co
nejobecnéji tak, aby samotné zadani nedavalo tcastnikovi testu zddnou napoveédu jak postu-
povat.

Seznam tloh — viz pfiloha G

5.1.7 Post-test dotaznik

V post-test dotazniki se uzivatele ptame na prubéh testu, konkrétni obtiznost kol a nazor
na celou aplikaci. Nechame i prostor pro jeho vlastni pfipominky. Post-test dotaznik bude
stejné jako pre-test dotaznik veden tstné.

Post-test dotaznik — viz priloha H

5.2 Provedeni testu s uzivateli

5.2.1 Realné podminky testu

Presné podle planu byla aplikace testovana na ¢tyfech uzivatelich. Dva lidé s velkymi zku-
Senosti s OpenGL a dva studenti se znalostmi minimalnimi. Testovani probihalo z ¢éasti v
domacim prostiedi tcastnikit v jimi zvolené mistnosti a z ¢asti v prostordch Fakulty Elek-
trotechnické v Dejvicich. Testovani nebylo vyrusovano zadnymi ruSivymi elementy. Jedinou
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odchylku od predpokladaného pribéhu testovani tvoii zména zptisobu nahravani - misto pou-
hého nahravani zvuku byl pofizovan i obrazovy zdznam mobilnim telefonem Sony Ericsson
Xperia X2 (rozliseni videa 800x480). Kazdé testovani trvalo i s dotazniky vzdy okolo Sedesati
minut. Z toho prace s aplikaci tvorila primérné ¢tyticet pét minut. Prvni Gicastnik stranku
testoval na svém vlastnim pocitaci s opera¢nim systémem Windows 7, rozliSenim obrazu
1920x1080 a prohlizecem Google Chrome. Druhy stranku testoval na tabletu Iconia Tab s
Windows 7 a prohlize¢em Internet Explorer 9. Tteti ticastnik pouzil také vlastni notebook s
Windows XP a prohlizecem Internet Explorer 8. Posledni testoval stranky na mém pocitaci,
jehoz specifikace jsou uvedeny vyse.

5.2.2 Vyhodnoceni testu s uzivateli

Chyby a ptipominky vsSech tucastniki testu jsem sjednotil do nésledujiciho seznamu. Ke
kazdému bodu jsem zaroven pripojil sviij komentai a mozné feseni.

e Nejasnosti se objevily ohledné pojmenovani sekce ,, Testing”. Jeden z ticastnikii nevédél,
co se pod timto nazvem ma predstavit. Po vysvétleni smyslu sekce navrhuje alternativni
nazev ,Performace®, coz by podle néjlépe vystihovalo obsah.

ReSeni: S navrhem souhlasim a sekci pfejmenuji.

e Ne¢kolika acastniktim testu by vice vyhovovalo, kdyby byly vSechny kapitoly pii otevieni
sekce Specifikace jiz rozbalené. Hlavné kviili zvyku vyhledavat v dlouhych textovych
specifikac¢nich dokumentech. Pokud by mély ziistat zabalené, bylo by pry alepont vhodné
vymeénit poradi dvou ovladacich prvka nad specifikaci — na prvnim misté by mélo byt
praveé tlacitko pro rozbaleni vSech kapitol.

ResSeni: Poradi ovladacich prvka zménim

e U specifikaci dale nékterym uzivateliim nevyhovovaly vnofené posunovaci listy a ome-
zeni maximalni vysky jednotlivych kapitol, kterymi jsem se snazil obsah zpiehlednit.
Tyto listy jdou sice odstranit funkci ,Force linewrap®, uzivatelim ale vadi umisténi
jejiho tlacitka pouze na zacatek stranky. Jedna moznost je pry neomezovat maximalni
vysku vibec, druhd moznost je pak umistit toto tlacitko na zacatek kazdé kapitoly.
Tlacitko je pry také nejasné pojmenovano, navrzena byla alternativa - ,Remove Scroll-
bars".

Regent: Pridam tlatitka ,Remove Scrollbars® do kazdé kapitoly.

e Jeden ze zkuSenych uzivateli OpenGL navrhl dalsi funkci, kterou by podle néj aplikace
mohla mit. Mohla by se pry rozsitit o extenze OpenGL ES. Mobilni OpenGL totiz v
posledni ziskava stale vétsi vyznam a stranky by tak byly atraktivnéjsi pro vétsi skupinu
Vyvojari.

Regenf: Chapu jako navrh pro dalsi rozvoj aplikace.
e V diskusi uzivatelim chybéla moznost vkladat obrazky a hlavné zvyraznéni syntaxe

kodu.

Reseni: V diskusi umoznim vkladani koédu.
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Z nékterych diskusnich for jsou nékteii uzivatelé zvykli mit moznost editovat své vlastni
prispévky v diskusi a prali by si mit moznost ménit své komentare i zde.

Reseni: Podnét k diskusi.

V diskusi i dal$ich sekcich systém nepfijme vlozeni obsahu krat$iho nez Ctyti znaky.
Tento divod odmitnuti jejich ptrispévku ale nezobrazi.

Resgeni: Pfidam zobrazeni duvodu odmitnuti vlozeni obsahu.

V sekci vysledki testu extenze je mozné prepinat mezi jednotlivymi vysledky testu
a je zde i moznost zobrazit vSechny vysledky najednou. Po zobrazeni vSech zde ale
neexistuje moznost navratu na vypis jednotlivych vysledki, coz jednoho z ucastniki
testu pry zmatlo.

Reseni: Pridam tlacitko pro néavrat.

U nahravani vlastnich soubort tcastnikovi testu chybi 7zivy odkaz na nahrany soubor.
Reseni: Pridam zivy odkaz.

V sekci ukazek kdédu extenze se objevily rizné drobné problémy. Jeden z ticastniki testu
si naptiklad nejprve nev§iml toho, 7Ze je potieba kod obalit specidlnimi tagy [code| a kod
vkladal rovnou. Jiny mé upozornil, ze ukdzky kodu mohou byt ve vice riznych jazycich,
takZe by mélo jit pridat vice riiznych tagu pro rizné druhy jazyku. Dalsi acastnik mél
podobny problém jako prvni a jako feSeni navrhl script, ktery by kontroloval pfitomnost
tagl v textu. Pokud by se v textu pii pokusu o odeslani zadny tag nevyskytoval, script
by odesilani zastavil a uzivatele upozornil, Ze kod nema oznacen.

Resent: Mohu pfidat zminénou detekci a tagy pro vice jazyki, které Syntax Highlighter
podporuje.

Problém souvisejici s prohlizetem Internet Explorer 8 (a pravdépodobné i nizsi verze)
se objevil u podsekci komentaia vsech sekci. Pokud je komentara vice jak tii, zobrazi se
pouze tii nejnovéjsi a ostatni zistanou skryté. Zobrazi se az po spusténi JavaScriptové
funkce, kterd manipuluje se styly. Pouzit je zde bohuzel vyraz, kterym Internet Explorer
nerozumi, bude tedy nutnd drobné tuprava.

Resent: Internet Explorer nezna JS funkei "setProperty". Opravim na kompatibilni
reSeni.

Posledni nalezeny problém se tyk& pouzitého opensourcového WYSIWYG editoru Ti-
nyMCE, ktery ma aplikace vyuziva v sekci pridavani testii extenzi. Pti testovani byla
pouzivana neaktuélni verze, ktera korektné nefungovala s prohlizecem Internet Explo-

rer 9.

Regent: Pouziti nejaktualnéjsi verze TinyMCE by mélo tento problém vytesit.
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6.1 Shrnuti splnéni cild

Podafilo se mi vytvofit funkéni stranku pro porovnévani extenzi OpenGL. Aplikace pra-
videlné prebird obsah oficidlnich stranek OpenGL Registry a transformuje tento obsah do
prehlednéjsi a pouzitelnéjsi podoby. Uzivatelé maji i lepSi nastroje pro vyhledavani extenzi.

Navstévnici mohou po registraci pridavat ukazky kodu pouziti extenzi, nahravat aplikace
testujici vykonnost extenzi a vést diskuse. Standardizovani vystupt testu extenzi zarucuje
uzivateli snadné nahravani vysledku a jejich piehledné zobrazeni.

Provedenymi testy pouzitelnosti jsem zjistil nékteré nedostaky. Vétsinu z nich jsem od-
stranil. Ucastnici testii se shoduji, Ze aplikace je uzitecna a mohli by ji v budoucnosti pou-
zivat, dulezita pro né ale bude hlavné komunita téchto stranek.

6.2 Moznosti dalsiho vyvoje aplikace

V dobé vypracovani projektu byla aplikace jesté stale umisténd na docasné adrese. Stranky
jsou funkéni, po presunu na adresu trvalou a po nartstu po¢tu uzivatelit bude mozna potieba
revidovat uzivatelské pravomoce. Vzhledem k moznosti zneuziti, kvili povoleni nahravani
souborti na server, bude zalezet na poméru poc¢tu problémovych a dohlizejicich uzivateli.

Ve spolupraci s tviirci testi extenzi bude také tieba vytvorit a umistit na stranky navod
a Sablonu pro vytvafeni dalsich testii.

Casti aplikace, stahujici seznam a specifikace extenzi, budou muset byt upraveny v pii-
padé, ze se zméni struktura dat na oficialnich strankdch OpenGL Registry. V piipadé pre-
chodu z textového forméatu specifikaci na slibovany forméat XML pak budou muset byt tyto
parsovaci matody prepsany uplné.

Nakonec zminim jako moznost dalsiho rozvoje aplikace navrh jednoho z ucastniki testu.
Seznam extezni OpenGL by se mohl rozsifit o extenze OpenGL ES, coz je OpenGL pro
embedded systémy, napiiklad mobilni telefony. V piipadé realizace tohoto navrhu by bylo
tfeba rozhodnout miru rozdéleni téchto dvou seznamii a vymyslet feseni kolizi, kdy se jedna
extenze mize objevit v obou seznamech.
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Priloha A

Seznam pouZzitych zkratek

AJAX Asynchronous JavaScript and XML

CSS Cascading Style Sheets

DOM Document Object Model

DTD Document Type Definition

HTML HyperText Markup Language

JS JavaScript

PHP PHP: Hypertext Preprocessor

UT User Interface

XHTML Extensible HyperText Markup Language

XML Extensible Markup Language
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Priloha B

Instalac¢ni prirucka

Stru¢ny névod pro instalaci projektu, detailnéjsi muizete nalézt v adresati projektu.

e Projekt je napsany v jazyce PHP a pouziva databazi MySQL.

e Nejprve zalozte databizi MySQL a vytvoite potiebné tabulky. SQL piikazy naleznete
v adresari projektu pod nazvem "createDB.sql". Podle programu, ktery pro spravu
databaze pouzivate, bude mozna tieba upravit uvozovky piikazi.

e Do cilového adresate zkopirujte veskery obsah adresaie projektu. Server musi mit na-
instalované PHP ve verzi 5.1 a vy$8i. Nesmi byt zapnuty Safe Mode.

e Viem soubortim v projektovém adresafi "specification"nastavte maximéalni prava (chmod

777)

e Upravte soubor "dbinfo.php"v adresaii "database", zadejte do néj iidaje pro pripojeni
k Vasi databazi.

e Nyni stranky spustte a piihlaste se jako administrator (jméno: admin, heslo: admin,
heslo si po piihlaseni zménte). Oteviete sekci "Manual update"a pro pocateéni napl-
néni databéze stisknénte tlacitko "Download and parse all". Po celou dobu pribéhu
prvotniho stahovani dat stranku nezavirejte.

e Pro nastaveni sluzeb spole¢nosti Google, jako je vyhledavani a reCAPTCHA, je nutné
se zaregistrovat na strance https: //www.google.com/accounts/NewAccount a aktivovat
si pro sviyj ucet sluzby Google Custom Search a reCAPTCHA. Vygenerované klice
a kody zapiste do zdrojovych soubort v adreséii "google". Podrobnosti naleznete v
souboru "howto.txt"ve stejném adresafi.

34



Priloha C

Obsah prilozeného CD

e index.html —> Vychozi stranka projektu
e readme.txt —> Popis obsahu CD

e install.txt —> Popis instalace projektu

e project.zip —> Projekt v archivu ZIP

e text/ —> Adresaf s textem BP

— BP.pdf —> Text bakalaiské prace
— BP.zip —> Archiv se zdrojovymi soubory BP (LATEX)

e src/ —> Zdrojové kody projektu

— project/ —> Adresai projektu
x data/
x databace/
* discussion/
* examples/
* google/
* graphics/
* jscripts/
% main/
* menu/
* search /
* specification/
% tests/
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Priloha D

® Vv »

Testovani: Verejna ¢ast Screeneru

identifika¢ni ¢islo:

e 1. Jaka je Vase znalost anglic¢tiny? (Zakrouzkujte variantu, ktera Vas nejlépe popisuje)
a) Zadna
b) Zacate¢nik
¢) Pokro¢ily
d) Nevim / Nechci odpovédét

e 2. Jaka je Vase vékova skupina?
a) Mladsi nez 8 let
b) 8-12 let
c) 13-18 let
d) 19-26 let
e) 27-37 let
£) 38-60 let
g) 61-80 let
h) Starsi nez 80 let
i) Nechci odpovédét
f) Nevim / Nechci odpovédét
e 3. Jaka je Vase znalost OpenGL?
a) Vyborna
b) Dobra
c) Zakladni
d) Zadna
e) Nevim / Nechci odpovédét
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PRILOHA D. TESTOVANI: VEREJNA CAST SCREENERU

e 4. Vyhledaval(a) jste si nékdy informace o extenzich OpenGL?
a) Ano
b) Ne
¢) Nevim / Nechci odpovédét
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Priloha E

Testovani: Neverejna ¢ast Screeneru

1. Jaka je VaSe znalost angli¢tiny? (Zakrouzkujte variantu, ktera Vas nejlépe popisuje)

Alespon zakladni znalost angli¢tiny vyzadujeme, vybirame tedy ucastniky B) a C).

2. Jaka je Vage vékova skupina?

Budeme pracovat pouze s dospélymi, vybirame tedy ucastniky D) az H).

3. Jaka je VaSe znalost OpenGL?

Vybirame dva ucastniky C) a dva ucastniky B) nebo A).

4. Vyhledaval(a) jste si nékdy informace o extenzich OpenGL?

Pokud tucastnik u piedchozi otazky vyplnil B) nebo A), vyzadujeme u této otazky
odpovéd A).
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Priloha F

Testovani: Pre-test dotaznik (iistné)

1. Jak se dnes citite?

2. Uz jste nékdy néco testoval? Kdy?

3. Pokud jste si nékdy hledal informace o extenzich OpenGL, kde?

4. Co od dnesniho testovani ocekavate?
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Priloha G

Testovani: Seznam uloh

Vitejte na dnesnim testovani!

Nasim dnesnim cilem je otestovat webovou aplikaci pro porovnavani extenzi OpenGL.
Aplikace obsahuje aktuélni seznam vSech extenzi a jejich specifikace. Uzivatelim umoznuje
piidavat vlastni ukazky kodu a vykonnostni testy extenzi. Stranka uzivateli také dava moz-
nost vést o kazdé extenzi diskusi.

Veskery pribéh testu prosim nahlas komentujte.

Ptijemné testovani.

e 1. Pokuste se nalézt extenzi "SGI _texture color table"

e 2. Zjistéte jeji zavislosti na jinych extenzich

e 3. Naleznéte extenzi "ARB_get proc_address"

e 4. Podivejte se na ukazky koédu pouziti této extenze

e 5. Podivejte se na testy této extenze a jejich vysledky

e 6. Zaregistrujte se, prihlaste se a prispéjte do diskus u této extenze
e 7. Odhlaste se a znovu se ptihlaste jako administrator (jméno "admin", heslo "admin")
e 8. Pridejte ukazku kodu k libovolné extenzi

e 9. Pridejte test k libovolné extenzi a nahrajte k nému vlastni soubor

e 10. Odhlaste se

A to je prozatim vSe. Dékujeme.

40



Priloha H

Testovani: Post-test dotaznik (tistné)

1. Jaky mate z dnesniho testovani pocit?

2. Co se Vam na aplikaci nejvice libilo?

3. Jaky tkol Vam délal nejvétsi problémy?

4. Co byste na aplikaci nejradéji zménil?

5. Dovedete si predstavit, ze byste tuto aplikaci nékdy v budoucnu vyuzival?

e 6. Mate néjakou vlastni pfipominku? Chtél byste néco dodat?
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Priloha 1

O docasném umisténi projektu

V dobé odevzdavani prace existuji dvé docasna umisténi projektu.

Obé jsou na serverech spolec¢nosti Internet Centrum. Tento hosting je zdarma, server
ale do kodu pridava reklamni listu a stranky obcas nejsou dostupné. Limituje také pocet
pripojeni do databaze na jednoho uzivatele. Tyto verze vznikly kviili testovani. Prvni mé
databazi prazdnou, druhé verze v seznamu je zaplnéna testovacimi piispévky typu "Lorem
Ipsum".

e http://ogles.hu.cz

e http://score.phorum.cz/ogl
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