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Abstrakt

Tato prace se zaméruje na navrh a vyvoj sbirky znovupouzitelnych komponent pro webové
aplikace vyuzivajici framework Nuxt. Cilem je vytvorit kolekci komponent, které zjednodusi
zaCatek vyvoje a zaroven budou jednoduse rozsifitelné a upravitelné. Prace se nezaméiuje pouze
na samotné komponenty, ale také na jejich dokumentaci a dalsi nastroje podporujici cely zivotni
cyklus aplikace od navrhu az po nasazeni.

K dispozici jsou i rozsdhlejsi sekce skladajici se z téchto komponent. Vyvojari tak mohou
vyvoje.

Pro designéry je pfipravena knihovna ve Figmé, umoznujici jim poskytovat vyvojairam navrhy,
které 1ze replikovat v presné shodé s origindlem. Vyvojari mohou vyuzit nékolik zptisobu instalace
komponent, a to sice pomoci kopirovani kédu nebo pomoci CLI.

Klicova slova UI, UX, DX, Nuxt, Vue, komponenty, sbirka komponent, znovupouzitelnost

Abstract

This thesis focuses on the design and development of a collection of reusable components for
web applications using the Nuxt framework. The goal is to create a collection of components that
simplify the start of development and are easily expandable and modifiable. The work focuses not
only on the components themselves but also on their documentation and other tools supporting
the entire application lifecycle from design to deployment.

More extensive sections composed of these components are also available. Developers can
thus utilize pre-prepared solutions, which they can modify as needed, significantly accelerating
the development process.

For designers, a library in Figma has been prepared, allowing them to provide developers with
designs that can be replicated in exact accordance with the original. Developers have several ways
to install components, either by copying code or using a CLI.

Keywords UI, UX, DX, Nuxt, Vue, components, collection of components, reusable
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Kapitola 1

Uvod

V modernim svété vyvoje webovych aplikaci se neustale zvysuje duraz na efektivitu, opakovanou
pouzitelnost a rychlost implementace. Tyto vlastnosti jsou dulezité zejména v kontextu stéle ros-
toucich pozadavku na kvalitu uzivatelskych rozhrani (UI) a uzivatelského zazitku (UX). Vyvojari
se proto stale castéji obraceji k vyuziti UI knihoven, které jim poskytuji preddefinované kompo-
nenty a nastroje pro rychlé a efektivni vytvareni komplexnich a esteticky piijemnych rozhrani.
Tyto knihovny jsou dulezitou soucasti vyvoje aplikaci, protoze usnadnuji implementaci slozitych
UI prvkd.

Nicméné jeden z problému dnesnich knihoven je ten, ze vyvojari nemohou jednoduse modifi-
kovat nebo rozsitovat existujici komponenty. To muze vést k problémim pfi vytvareni unikatnich
a prizpusobenych uzivatelskych rozhrani.

Tato prace se zabyva analyzou rtznych aspektti Ul knihoven, véetné jejich designu, funkei.
Cilem je poskytnout uceleny pohled na UI knihovny, jejich vyhody, vyzvy a best practices pro
jejich vyuziti ve webovém vyvoji.



Uvod



Kapitola 2

Cil

Hlavnim cilem této prace je vytvorit sbirku znovupouzitelnych a snadno modifikovatelnych kom-
ponent pro webové aplikace postavené na frameworku Nuxt. Tato sbirka komponent ma usnadnit
pocatecni fazi vyvoje, nabidnout moznosti rozsiteni a prizptisobeni podle individualnich potreb.
Prace se nezaméruje pouze na vyvoj samotnych komponent, ale zahrnuje také jejich podrob-
nou dokumentaci a nastroje, které podporuji vsechny faze tvoreni aplikace — od navrhu az po
nasazeni.

V teoretické ¢asti prace je popsan vybér zvolenych technologii a analyza existujicich TeSeni,
ktera mohou slouzit jako inspirace pro tvorbu komponent. Tato analyza zahrnuje detailni prehled
ruznych pristupt k vyvoji UI knihoven, jejich vyhod a nevyhod, a posouzeni, jak tyto pristupy
ovlivnuji efektivitu a flexibilitu vyvoje. Dukladné jsou prozkoumény existujici knihovny kompo-
nent, jako jsou naptiklad Nuxt UI a Radix Ul, a jejich pfinosy a omezeni v kontextu konkrétnich
projekti. Rovnéz jsou porovnany dva hlavni pristupy k integraci komponent do projektu — dis-
tribuce pomoci balickt versus vlastnéni kédu.

Prakticka cast se vénuje navrhu, vyvoji a testovani sbirky, dokumentace a moznostem budou-
ciho rozsiteni. Proces ndvrhu zahrnuje tvorbu navrhi jednotlivych komponent. Vyvoj komponent
je provadén s durazem na dodrzovani best practices a pouziti modernich nastroju a technologii,
jako jsou Vue, Nuxt, TypeScript a Tailwind CSS. V této ¢asti jsou rovnéz popsany konkrétni tech-
niky pouzivané pii implementaci. Testovani zahrnuje uzivatelské testovani, aby bylo zajisténo,
ze komponenty splnuji stanovené pozadavky a jsou snadno pouzitelné.






Kapitola 3

Analyza

3.1 Uvod

V této kapitole bude provedena dikladna analyza soucasnych feseni a technologii pouzivanych
pro vyvoj UT knihoven/kolekei. Hlavnim cilem analyzy je posoudit, které pfistupy a technologie
nejlépe vyhovuji potfebam vyvoje kolekce komponent urc¢enych pro framework Nuxt, usnadnuji-
cich proces kopirovani a implementace kdédovych tsekt do cilovych aplikaci.

Prvni ¢ast analyzy bude zamérena na prehled a hodnoceni stdvajicich feSeni, kterda mohou
slouzit jako inspirace pro kolekci. Zahrnuty budou knihovny vytvorené pro ruzné frameworky,
jako jsou React a Vue. Prozkoumany budou jejich vlastnosti, moznosti integrace a idrzby.

Déle budou porovnany dva hlavni pristupy k integraci komponent do koncovych projektu:
distribuce jako samostatné balicky (zévislosti) a pfimé vlozeni kédu do projektti. Srovnani umozni
lepsi pochopeni dopadi kazdého piistupu na udrzovatelnost, aktualizace a bezpecnost projektu.

Rovnéz bude rozhodnuto, zda bude pro vyvoj komponent preferovan jazyk JavaScript nebo
TypeScript, a zhodnoceno, jak volba jazyka ovliviiuje vyvojovy proces a integraci komponent.

Analyza zavislosti jednotlivych komponent na externich knihovnach je dalsim bodem, ktery
bude zvazen, aby bylo mozné maximalizovat jejich vyuziti a minimalizovat potencidlni problémy
v budoucich implementacich.

Zavérem kapitoly bude definovan dopad zjisténych informaci na design a strukturu kolekce
komponent, ¢imz bude kapitola pripravena pro hlubsi prozkouméani a evaluaci technologii a me-
tod, které budou zédkladem pro dalsi vyvoj.

3.2 Existujici reseni

Tato Cast se zaméruje na analyzu a srovnani existujicich reseni ve svété Ul knihoven. Tato reseni
muzeme kategorizovat do dvou hlavnich skupin, které se lisi zptusobem integrace a moznostmi
Uprav, coz ma zasadni dopad na flexibilitu a udrzovatelnost vyslednych aplikaci.

Prvni skupina zahrnuje knihovny poskytujici sadu komponent, které jsou distribuovany jako
balicky. Tyto komponenty se do projektt pridavaji jako zavislosti, ¢imz se usnadnuje jejich spréava
a aktualizace. Uzivatelé tyto komponenty importuji do svych projekta a pouzivaji v kédu podle
potieby. Stylovani téchto komponent je casto omezeno na predpripravené proménné nebo API,
které nabizi jen omezené moznosti tprav. Pokud je potreba provést zasadnéjsi zmény v chovani
nebo vzhledu, muze to vést k ,,ohybani* kédu, coz nékdy vyusti v tézko udrzovatelné reseni.

Druhé skupina se sklada z knihoven, které nejsou primarné urceny k distribuci jako balicek.
Misto toho je jejich kéd navrzen tak, aby byl pfimo zkopirovan do cilového projektu, nebo
jsou k dispozici prostfednictvim CLI nastroju, které usnadnuji ptidani komponent jednoduchymi
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prikazy. Tento pristup je zaméren na maximélni znovupouzitelnost a rozsifitelnost kédu, coz
umoznuje uzivatelim lépe prizptsobit komponenty svym specifickym potiebam.

V nésledujicich podsekcich bude prozkoumaéno, jak tyto dva pristupy ovliviiuji vyvojovy pro-
ces, a budou identifikovany klicové vyhody a vyzvy spojené s kazdou skupinou. Tato analyza
poskytne dulezité informace pro navrhovani vlastni kolekce komponent, kterd by meéla kom-
binovat to nejlepsi z obou svéti a zaroven adresovat specifické pozadavky a omezeni spojena
s frameworkem Nuxt.

3.2.1 Knihovny s principem balickovani

Knihovny s principem balickovani predstavuji jeden z nejbéznéjsich zptsobt, jakym vyvojari
spravuji a integruji komponenty do svych webovych aplikaci. Tento pristup nabizi nékolik vyhod,
které ho ¢ini atraktivnim pro mmnoho projekti, zejména pro ty, které vyzaduji rychly vyvoj
a udrzovani konzistence napri¢ velkymi tymy.

Komponenty distribuované jako balicky jsou obvykle spravovany prostiednictvim spravcu
balicku jako npm, yarn nebo pnpm pro JavaScriptové projekty. Tyto nastroje zjednodusuji proces
instalace, aktualizace a spravy zavislosti. Kdyz je vydana nova verze komponenty, muze byt
snadno aktualizovana ve vSech projektech, které ji vyuzivaji, coz zajistuje, ze vSechny aplikace
mohou rychle ziskat pristup k novym funkcim a opravam chyb.

Pouziti komponent jako zavislosti také podporuje konzistenci v designu a funkcionalité.
Knihovny jako Nuxt UI nebo Radix UI nabizi sadu dobfe navrzenych komponent, které do-
drzuji konzistentni designové prvky. To je zvlasté uzitecné pro tymy, které pracuji na rozsahlych
projektech, protoze zarucCuje, ze vSsechny komponenty v aplikaci budou vizuilné a funkéné sla-
déné.

Diky pouzivani balickovych knihoven mohou tymy vyrazné snizit mnozstvi duplicitniho kodu
v projektu. Vyvojari nemusi vytvaret zakladni komponenty od nuly, ale mohou vyuzit jiz existujici
a otestované komponenty, coz setii ¢as a zdroje. Tato efektivita umoznuje tymim zamérit se na
specifické aspekty svych projektti misto na znovuvynalézani béznych reseni.

Ackoli pifstup balickovani nabizi mnoho vyhod, piindsi i nékterd omezeni. Upravy styli
a funkcionality jsou Casto omezeny na to, co knihovna explicitné povoluje prostiednictvim API
nebo konfiguracnich moznosti. Pokud projekt vyzaduje vyrazné tpravy komponent, muze byt
nutné , ohybat“ kéd, coz muze vést k neudrzitelnym a obtizné spravovatelnym resenim. Tento
problém je obzvlasté vyrazny v projektech, které vyzaduji odklon od predpripravenych stylt nebo
specifické funkcionality, které standardni komponenty nenabizi.

Nuxt Ul

Jeden ze zastupct knihoven s principem balickovani je Nuxt UIl. Nuxt UI je relativné nova
knihovna komponent, specificky navrzena pro rychlou a pohodlnou tvorbu aplikaci. Pivodné
vznikla jako interni knihovna pro NuxtLabs [1], ktefi s jeji pomoci vytvorili napf. aplikaci Volta
na pomoc vyvojaium efektivné spravovat GitHub repozitéfe. [2]

Nuxt UI nabizi bohatou sadu komponent, které jsou optimalizovany pro snadné pouziti s fra-
meworkem Nuxt. Tyto komponenty jsou navrzeny tak, aby poskytovaly jednotny vzhled a zaroven
umoznovaly jistou miru pfizptsobeni. Knihovna je postavena na principu ,,plug and play“, coz
znamend, ze komponenty lze snadno zaclenit do projekti bez nutnosti rozsahlé konfigurace. To
umoznuje vyvojarum rychle prototypovat a iterovat designy, aniz by museli obétovat kontrolu
nad findlnim produktem.
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B Obrazek 3.1 Komponenty Nuxt Ul

Vyuziti v projektech

Nuxt UI je idedlni knihovnou pro projekty, kde je primarni duraz kladen na funkénost a efek-
tivitu vyvoje, a kde vyrazny individualni branding neni prioritou. Tato knihovna nabizi fadu
dobfe promyslenych komponent, které jsou ihned pfipraveny k pouziti a pokryvaji siroké spek-
trum béznych potreb webovych aplikaci.

Typy aplikaci

Knihovna je obzvlasté vhodna pro vyvoj aplikaci jako jsou dashboardy, administrac¢ni panely
nebo interni néstroje, kde je diraz kladen spise na funkénost nez na unikatni design. V téchto
aplikacich je casto potfeba rychle zobrazit velké mnozstvi dat prehledné a efektivné a prednasta-
vené komponenty, jako tabulky, grafy a formulafe, které Nuxt UI nabiz{, mohou vyrazné urychlit
vyvoj a zjednodusit udrzbu.

Robustni zaklad

Pro projekty, které nevyzaduji specificky vizual, poskytuje Nuxt Ul robustni zdklad, ktery
minimalizuje potfebu vlastnich tprav. Tim se snizuji ndklady na vyvoj a zvysuje se konzistence
uzivatelského rozhrani napri¢ aplikaci. Uzivatelé, kteri ocekavaji konzistentni a funkéné bohaté
rozhrani, oceni, ze aplikace ,,funguje jak ma*“ bez zbytecnych komplikaci nebo zpozdéni zptiso-
benych potiebou vyrazné prizpusobovat zakladni prvky.

Predpripravené sablony

Nuxt UI nabizi fadu predpripravenych Sablon, které jsou k dispozici prostiednictvim jejich
,Pro* planu. Tyto Sablony jsou navrzeny tak, aby poskytovaly vyvojairim rychly start a efek-
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tivni nastroje pro bézné aplikace a scénare pouziti. S Sablonami, jako jsou administra¢ni panely,
dokumentace nebo landing page umoznuje Nuxt Ul vyvojaftm vyrazné urychlit vyvoj tim, ze
eliminuji potrebu vytvaret casto pouzivané stranky od nuly. Kazda sablona je plné responzivni,
optimalizovand pro rizné typy zafizeni a pripravend k okamzitému nasazeni. Timto zptisobem Sa-
blony nabizi nejen zrychleni vyvoje, ale i zajisténi vysoké drovné kvality a uzivatelské zkusenosti,
které jsou dilezité pro tispéSnou implementaci modernich webovych aplikaci. 3]

Omezené tpravy

Prestoze knihovna Nuxt Ul nabizi Siroké moznosti pro konfiguraci styli svych komponent,
v praxi se muze ukazat, ze nékteré typy uprav nejsou primocaré a vyzaduji vétsi usili, nez bylo
ocekavano. Tento problém miize byt zvlasté patrny, kdyz vyvojari chtéji provést specifické zmény,
které nejsou primo podporovany zakladnim API knihovny. V disledku toho mohou byt nuceni
pouzivat obchazeni standardnich metod, coz miize vést k méné udrzitelnému kédu a potencidlné
k naruseni konzistence a funkénosti aplikace.

Jednim z piikladi, kde mohou vyvojari narazit na obtize, je pokus o radikdlni zménu vzhledu
komponent, které Nuxt UI poskytuje jako standardni. Ackoliv knihovna umoznuje zdkladni
upravy jako zmény barev, fontu a odsazeni prostiednictvim preddefinovanych proménnych, hlubsi
zésahy do layoutu nebo chovani komponent mohou vyzadovat pfimé zasahy do CSS nebo struk-
tury komponent. To mize byt ¢asové narocné a komplikované, zejména pokud se tyto zmény
snazi zachovat responzivitu a pristupnost komponent.

Figma Kit

Knihovna nabizi také Figma Kit, ktery umozni designérim snadno vytvaret prototypy a de-
signové systémy s komponentami Nuxt UIl. Tim se zajistuje, ze design a implementace jsou
vzdjemné sladény a ze vyslednd aplikace bude vizudlné konzistentn{ a uzivatelsky piivétiva. [4]

Hodnoceni
= Vyhody

= Velké mnozstvi komponent
= Propracované styly

= Pripravené pro pouziti
= Nevyhody

= Omezené moznosti rozsireni

= Slozitéjsi upravy styla

= Slozité tpravy funkcionality
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Radix Ul

Radix UI predstavuje open source knihovnu Ul komponent, kterd je zamérena na tvorbu kvalit-
nich a pfistupnych designovych systémii a webovych aplikaci. Jde predevsim o Radix Primitives,
coz jsou nizkoiroviové Ul komponenty s dirazem na pristupnost a moznost Gprav vyvojara
s cilem vytvofeni vlastni knihovny. Tyto komponenty lze vyuzivat bud jako zakladni vrstvu
designového systému nebo je postupné implementovat do stavajicich projekti. [5]

Core building blocks

for your design system

Unstyled, accessible, open source React primitives
for high-quality web apps and design systems.

Get started >

Edit Profile
Name Options Dimensions
PedroDuarte
Mew Tao Dimensions x
Username New Window
Width 100%
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Helght 20vh
Downloads
Save
Margin 0
+ Show Toolbar
Show Full URLs Padding  10%
Dialog Dropdown Menu Popover
With modal and non-modal modes, fine-grained With submenus, checkable items, collision handling, With fine-grained focus control, collision handling, origin-
focus control, accessible to screen readers. arrow key navigation, and typeahead support aware and collision-aware animations.

B Obrazek 3.2 Primitivni komponenty Radix Ul

Jednim z hlavnich ryst Radix UI je jeho dtraz na pfistupnost. VSechny komponenty jsou
navrzeny tak, aby spliovaly standardy WAI-ARIA a poskytovaly bezproblémovou podporu pro
pohyb pomoci klavesnice a asistencni technologie. Tento pTistup zajistuje, ze aplikace vyvinuté
s Radix UI budou ptistupné sirsimu spektru uzivateli, coz je dilezité pro vytvareni inkluzivnich
digitdlnich produkti.

Radix UI se odlisuje od mnoha jinych UI knihoven tim, Ze neobsahuje zadné preddefinované
styly. Misto toho poskytuje primitivni komponenty, které 1ze pouzit jako zédkladni stavebni bloky
pro vlastni komponenty. Tyto primitivni komponenty jsou navrzeny tak, aby byly co nejvice
konfigurovatelné, coz umoznuje vyvojarum vytvaret unikatni uzivatelskd rozhrani bez omezeni
specifickymi designovymi rozhodnutimi.

Radix UI nabizi sirokou nabidku komponent, které pokryvaji vSe od zakladnich prvki, jako
jsou tlacitka a prepinace, az po slozitéjsi kontrolni prvky, jako jsou dialogova okna a dropdown
menu. Kazda komponenta je navrzena tak, aby poskytovala optimalni uzivatelskou zkuSenost
a byla snadno integrovatelna do riznych projektti. To vyvojaram umoznuje rychle sestavit funk-
cionalitu, kterou potfebuji, zatimco si udrzuji iplnou kontrolu nad chovanim a vzhledem aplikace.

Na druhou stranu jedna z hlavnich nevyhod Radix UI spoc¢ivd v tom, Ze vyvojari musi vy-
nalozit znac¢né Usili pri vytvareni konkrétnich komponent, protoze Radix UI poskytuje pouze
primitivni komponenty, které slouzi jako zakladni stavebni bloky. Komponenty neobsahuji zadné
preddefinované styly ani komplexni funkcionality, coz znamend, Ze na vyvojarich lezi kol im-
plementovat vizudlni design, interakce a dalsi specifické aspekty, které jsou potfebné pro jejich
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projekt. Tento pristup vyzaduje pokrocilé znalosti v CSS a spravné porozumeéni nejlepsim prakti-
kam pristupnosti a interaktivity, aby bylo mozné plné vyuzit potencial primitivnich komponent.
Ackoliv tento model poskytuje maximalni flexibilitu, muze byt také ¢asové narocény a mize zpo-
malit vyvoj, zejména ve fazich, kdy je potieba rychle prototypovat, nebo kdyz tym nemé dostatek
zdroju na detailni vyvoj kazdé komponenty od zakladi.

Hodnoceni

= Vihody

= Velké mnozstvi primitivnich komponent

= Promysleny koncept
= Nevyhody

= Velkd ¢ast implementace spada na vyvojare

3.2.2 Knihovny s principem vlastnéni kédu

Knihovny s principem vlastnéni kédu poskytuji vyvojarim jedineény pristup k pouziti a Gprave
moznost pfimo manipulovat s kddem komponent, coz jim umoznuje provadét hluboké a specifické
zmény, které by jinak byly obtizné nebo nemozné.

Hlavni vyhodou tohoto pristupu je extrémni flexibilita. Vyvojari nejsou omezeni preddefi-
novanym API nebo funkénosti komponenty. Misto toho mohou primo upravit zdrojovy kéd
komponenty, aby 1épe vyhovoval specifickym potiebam jejich aplikace. Tato schopnost je ob-
zvlasté cennd v projektech, kde je potieba peclivé ladéna funkcionalita, nebo kdyz standardni
komponenty jednoduse neodpovidaji pozadovanym designovym nebo technickym specifikacim.

Projekty vyzadujici vysokou miru prizptisobeni mohou zvlasté tézit z modelu vlastnéni kédu.
Tento pristup je také vhodny pro vyvojové tymy, které maji silné znalosti a zkusenosti s danym
programovacim jazykem a frameworkem, nebot jim umoznuje plné vyuzit své dovednosti bez
omezeni.

Prestoze poskytuje vysokou miru kontroly, vlastnéni kédu také prinasi urcité vyzvy. Sprava
vlastniho kodu muze byt casové narocnéjsi, protoze tym musi zajistovat udrzbu a aktualizace
komponent, coz by jinak mohlo byt delegovino na externi knihovny. Tento model také muze
vést k vétsi fragmentaci kodu, pokud kazdy projekt vyzaduje unikétni upravy, coz komplikuje
moznost sdileni kédu mezi projekty nebo pti praci ve velkych tymech. Tento problém se da v ramci
frameworku Nuxt Tesit pomoci vlastnich modult, které umoznuji sdileni kédu mezi projekty -
napf. v rdmci monorepozitare.

shadcn/ui

Shadcen/ui je inovativni open source knihovna UI komponent, kterd je navrzena tak, aby vylepsila
webovy vyvoj, zejména pro projekty vyuzivajici React. Hlavni pfednosti této knihovny je jeji
lehkost, diky ¢emuz se snadno integruje do projekti bez nutnosti zatézujicich zavislosti. Knihovna
stavi zejména na komponentach Radix UI, které kladou durat na pristupnost, coz zajistuje, ze
komponenty jsou inkluzivni a pouzitelné pro vSechny uzivatele. [6]



Existujici reseni

Mail Dashboard Cards Tasks Playground Forms Music Authentication
A Alicia Kech Inbox Allmail  Unread 5 8 @ L
= i ” Oct 22,2023, 9:00:00 AM
3 Inbox 128 Q search ws William Smith
Meeting Tomorrow
O prafts 9 Reply-To: williamsmith @example.com
William Smith & months ago
< Sent Meeting Tomorrow . X
Hi, let's have a meeting tomorrow to discuss the project. I've been
& Junk 23 ameeting tomorrow to discuss the pro viewing the project reviewing the project details and have some ideas I'd Like to share. It's
some ideas Id lik S R ANE R ecrucial that we align on our next steps 10 ensure the project's success.
& Trasn mesting important
Please come prepared with any questions or insights you may have.
Looking forward to our meeting!
T Archive Alice Smith & months ago
Re: Project Update Best regards, Willlam
A& Ssocial 972
@ Updates 342
Ry Forums 128
Bob Johnson about 1year ago
' Shopping 8 Weekend Plans
hiking in the nearby r ins. It's
T Promotions 21 re interested, let me
personal
Emily Davis ® about 1 year ago

Re: Question about Budget

abo
n the al

Reply William Smith.

Michael Wilson ® about 1year ago

Important Announcement

B Obrazek 3.3 Emailovy klient vytvofeny pomoci shaden/ui
Nékolik hlavnich myslenek autora knihovny shaden/ui, pro¢ je lepsi kéd vlastnit (kopirovat),
nez pouzivat balicky [H],

m Smyslem je poskytnout vlastnictvi, kontrolu nad kédem a moznost rozhodovat o tom, jak
budou komponenty pouzity a stylizovany.

m Zalit s néjakymi rozumnymi vychozimi nastavenimi, a poté prizpusobit souc¢asti potiebam
projektu.

m Jednou z nevyhod balickovani komponent do npm balicku je, Ze styl je spojen s implementaci.
Styl komponent by mél byt oddélen od jejich implementace.

Na rozdil od Radix UI nemusi vyvojari vénovat tolik ¢asu vyvoji komponent, protoze jsou
jiz. predpftipravené (slozené z primitivnich komponent Radix UI). Také maji moznost upravit
kéd komponent, coz jim umoznuje prizpusobit je specifickym potfebam jejich projektu. Tento
pristup kombinuje vyhody distribuovanych knihoven s flexibilitou vlastniho kédu, coz umoznuje
vyvojarum rychle upravovat komponenty podle potieby.

Dalsi vyznamnou sou¢dst{ knihovny shaden/ui je integrace s frameworkem Tailwind CSS,
ktery poskytuje efektivni a privétivé prostiedi pro vyvojare preferujici tento CSS framework
orientovany na utilitu. Vyhody Tailwind CSS jsou popsany v kapitole vénované technologiim.
Tato integrace umoziuje snadnou tpravu a rozsifeni styli. Shaden/ui vynikd svou snadnou
pouzitelnosti a detailni kontrolou nad komponentami. Vyvojaii mohou pfimo pfistupovat ke
zdrojovému kodu jednotlivych komponent, coz umoznuje jejich efektivni tpravy pro specifické
pripady uziti a pozadavky aplikace.

Shaden/ui také nabizi CLI, ktery usnadiiuje préci s knihovnou komponent. Umoziiuje vyvo-
jartm inicializovat projekt nebo rychle pridavat komponenty pfimo z ptikazové radky. Vyvojari
maji také moznost porovnat zmény mezi jejich kédem a kédem knihovny, coz usnadnuje sledovani
a spravu zmén v kodu.
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Podobné jako Nuxt UI, také shaden/ui nabiz{ knihovnu komponent ve Figmé. Na rozdil od
Nuxt UI nebyla vytvofena autory, ale ¢lenem open-source komunity. [7]

Hodnoceni
= Vyhody

= Jednoduché upravy

= Kéd vlastni uzivatel
= Nevyhody

= Omezena funkcionalita

= VEtsi objem spravovaného kédu

3.3 Proces aktualizace

Proces aktualizace komponent se vyrazneé lisi mezi knihovnami s principem balickovani a knihov-
nami s principem vlastnéni kdédu. U knihoven s principem balickovani je proces aktualizace
relativné jednoduchy a efektivni. Vyvojari mohou snadno aktualizovat komponenty na nejno-
véjsi verzi pomoci spravee balicku, coz zajistuje, ze vSechny zavislosti jsou spravné spravovany
a kompatibilni. Tento pristup minimalizuje riziko konflikt v kédu a umoznuje tymim rychle
reagovat na opravy chyb nebo ziskat nové funkce bez nutnosti zasadné prepisovat existujici kod
(za predpokladu zachovani rozhrani komponent).

Na druhé strané, u knihoven s principem vlastnéni kédu, kde vyvojari prebiraji zdkladni
komponenty a adaptuji je podle svych potieb, neni aktualizace tak prima. Protoze tyto kompo-
nenty jsou Casto znac¢né upraveny a integrovany primo do kédu aplikace, neexistuje jednoduchy
mechanismus pro jejich aktualizaci prostfednictvim spravce balicka. Misto toho mohou projekty
vyzadovat vlastni FeSeni, jako je vyvoj vlastniho CLI néstroje, ktery by poméahal spravovat a ak-
tualizovat tyto upravené komponenty. Alternativni moznosti je, ze aktualizace se jednoduse ne-
budou implementovat, protoze jejich komponenty jsou specificky navrzeny pro konkrétni pouziti
a nevyzaduji pravidelné aktualizace, jaké jsou bézné u standardnich knihoven komponent.

3.4 TypeScript vs JavaScript

V soucasné dobé, kdy technologie neustédle pokracuji ve svém vyvoji, je volba vhodného progra-
movaciho jazyka velmi dulezitd. Mezi nejpopularnéjsi a Siroce pouzivané programovaci jazyky
v oblasti webu patii JavaScript a jeho nadstavba TypeScript. Kazdy z nich pfinasi specifické
vyhody i potencidlni komplikace. Tato sekce se zaméri na porovnani téchto dvou technologii, aby
bylo mozné ucinit informované rozhodnuti o tom, ktery jazyk je pro nas projekt nejvhodnéjsi.

3.4.1 JavaScript

JavaScript je dynamicky skriptovaci jazyk, ktery byl pivodné navrzen pro manipulaci s webo-
vymi strankami, ale postupem casu se jeho vyuziti rozsitilo i do mnoha dalSich oblasti véetné
serverovych aplikaci, desktopovych aplikaci, a dokonce i programovani hardwaru. Jako jazyk
bézici pfimo v prohlizec¢i mé JavaScript nezastupitelnou roli ve vyvoji front-endu. [8]



TypeScript vs JavaScript

Vyhody

Univerzalnost a dostupnost JavaScript je podporovan vSemi hlavnimi prohlizeci bez potteby
jakéhokoliv doplnku.

Velka komunita a ekosystém Existuje obrovské mnozstvi knihoven, frameworki a nastroju,
které usnadnuji vyvoj v JavaScriptu.

Flexibilita JavaScript umoziuje ruzné styly programovani (procedurdlni, objektové oriento-
vané, funkciondlni), coz davé vyvojaiam svobodu ve vybéru piistupu k feseni problému.

Nevyhody

Bez typové bezpecnosti Jazyk je dynamicky typovany, coz muze vést k chybam za béhu,
které jsou obtizné odhalitelné béhem vyvoje.

3.4.2 TypeScript

TypeScript je nadstavba JavaScriptu vyvinutd spole¢nosti Microsoft, kterd pfridava statickou
typovou kontrolu a dalsi funkce zamérené na zlepseni organizace kédu a jeho udrzitelnosti. Ty-
peScript je plné kompatibilni s JavaScriptem, coz znamenad, Ze jakykoli platny JavaScriptovy kod
je také platnym TypeScriptovym kédem. [9]

Vyhody

Staticka typova kontrola Pridava bezpecnost typti na drovni kompilace, coz poméha odhalit
chyby diive, usnadnuje refactoring a zvysuje ¢itelnost kodu.

Podpora pro velké projekty S funkcemi jako jsou rozhrani a generika, TypeScript 1épe pod-

vvvvvv

Vylepsena néstrojova podpora Integrace s vyvojovymi prostiedimi (IDE) poskytuje lepsi
nastroje pro automatické dokoncovani kédu a navigaci.

Nevyhody

Narocnéjsi na nauceni Prechod a nasledné pouzivani TypeScriptu miize vyzadovat dodatec-
nou praci v podobé pridani typovych anotaci a konfigurace. Také muze byt pro nové uzivatele

Vv

3.4.3 Porovnani

V nedavné minulosti se nékteré velké open source projekty, jako je napiiklad Svelte nebo Drizzle,
rozhodly prejit z TypeScriptu zpét na JavaScript. Tento trend vyvolal diskuzi o tom, ktery jazyk
je pro vyvoj knihoven lepsi. Je nékolik klicovych faktoru, které je tieba zvazit pfi rozhodovani
mezi JavaScriptem a TypeScriptem.

Projekty, které presly z TypeScriptu na JavaScript, stale pouzivaji JSDoc definice pro gene-
rovani typa. VSechny tyto projekty byly velké, slozité, a potfebovaly vyTesit problémy s definici
typu, které v ramci takto velkych projektt mohou vyzadovat velké mnozstvi prace. [ﬁ%]
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Vyhody prechodu na JSDoc

= Bez TypeScriptu se zmensi velikost balicki.

= MozZnost prejit na zdrojovy kéd kliknutim na import funkce usnadnuje tpravy a ladéni fra-
meworku.

= Pro zobrazeni zmén neni potieba propojovat repozitar, kompilovat v rezimu sledovani nebo
rozumét mapovani mezi zdrojovym a distribu¢nim kédem.

Nevyhody prechodu na JSDoc

= Nutnost pouzivat JSDoc pro psani typi, coz neni tak prijemné jako psani v TypeScriptu.

/**

* Returns the sum of a and b

* @param {number} a

* @param {number} b

* @param {boolean} retArr If set to true, the function will return an array

* @returns {(number/Array)} Sum of a and b or an array that contains a, b and
< the sum of a and b.

7%

8  function sum(a, b, retArr) {

SO WN -

9 if (retArr) {

10 return [a, b, a + b];
11 }

12 return a + b;

13}

14

B Vypis kddu 1 JSDoc komentaie [11]

Na druhou stranu pro koncové aplikace je TypeScript stale lepsi volbou, protoze poskytuje
vyhody statické typové kontroly, které mohou vyrazné snizit pocet chyb a zvysit kvalitu kédu.
[12]

Vzhledem k tomu, ze vétsina kdédu se dostane primo do rukou vyvojari, bude lepsi pouzit
TypeScript, se kterym se lépe pracuje v koncovych aplikacich. Pro knihovny, které jsou urceny
k sirokému pouzit{ jako balicky, muze byt lepsi pouziti JavaScriptu, protoze to zjednodusi vyvoj
knihovny z hlediska typovani atd., a zmensi velikost balickti. Pro pouziti kolekce tedy bude
povinné zavislost na TypeScriptu.

Mize se zdat, ze jako idedlni moznost se nabizi pouziti JavaScriptu v kombinaci s JSDoc
a vygenerovanim typu do balicku (napt. @types/v-moravec-ui). Bohuzel toto TeSeni neni{ mozné
bez nutnosti udrzovat dvojnasobek zdrojového kédu, protoze integrace do koncovych aplikaci
musi byt v TypeScriptu. Kéd s JSDoc komentéari by byl nedostatecny pro vyuziti vSech vyhod
TypeScriptu.



Zavislosti na knihovnach tretich stran

3.5 Zavislosti na knihovnach tretich stran

Vyuziti zavislosti tretich stran v procesu vyvoje komponent muze prinést radu vyhod, zvlasté
kdyz je duraz kladen na efektivitu a dostupnost. Knihovny poskytujici pristupné UI prvky jsou
zajimavou moznosti, kterd umoznuje urychlit proces implementace bez ztraty kontroly nad funk-
cionalitou a stylovanim. Pro React je zajimava knihovna Radix UI, avsak jeji Vue verze je spra-
vovana komunitou a nedosahuje takové kvality, jako ta puvodni. Knihovna, kterd je dostupné
pro oba frameworky, se jmenuje Headless Ul

Prestoze knihovny tfetich stran mohou nabidnout robustni a funkéni komponenty, je dtle-
zité, aby vyvojari udrzeli plnou kontrolu nad funkcemi a stylovanim svych aplikaci. To znamena,
ze i kdyz jsou zdkladni komponenty prevzaty, méli by byt schopni je dédle upravovat a prizpu-
sobovat tak, aby odpovidaly specifickym pozadavkim a estetickym preferencim projektu. Tyto
pozadavky Headless Ul spliuje a dava tedy smysl jej vyuzit. Tim odpada potfeba implemento-
vat nizkouroviiové rozhrani, ale vyvojari budou stale mit vysokou kontrolu nad funkcionalitou
a vizualem diky primému pristupu k zdrojovému kédu.

Aktualizace vyuzitych knihoven maji pak vyvojari na starosti sami. Na jednu stranu to zna-
mena, ze jim pribude urcitd zodpovédnost pri aktualizaci, na druhou stranu mohou vyuzit nové
funkce a opravy chyb bez nutnosti ¢ekat na oficidlni aktualizaci knihovny (oproti knihovndm
s principem bali¢kovdni, kde by bylo potfeba vytvaret vlastni patch nebo fork).

3.6 Zavér

Tato kapitola poskytla komplexni prehled stavajicich UI knihoven a technologii, které ovlivnuji
vyvoj a implementaci komponent. Dikladné srovnani pristupti zalozenych na balickovani a vlast-
nictvi kédu odhalilo vyhody a nevyhody kazdého z nich. Zvazeni aspektu jako udrzovatelnost,
aktualizace a flexibilita vedlo k rozhodnuti o preferenci piistupu s vlastnictvim kédu pro maxi-
malni prizpusobeni a kontrolu.

Déle bylo provedeno porovnani programovacich jazyka TypeScript a JavaScript, pricemz byl
zduraznén prinos statické typové kontroly TypeScriptu pro vétsi projekty a jeho dopad na kvalitu
kédu. Nakonec, analyza zavislosti na knihovnéch tretich stran, jako je Headless Ul, poukézala na
potencial pro urychleni vyvoje, a zdroven zduraznila nutnost zachovani kontroly nad funkcemi
a stylovanim.

Ziskané poznatky z analyzy poskytuji pevny zaklad pro ndvrh a implementaci sbirky znovupo-
uzitelnych UI komponent, kterd bude efektivni, flexibilni a prizptsobitelna specifickym potiebam
vyvojara.
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Kapitola 4

Technologie

4.1 Uvod

Tato kapitola poskytuje podrobny prehled a analyzu technologii pouzitych v ramci diplomové
prace. Spravny vybér technologickych nastroji je zasadni nejen pro funkénost a efektivitu fi-
néalniho produktu, ale také ovliviiuje proces vyvoje, idrzbu a moznosti dalsiho rozvoje projektu.
Zakladem projektu jsou moderni technologie a frameworky, které jsou velmi popularni v oblasti
webového vyvoje. Mezi klicové technologie patii frontendovy framework Vue spoleéné s metafra-
meworkem Nuxt, jazyk TypeScript a Tailwind pro stylovani. Kazda z téchto technologii byla
vybrana na zakladé zkusenosti autora, potfeb projektu a jejich schopnosti efektivné adresovat
pozadavky na vyvojarskou a uzivatelskou privétivost. Nasledujici sekce poskytne rozbor divodi
vedoucich k vybéru téchto nastroju a popis, jak jednotlivé technologie spolupracuji na dosazeni
stanovenych cilu.

4.2 Dokumentace a komponenty

Tato sekce se vénuje technologiim a néstrojim, které budou pouzity pro dokumentaci a vyvoj
komponent.

4.2.1 Vue

Vue.js je framework pro JavaScript zaméreny na tvorbu uzivatelskych rozhrani. Vychdazi z béz-
nych webovych technologii, jako jsou HTML, CSS a JavaScript, a prinasi model programovani
zalozeny na komponentach a deklarativnim pfistupu, ktery usnadiiuje vyvoj rozhrani riznych
urovni slozitosti.

Dveé klicové funkce Vue:

m Deklarativni vykreslovani: Vue rozsiruje standardni HTML pomoci Sablony syntaxe, ktera
umoznuje deklarativné specifikovat vystup HTML zalozeny na stavech v JavaScriptu.

= Reaktivita: Vue efektivné monitoruje zmény ve stavech JavaScriptu a pri téchto zménach
automaticky a efektivné aktualizuje DOM. [13]

Vue je zndamé svou jednoduchosti a flexibilitou, coz z néj ¢ini idedlni volbu pro vyvojare
riznych trovni zkusenosti. V rdmci této diplomové prace je Vue pouzito jako zékladni technologie
pro tvorbu komponent. AvSak komponenty nemus{ byt 100% kompatibiln{ s ¢istym Vue, protoze
se zde pouzivaji nékteré funkce, které jsou dostupné pouze v ramci frameworku Nuxt.

17
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4.2.2 Nuxt

Nuxt je moderni a vykonny open source framework zalozeny na Vue, ktery je navrzen pro in-
tuitivni a efektivni vyvoj webovych aplikaci a stranek. Tento framework se vyznacuje tim, ze
automaticky resi mnoho opakujicich se kol vyvojaru, coz jim umoziiuje soustiedit se na tvorbu
samotné aplikace. Nuxt vyuziva konvence a strukturované adresafové usporadani pro automati-
zaci procesu vyvoje a nabizi moznost vlastni konfigurace a prizptsobeni vychozich chovani.

Nuxt mé na rozdil od ¢istého Vue schopnosti server-side renderingu (SSR). Tato funkce zajis-
tuje rychlejsi nacitani stranek a lepsi SEO, protoze cely obsah stranky je serverem vygenerovan
diive, nez zacne bézet klientsky JavaScript. Nuxt tento pristup kombinuje v takzvaném hybrid
renderingu a méa tedy vyhody tradi¢niho server-side renderingu s interaktivitou a pokrocilymi
uzivatelskymi rozhranimi single-page aplikaci (SPA). [14]

4.2.3 Tailwind

Tailwind je moderni a oblibeny CSS framework [15] [16], ktery se zaméfuje na tzv. utdlity-first
pristup. Tento pristup umoznuje vyvojaram rychle a efektivné vytvaret vlastni komponenty a de-
signy s pouzitim nizkotroviovych CSS tiid, které jsou piimo integrovany do HTML markupu.

Jednou z hlavnich vyhod Tailwind je moznost psat méné vlastniho CSS. Vyvojari mohou
vyuzivat preddefinované tridy, jako jsou flexbox a padding utility, coz znamend, Ze vétsina styla
je opakované pouzitelna a ziidka je potfeba psat nové CSS. Tailwind také eliminuje potiebu
vymyslet nazvy tfid, protoze vyvojari vybiraji tfidy z preddefinovaného designového systému.
To znamend, ze nemusi premyslet o ,, dokonalych* nazvech tfid pro urcité styly a komponenty
nebo si pamatovat slozité nézvy. [17]

Tailwind je znamy svou flexibilitou a kontrolou nad tim, jak aplikace vypadd, coz poskytuje
vétsi prostor pro vytvareni jedinecnych webti. Na rozdil od jinych CSS frameworku, jako je
Bootstrap nebo Materialize, Tailwind nenabizi plné stylované komponenty, jako jsou tlacitka
nebo dropdown menu. Misto toho nabizi utility t¥idy, které umoznuji vytvorit vlastni opakované
pouzitelné komponenty.

Prestoze Tailwind nabizi mnoho vyhod, mtze byt jeho pouziti obtizné pro ty, ktefi nejsou
zkuseni s CSS, a mize zpusobovat zmatek kvili mnozstvi informaci ulozenych v HTML souboru.
Navic pfi instalaci Tailwindu jsou vychozi CSS styly resetovany [18], takze je nutné je pro vSechny
elementy znovu vytvorit.

Tailwind bude v této diplomové praci pouzit pro stylovani komponent a stranek. Také je
vyuzit pro tvorbu motivii a brandingu pomoci jeho konfigura¢niho souboru a CSS proménnych.

4.2.4 TypeScript

TypeScript je nadstavba jazyka JavaScript, ktera pridava statické typovani a dalsi pokrocilé
vlastnosti, jez zvysuji kvalitu a udrzitelnost kédu ve velkych softwarovych projektech. Diky kom-
patibilité s JavaScriptem umoznuje TypeScript vyvojafim vyuzivat veskeré existujici knihovny
a frameworky, zaroven ale poskytuje vyhody striktnéjstho typového systému, jako jsou napri-
klad lepsi néstroje pro refaktoring, snazsi navigace v kédu a vyssi bezpecnost béhem kompilace.
V diplomové préci je TypeScript vyuzivan pro zlepseni spolehlivosti aplikace a minimalizaci chyb
za béhu, coz je zvlasté dulezité pri vyvoji komplexnich systému s mnoha interakcemi mezi kom-
ponenty. Pridani typt do kédu umoznuje vytvaret lepsi dokumentaci a zlepsit komunikaci mezi
¢leny vyvojového tymu, coz zjednodusuje rozvoj a ddrzbu projektu. V kombinaci s framewor-
kem Vue a Nuxt, TypeScript pfinasi vyrazné vylepseni v rychlosti vyvoje a kvalité vysledného
produktu. [9]
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4.2.5 Nuxt Content

Nuxt Content je headless CMS zalozeny na verzovacim systému Git pro Vue vyvojare. Umoz-
nuje vytvaret obsah pomoci Markdown a JSON a dotazovat se na néj pomoci API podobného
MongoDB. [19]

Nuxt Content je modul pro framework Nuxt, ktery usnadnuje praci s obsahem. Tento modul
umoznuje vyvojarum psat obsah primo v Markdown, YAML, JSON, a XML souborech a efektivné
je integrovat do Nuxt aplikaci. Obsah je mozné snadno nacitat a zobrazovat diky jednoduchému
API, které Nuxt Content nabizi. Kromé snadného nacitdni dat, modul poskytuje néstroje pro
full-textové vyhledavani, coz je velmi uzitecné pro dokumentace, blogy a dalsi aplikace, které
vyzaduji efektivni sprdvu obsahu. Integrace s Vue komponentami je prima a bezproblémova,
coz vyrazné zlepsuje workflow vyvojairu a umoznuje jim vénovat vice Casu na kreativni aspekty
projektu, misto zbytecného reseni technickych detaild spravy obsahu.

V této diplomové praci bude Nuxt Content vyuzit pro dokumentaci komponent a strukturo-
vany obsah, ktery je snadno editovatelny a spravovatelny v ramci Git repozitare. Nuxt Content
je idedlni volbou, protoze nevyzaduje zadnou dalsi infrastrukturu.

4.2.6 Shiki

Shiki je knihovna pro syntax highlighting, ktera je zaloZena na stejném mechanismu, jaky pouziva
Visual Studio Code. Tato technologie poskytuje vysoce presné a vizualné atraktivni zvyrazno-
vani syntaxe pro sirokou skalu programovacich jazyka. Shiki umoznuje snadnou integraci do
ruznych webovych projektt diky svému API a podporuje nacitani ruznych barevnych témat, coz
umoznuje vyvojarum prizptisobit vzhled zvyraznéni kodu svym specifickym potiebam. Efektivita
a flexibilita Shiki v integraci a konfiguraci z néj ¢ini idedlni nastroj pro projekty, které vyzaduji
zobrazeni zdrojového kédu v dokumentaci nebo vyukovych materidlech, pficemz zachovava kon-
zistenci a Citelnost prezentovaného kédu. [20]

V této diplomové préaci bude Shiki pouzit pro zvyraznovani syntaxe ve webové dokumentaci
a ukazkovych kodech, coz zvysuje Citelnost obsahu a usnadnuje vyvojarim rychleji porozumét
kédu.

B Obrazek 4.1 Zvyraznéni kédu pomoci Shiki

4.2.7 Headless Ul

Nestylované, ptistupné Ul komponenty, navrzené tak, aby se jednoduse pouzivaly s Tailwind
CSs. [21]
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Headless Ul je sada pristupnych UI komponent, které jsou navrzeny tak, aby byly snadno
integrovatelné do jakéhokoliv designu nebo frontendového frameworku. Tato knihovna poskytuje
zékladni funkéni strukturu pro bézné Ul prvky, jako jsou rozbalovaci menu, prepinace a dialogova
okna, ale neobsahuje zadné vlastni styly, coz umoznuje vyvojarum plné ovladat vzhled téchto
komponent. Headless Ul je idedlni pro projekty, které vyzaduji vysokou miru prizptisobeni a chtéji
pouzivat specificky designovy jazyk bez nutnosti bojovat s preddefinovanymi styly. Komponenty
jsou navrzeny s ohledem na pristupnost, coz zajistuje, ze aplikace jsou pouzitelné pro sirokou
skalu uzivatell, vcetné téch s omezenymi schopnostmi. Headless Ul tak usnadnuje vytvareni
robustnich a esteticky prijemnych webovych aplikaci, které jsou zaroven pristupné a uzivatelsky
privétivé.

V této diplomové préaci bude Headless Ul pouzito pro tvorbu zakladnich Ul komponent, jako
jsou modalni okna, navigac¢ni listy ¢i dalsi prvky. Tato knihovna poskytuje flexibilitu a kontrolu
nad vzhledem komponent, coz je dulezité pro jednoduché tpravy a rozsifeni.

4.2.8 Floating Ul

Floating UI je JavaScriptova knihovna navrzena pro pozicovani plovoucich prvki, jako jsou tool-
tipy, popovery a dropdown menu, a umoznuje také vytvareni interakci pro tyto prvky. Knihovna
se zaméruje na robustni ukotveni absolutné pozicovanych plovoucich prvki vedle referenénich
prvku s funkcemi, které zabranuji kolizim s okrajem zobrazeni, ¢imz zajistuje, Ze plovouci prvky
zustanou vzdy viditelné a optimalné umisténé.

Floating UI podporuje ruzné platformy véetné webu, React, React Native a Vue, a je vysoce
moduldrni, coz umoznuje vyvojaram pouzit jen tolik funkcionality, kolik potfebuji, coz muze vést
k optimalizaci velikosti balicku. Déle je knihovna navrzena tak, aby byla flexibiln{ a umoznovala
snadnou integraci bez omezeni na specifické technologie nebo frameworky. [22]

V této diplomové praci bude Floating Ul pouzito pro tvorbu interaktivnich prvki, jako jsou
tooltipy a popovery, které zvysuji uzivatelskou interaktivitu a zlepsuji uzivatelskou zkuSenost.
Dulezité je predevsim zabranéni pretékani prvkd mimo obrazovku a zajisténi, ze plovouci prvky
jsou vzdy viditelné a snadno pristupné.

4.2.9 Embla Carousel

Embla Carousel je mald, open source knihovna pro JavaScript, ktera se zaméruje na tvorbu
pohyblivych prvka, jako jsou carousely, s vysokou presnosti pohybu a skvélou reakci na gesta.
Tato knihovna je navrzena tak, aby byla nezavisla na jinych knihovnach a nevyzaduje zadné dalsi
zévislosti. [23]

Embla Carousel nabizi moznost snadné integrace do ruznych frameworku jako React, Vue,
Svelte a Solid, diky ¢emuz je flexibilni pro rtizné typy projekt. Vyuzivd moderni CSS vlastnosti,
jako je flexbozx, pro definovani velikosti a mezer mezi prvky a podporuje i pokrocilé funkce, jako
je automatické prehréavani a responzivni nastaveni.

K dispozici jsou razné pluginy, které rozsiruji zakladni funkénost, véetné moznosti pro au-
tomatické prehravani, auto-scroll, a adaptaci vysky. Embla také poskytuje rozsahlé API pro
pokroc¢ilé manipulace a prizpusobeni carouselid, coz umoznuje vyvojarum plné ovlddat chovani
a vzhled carouselt podle potreb projektu.

V této praci bude Embla Carousel pouzit pro tvorbu carousel komponenty. Diky vysoké
flexibilité poskytuje nepreberné moznosti konfigurace a prizpusobeni.

4.3 CLI

Tato sekce se vénuje technologiim a nastrojim, které byly pouzity pro vyvoj CLI pro instalaci
komponent.
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4.3.1 Commander.js

Commander.js je oblibend knihovna pro Node.js, kterd usnadnuje vytvareni piikazovych rad-
kovych rozhrani (CLI). Umoziiuje vyvojarum definovat prikazy, volby a parametry pro jejich
aplikace v jednoduchém a strukturovaném formatu. Commander.js poskytuje funkce, jako je
automatické generovani napovédy, parsovani prikazi a argumentu, a podporu pro subprikazy,
coz umoznuje vyvojarum snadno rozsirovat funkcénost svych aplikaci bez nutnosti psat rozsahly
kéd pro zpracovani vstupi. Diky své flexibilité a jednoduchosti pouziti se Commander.js stal
standardnim néstrojem pro mnoho projekti zalozenych na Node.js. [24]

V této diplomové praci bude Commander.js pouzit pro vytvoreni CLI pro instalaci kompo-
nent.

Jako alternativa se nabizi Citty z ekosystému UnJS. Ma podobné funkce jako Commander,
avsak v dobé tvorby této prace byla tato knihovna v rané fazi vyvoje a nebyla dostatecné stabilni
pro pouziti v produkénim prostiedi. [25]

4.3.2 Ora

Ora je minimalistickd a efektivni knihovna pro Node.js, kterda umoznuje vyvojarum pridat ele-
gantni indikdtory naéitan{ (tzv. spinners) do jejich CLI. Tyto indikétory jsou uziteéné pro zob-
razovani stavu dlouhotrvajicich operaci, aniz by uzivatele zatézovaly nadmérnymi informacemi.
Ora nabizi Sirokou skalu prednastavenych styli a umoznuje také snadnou personalizaci, véetné
zmény textu, barvy a symbolt spinneru. Tato knihovna je oblibend pro svou snadnou integraci
a schopnost vyrazné zlepSit uzivatelskou zkusenost CLI aplikaci tim, ze poskytuje okamzitou
vizudlni zpétnou vazbu béhem procesi, které mohou trvat nékolik sekund nebo i déle. [26]

V této diplomové praci bude Ora pouzit pro zobrazeni indikatort nacitdni béhem procest
instalace komponent.

4.3.3 Prompts

Prompts je knihovna pro Node.js, kterd umoznuje vyvojaram snadno vytvaret interaktivni CLI.
S pomoci této knihovny je mozné efektivné spravovat uzivatelské vstupy pomoci riiznych typa do-
tazi, jako jsou text, heslo, potvrzeni a vybér z moznosti. Prompts podporuje asynchronni logiku,
umoznuje validaci vstuptu a podminéné zobrazeni dotazl, coz vyvojarum poskytuje flexibilitu pro
derni API a minimdlni zavislosti, coz ji ¢in{ idedlni volbou pro projekty, kde je potieba rychle
a efektivné zpracovivat uzivatelské vstupy. [27]

V této diplomové praci bude knihovna Prompts pouzita pro interaktivni ziskdvani informaci
od uzivatele béhem procesu instalace komponent.

4.3.4 Execa

Execa je moderni knihovna pro Node.js, ktera zjednodusuje praci s externimi procesy a prikazy
shellu. Tato knihovna je navrzena tak, aby vylepsila standardni Node.js metodu child_ process
a poskytla lepsi zkusenost s pokroc¢ilymi funkcemi, jako je podpora asynchronnich operaci, vylep-
Sena oblast viditelnosti vystupti procest a lepsi manipulace s chybami. Execa umoznuje snadné
spousténi shell prikazi a jejich sledovani v redlném case, coz je zvlasté uzitecné v automatizova-
nych skriptech a nastrojich pro vyvoj. Diky execa lze také snadno ziskat textovy vystup prikazi,
coz umorznuje vyvojaium efektivné zpracovdvat data bez nutnosti manuélniho parsingu. [28]

V této diplomové praci bude knihovna Execa pouzita pro instalaci zavislosti béhem instalace
komponent.
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4.3.5 Zod

Zod je knihovna pro TypeScript, kterd slouzi k vytvareni schémat a validaci dat s cilem zajistit
spravnost typa béhem kompilace i za béhu. Zod umoznuje vyvojartm definovat strukturu dat
pomoci silného typového systému TypesSriptu, coz vede ke snizeni chyb zpiisobenych neplatnymi
daty. Jednou z klicovych vyhod Zodu je, ze integrované validace se automaticky odréazeji ve
vygenerovanych typech, coz znamena, ze jakékoli data splnujici validaci jsou automaticky spravné
typovana. Tato knihovna také podporuje slozitéjsi validacni struktury, véetné vnorenych objekti,
pole, volitelnych poli a union typt, coz ji ¢ini idedlnim fesenim pro aplikace, které vyzaduji
pfisnou kontrolu vstupnich dat. [29]

V této diplomové praci bude knihovna Zod pouzita pro definici schémat a validaci dat béhem
procesu instalace komponent.

4.3.6 Tsup

Tsup je minimalisticky a rychly bundler pro TypeScript a JavaScript, postaveny na technologii
esbuild. Umoziiuje vyvojartm efektivné sestavovat své projekty s vyraznym zlepsenim v rychlosti
sestaveni oproti tradiénim néstrojim jako je Webpack nebo Rollup. Tsup nabizi jednoduché
CLI s nékolika konfiguracnimi moznostmi, coz usnadiiuje jeho pouzivani a integraci do riznych
projekti. Mezi klicové funkce patii podpora pro tree-shaking, generovani deklaraci TypeScript,
a podpora pro ESM a CommonJS moduly. Diky své zavislosti na esbuild, tsup poskytuje nejen
rychlost, ale také efektivitu pfi minimalizaci a optimalizaci vysledného kédu. [30]

V této diplomové préaci bude tsup pouzit pro sestaveni vysledného balicku CLI pro instalaci
komponent.

4.4 Infrastruktura

Tato sekce se vénuje technologiim a nastrojum, které byly pouzity pro spravu kddu a jeho nasledné
nasazeni.

4.4.1 pnpm workspaces

pnpm workspaces jsou soucasti spravce balicku pnpm, které umoznuji efektivni spravu vice ba-
lickd v rdmci jednoho repozitafe (monorepo). Tato funkcionalita usnadiiuje sdilen{ zdvislost{ mezi
projekty, coz minimalizuje redundanci a zvysuje efektivitu spravy kédu. Workspaces podporuji
spojeni vice projektt pod jednou strechou s jednotnou spravou zavislosti, coz je idealni pro velké
projekty s mnoha podprojekty nebo knihovnami. Diky pnpm workspaces 1ze jednoduse insta-
lovat zavislosti pro vSechny workspaces najednou, zatimco se zachovava tspora mista na disku
a rychlost diky strategii pnpm pro sdileni zévislosti. [31]

V této diplomové praci budou pnpm workspaces pouzity pro efektivni spravu kédu v ramci
monorepozitafe. Diky tomu, Ze jsou oba projekty (CLI a dokumentace) soucdsti jednoho repozi-
tare, je mozné jednoduse testovat jejich propojeni bez nutnosti stahovani vice repozitait a jejich
propojovéani, coz zjednodusuje vyvoj a udrzbu.

4.4.2 Changesets

Changesets je néstroj, ktery poméaha spravovat, verzovat a zvefejniovat zmény v projektech
s mnoha balicky, typicky v monorepozitarich. Tento systém umoznuje vyvojarim pridavat ,,chan-
geset” soubory do git repozitare, které popisuji zmény v baliccich a jejich dopad na semantické
verzovani. Kdyz prichézi cas na vydani nové verze, Changesets automaticky generuje changelogy
a aktualizuje verze balicki podle pravidel semantického verzovani. Tato metoda zajistuje, ze



Infrastruktura

uzivatelé knihovny maji jasné informace o tom, co kazd4 verze zahrnuje. Changesets tak prinasi
transparentnost a predvidatelnost do procesu vyvoje softwaru, coz je zvlasté cenné v prostredich,
kde spolupracuje mnoho vyvojaiu. [32]

V této diplomové praci bude Changesets pouzit pro spravu zmén a verzovani balickd v ramci
monorepozitare. Tento nédstroj zajistuje, ze vSechny zmény jsou spravné dokumentovany a ver-
zovany, coz usnadnuje vydavani novych verzi.

4.4.3 npm

npm (Node Package Manager) je systém pro spravu balickl, ktery je standardné pouzivan pro
JavaScriptovy runtime Node.js. npm umoznuje vyvojarim snadno sdilet a spravovat zévislosti
kédu v jejich JavaScriptovych projektech. Na oficidlnich strankiach npm je dostupny obrovsky
repozitalr obsahujici pres 2,5 milionu balicka, které mize komunita vyuzivat a prispivat do nich
(v rdmci open source repozitdii). Balicky mohou obsahovat vSe od malych knihoven az po kom-
plexni frameworky. [33]

Pridani balicku do npm je relativné jednoduchy proces, ktery zacind vytvorenim uctu. Po
prihldseni muze vyvojar vytvorit novy balicek pomoci piikazu npm init, ktery vede k nastaveni
balicku véetné jeho nazvu, verze a zavislosti. Po konfiguraci lze bali¢ek publikovat na npm pomoci
prikazu npm publish. Je dtlezité spravné nastavit soubor package.json, ktery obsahuje metadata
a zavislosti balicku. Vyvojari musi také zvazit licencovani a dalsi pravni aspekty, aby byl jejich
kéd spravné chranén a licencovan pro uziti ostatnimi.

npx je nastroj pribaleny s npm, ktery zjednodusuje spousténi balickti nainstalovanych ve
vasem Node.js prostiedi nebo pfimo z npm repozitare bez nutnosti je explicitné instalovat. npx
je uziteCny zejména pro jednorazové spousténi balickti nebo pro vyzkouseni novych néstroju bez
zatézovani vaseho lokdlniho vyvojového prostredi. Kdyz spustite prikaz pomoci npx, naptiklad
npx nuxi init my-app, npx automaticky stahne potrebny balicek a jeho zavislosti, spusti jej a po
dokonceni operace tyto docasné instalace odstrani, ¢imz udrzuje vase prostiedi Cisté.

V této diplomové praci bude npm pouzito pro publikaci balicku CLI pro instalaci komponent.
Poté se pro jeho spusténi vyuziva npx.

4.4.4 Github

GitHub je jedna z nejvétsich a nejznameéjsich platforem pro spravu softwarovych projektu a verzo-
vani kddu pomoci systému Git. Umoznuje vyvojaram hostovat a verzovat kbd, spravovat projekty
a sestavovat software spolecné s miliony dalsich uzivatel po celém svété. GitHub poskytuje né-
stroje pro kolaborativni vyvoj, jako jsou pull requesty (pfipojeni nového kédu do dalsich vétvi),
sprava vétvi a issues pro kazdy projekt. Platforma se stala popularnim nastrojem pro open source
projekty, ale je rovnéz popularni mezi spole¢nostmi pro soukromy vyvoj softwaru diky svym ro-
bustnim funkcim pro spravu pristupu a integraci s rtiznymi externimi sluzbami. Déale GitHub
rozsituje své funkce o GitHub Actions, coz jsou automatizacéni néstroje pro CI/CD procesy, které
umoziuji automatizovat testovani a nasazovani aplikaci pfimo z repozitait na GitHubu. [34]

V této diplomové praci bude GitHub pouzit pro spravu kédu a verzovani projektu. Diky
GitHub Actions jsou automatizovany procesy sestaveni a nasazeni aplikace a CLI.

4.4.5 Cloudflare

Cloudflare je spole¢nost poskytujici Sirokou skéalu sluzeb zamérenych na zlepseni bezpecnosti a vy-
konu internetovych aplikaci a webt. Cloudflare funguje primarné jako CDN (Content Delivery
Network), které pomahd zrychlit nac¢itdni webovych stranek tim, ze uklad4 obsah na geograficky
rozptylenych serverech a nabizi jej uzivatelim z nejblizsi mozné lokality. Kromé toho Cloudflare
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poskytuje feSeni pro ochranu pfed DDoS ttoky, zabezpeceni webovych aplikaci (WAF), bezpecné
DNS sluzby a optimalizaci provozu. [35]

Cloudflare Developer Platform nabizi vyvojafim néstroje a API pro vytvafeni, testovani
a nasazovani aplikaci pfimo na jejich edge network. Tato platforma zahrnuje radu produktt jako
Workers (serverless computing), ktery umoznuje vyvojaiam spoustét JavaScript a WebAssembly
kéd na Cloudflare servery blizko uzivatelu, coz vyrazné snizuje latenci a zvySuje vykon apli-
kaci. AvSak cenou za tuto rychlost je nutnost dodrzovat urcitd pravidla a omezit se na urcité
technologie, které jsou podporovany edge runtimem. [36]

Cloudflare Pages je platforma pro hosting statickych webt a web aplikaci, ktera je integro-
vand ptimo do Cloudflare infrastruktury. Je idedlni pro projekty, které vyzaduji rychlé nacitani
a globalni dostupnost bez nutnosti spravovat serverovou infrastrukturu. Pages podporuje mo-
derni frameworky a build néstroje jako React, Vue, Angular, véetné Nuxtu, a mnoho dalsich,
a automaticky konfiguruje HTTPS a SSL pro vSechny nasazené stranky. [37]

Hlavni vyhody Cloudflare Pages zahrnuji:

= Snadné nasazeni: Cloudflare Pages jsou navrzeny pro snadnou integraci s GitHubem, coz
umoznuje vyvojarum nasadit své aplikace pfimo z repozitara.
= Automatizované buildy: Kazdy push do hlavni vétve repozitdfe automaticky spusti proces

sestaveni a nasazeni nové verze aplikace.

m Bezpecnost a rychlost: Vyuzivani Cloudflare CDN a bezpec¢nostnich funkei zajistuje, ze apli-
kace jsou nejen rychle dostupné odkudkoli, ale také chranéné pred béznymi ttoky.

V této diplomové praci budou Cloudflare Pages pouzity pro nasazeni dokumentace a ukazek.
Diky integraci s GitHubem je mozné jednoduse nasadit novou verzi aplikace po kazdé zméné
v repozitari.



Kapitola 5
Navrh

5.1 Uvod

Névrh je dulezitym krokem v procesu vyvoje, ktery predchazi samotné implementaci a testovani.
V této kapitole bude podrobné rozebran postup a myslenkové procesy, které vedou k vytvo-
feni sbirky komponent privétivé jak pro uzivatele, tak pro vyvojare. Nejprve bude popsin vyvoj
a struktura dokumentace, ktera je nezbytna pro spravné pouziti a rozsireni Ul kolekce, dale nadvrh
samotnych komponent a priprava Figma kitu, ktery slouzi jako most mezi designéry a vyvojari.
Také bude vysvétlen vyznam a vyuziti bloku, které umoznuji rychlejsi a efektivnéjsi vyvoj webo-
vych aplikaci. Nakonec bude popsan navrh CLI, které umoznuje snadné pridavani komponent
do existujicich projektu.
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5.2 Dokumentace

Soucasti kazdého softwarového projektu by méla byt kvalitni dokumentace (ackoliv se tak Casto
nedéje). Pro udely této sbirky znovupouzitelnych UI komponent je potieba pfipravit dokumen-
taci, kterd nejen vysvétluje jak pouzivat jednotlivé komponenty, ale také poskytuje uceleny pohled
na architekturu a filozofii za celym projektem. Tato sekce se zabyva obsahem dokumentace a jeji
strukturou.

5.2.1 Obsah dokumentace

Hlavnim cilem dokumentace je poskytnout vyvojarum vsechny potfebné informace.

Uvod do principt a filozofie knihovny Vysvétleni, v ¢em se knihovna ligf od typickych
UI knihoven.

Navod k pouziti Prtvodce krok za krokem, jak zacit vyuzivat komponenty knihovny.
Podpirné materialy Doprovodné zdroje, naptiklad Figma kit a tipy pro reseni problémii.

Prehled komponent Detailni popis kazdé komponenty, véetné jejiho ticelu, moznosti konfigu-
race a prikladi pouziti.

Dokumentace bude rozdélena do dvou hlavnich sekci: Getting Started a Components. Sekce
Getting Started bude poskytovat uzivatelim vsechny zakladni informace potifebné pro rychly
start s knihovnou, véetné instalace, konfigurace a prvnich krokt s komponentami. To pomuze
novym uzivatelim snadno se orientovat v moznostech knihovny a zacit s jejim pouzivanim. Sekce
Components se bude zabyvat detailnim popisem jednotlivych komponent, véetné jejich vlastnosti,
moznosti prizpusobeni a prikladu pouziti.

5.2.2 Dokumentace konkrétnich komponent

Stranka dokumentace pro kazdou konkrétni komponentu bude jasné strukturovana a bude po-
skytovat ucelené informace, které usnadni jeji pouziti. Na zacatku stranky bude uveden nazev
komponenty a pod nim kratky popis, ktery objasnuje, k ¢emu komponenta slouzi. Bude nasledo-
vat sekce s ukdzkou komponenty, doplnéna o prislusny zdrojovy kod, ktery bude ilustrovat, jak
1ze komponentu pouzit. Navod k instalaci bude popisovat, jak komponentu ptridat do projektu, at
uz pomoci CLI néstroje nebo prostiednictvim manualniho kopirovani kédu. Na strance vyvojari
naleznou také seznam props a slotu, které umoznuji prizpusobit komponentu specifickym potie-
bam. Stranka muze dale obsahovat dalsi poznamky a varovani ohledné specifik komponenty, jako
jsou potencialni chyby, omezeni, nebo doporucené postupy.

5.3 Figma Kit

Figma Kit bude vyvinut s cilem poskytnout designérim a vyvojaium snadno pouzitelnou sadu
komponent, které jim umozni efektivné navrhovat a prototypovat aplikace. Kit bude obsahovat
komponenty UI kolekce, presné tak, jak jsou definoviny ve findlni implementaci, coz zajistuje,
ze designy jsou plné kompatibilni s kone¢nou implementaci. Pripravené budou komponenty jako
tlacitka, inputy, plovouci prvky a mnoho dalsiho, coz designérim umoznuje sestavit uzivatelské
rozhrani rychle a s vysokou mirou presnosti.

Pro vyvojare pak bude snadné prevést designy vytvorené v Figmé do kédu, protoze mohou
snadno identifikovat, které komponenty maji byt pouzity. Diky definovanym proménnym lze
snadno prizpusobit barvy, velikosti a dalsi vlastnosti komponent, které vyvojari mohou specifi-
kovat v ramci projektu.
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U kazdé komponenty se bude nachézet odkaz do dokumentace, kde mohou jak designéri, tak
vyvojari najit podrobné informace o tom, k ¢emu komponenta je a jaké jsou jeji moznosti.

Accordion ... Avatar ... Badge Breadcrumbs ... Button ..
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Tabs Textarea ... Input ... Tooltip ...
[ [rm—

B Obrazek 5.1 Komponenty ve Figmé
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5.4 Komponenty

Vybér téchto komponent je zalozen na jejich zakladni funkénosti a ¢astém vyuziti ve webovych
aplikacich. Kazda z téchto komponent prinasi konkrétni uzitecné vlastnosti, které zlepsuji uziva-
telsky zazitek a zjednodusuji vyvojovy proces. Tento soubor zédkladnich komponent vytvari pevny
zéklad pro dalsi rozsifovani sbirky. V budoucnu bude sbirka doplnéna o dalsi komponenty, které
budou reagovat na specifické potieby a pozadavky vyvojaru.

5.4.1 Accordion

Accordion je komponenta uréend k zobrazeni a skryti obsahu v rozbalovacich sekcich. Umoznuje
uzivatelim zobrazit pouze relevantni ¢ast informaci a zbytek skryt, ¢imz Set¥i misto na obrazovce
a zvysSuje prehlednost. Accordion se Casto pouziva pro ¢asto kladené otazky (FAQ) nebo detaily
produkti.

React ~

A declarative, efficient, and flexible JavaScript library for building user
interfaces. It lets developers compose complex Uls from small and isolated

pieces of code called 'components’.

Vue v
Angular v
Svelte v

B Obrazek 5.2 Accordion

5.4.2 Avatar

Avatar je vizudlni reprezentace uzivatele, obvykle v podobé kruhového nebo ¢tvercového obrazku.
Pouziva se k identifikaci uzivatelu v aplikacich, napiiklad v uzivatelskych profilech, seznamu
kontaktt nebo diskuznich férech. Avatar muze obsahovat inicialy uzivatele, ikonu nebo fotografii.

VM

B Obrazek 5.3 Avatar

5.4.3 Badge

Badge je komponenta pouzivand k zobrazeni malého oznaceni nebo indikatoru, ktery poskytuje
dodatecnou informaci. Typickym pouzitim je napfiklad zobrazeni Stitki, poc¢tu nepreCtenych
zprav, oznameni nebo oznaceni novych funkei v aplikaci.
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B Obrazek 5.4 Badge

5.4.4 Breadcrumbs

Breadcrumbs slouzi k navigaci a orientaci uzivateli na webovych strankéch nebo v aplikacich.
Zobrazuje hierarchii stranek, coz uzivatelim umoznuje rychle se vratit na predchozi arovné nebo
domovskou stranku. Breadcrumbs zlepsuji uzivatelskou zkuSenost tim, ze usnadnuji navigaci
v komplexnich strukturach.

Home - Breadcrumbs

B Obrazek 5.5 Breadcrumbs

5.4.5 Button

Button je zakladni interaktivni komponenta, kterd umoznuje uzivatelim provadét akce, jako je
odeslani formulare, zahajeni procesu nebo navigace na jinou stranku. Buttony mohou mit razné
styly a velikosti, aby odpovidaly specifickym pozadavkim aplikace nebo designu.

B Obrazek 5.6 Button

5.4.6 Card

Card je vizudlni komponenta, kterda obklopuje obsah a poskytuje kontext. Karty jsou casto po-
uzivany k organizaci informaci do samostatnych blok, které mohou obsahovat obrazky, texty
a akeni tlacitka. Cards se vyuzivaji v dashboardech, produktech nebo profilech uzivateli.

Login

Don't have an account yet? Register

B Obrazek 5.7 Card
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5.4.7 Carousel

Carousel je komponenta umoznujici zobrazeni{ vice polozek (obrézkiu, karet) v rotujici nebo po-
suvné formé. Umoznuje efektivné vyuzit prostor a zobrazit vice obsahu na omezené plose, coz je
idealni pro prezentaci galerii, doporucenych produktt nebo novinek.

B Obrazek 5.8 Carousel

5.4.8 Checkbox

Checkbox je vstupni komponenta, kterd umoznuje uzivatelim vybrat jednu nebo vice moznosti
z nabidky. Pouzivé se ve formulafich, nastavenich a dalSich interaktivnich prvcich, kde je potieba
vice vybeéri.

(] 1 agree to the conditions

B Obrazek 5.9 Checkbox

5.4.9 Dialog

Dialog je modélni okno, které se objevuje nad hlavnim obsahem stranky, aby poskytlo duilezité
informace nebo vyzadalo potvrzeni akce od uzivatele. Dialogy jsou pouzivany pro potvrzovaci
zpravy, formulare nebo upozornéni, ktera vyzaduji okamzitou pozornost uzivatele.

5.4.10 Icon

Icon je graficky symbol reprezentujici akci, objekt nebo koncept. Ikony se pouzivaji ke zlepseni
vizualni komunikace v uzivatelskych rozhranich, ¢asto jako doplnék textovych popiskd. Mohou
byt pouzity v tlacitkdch, navigacnich listach nebo jako vizualni indikatory.

5.4.11 Loading

Loading je komponenta, kterd indikuje probihajici proces nebo nacitani obsahu. Pomaha uziva-
telim pochopit, Ze akce je v procesu a vyzaduje ¢as. Loading indikatory mohou mit rizné formy,
napftiklad toéici se kolecko, prodluzujici se pruh nebo blikajici tecky.
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B Obrazek 5.10 Loading

5.4.12 Notification

Notification je komponenta pro zobrazeni kratkych zprav nebo upozornéni uzivatelim. Muze
informovat o tspésnych akcich, varovanich, chybach nebo novych udalostech. Notifikace mohou
byt docasné nebo trvalé, a obvykle se zobrazuji v rohu obrazovky.

Hello world!
L I X
This is a notification

B Obrazek 5.11 Notification

5.4.13 Pagination

Pagination je komponenta, kterd rozdéluje obsah do vice stranek a poskytuje ovlddaci prvky pro
navigaci mezi nimi. Pouziva se v aplikacich a na webovych strankach s velkym mnozstvim dat,
aby se usnadnila jejich prehlednost a navigace.

BO0:::::.28

B Obrazek 5.12 Pagination

5.4.14 Popover

Popover je komponenta, kterd zobrazuje dodateény obsah v malém okné, které se objevuje pod
obsahem po interakci uzivatele. Popover se Casto pouziva pro kontextové nabidky, tipy nebo
formulare, které vyzaduji uzivatelovu pozornost, aniz by opustil aktualni stranku.

Change theme

B Obrazek 5.13 Popover
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5.4.15 Select

Select je vstupni komponenta umoznujici uzivatelim vybrat jednu moznost z rozbalovaci nabidky.
Pouziva se ve formulafich a nastavenich, kde je potfeba vybrat z preddefinovaného seznamu
hodnot. Select komponenty mohou byt jednoduché nebo vicetroviiové.

Nuxt

Nuxt

Next
Vue
React

Angular

B Obrazek 5.14 Select

5.4.16 Sidebar

Sidebar je vertikalni panel, ktery poskytuje navigaci nebo dalsi obsah vedle hlavniho obsahu
stranky. Sidebary se pouzivaji pro menu, seznamy polozek nebo dalsi interaktivni prvky, které
zustavaji pristupné béhem prochézeni hlavniho obsahu.

5.4.17 Switch

Switch je komponenta, kterd umoznuje uzivatelim prepinat mezi dvéma stavy, obvykle zapnuto
a vypnuto. Pouziva se pro nastaveni, kterd maji binarni volbu, jako je povoleni nebo zakizani
funkcf.

@

B Obrazek 5.15 Switch

5.4.18 Table

Table je komponenta pro zobrazeni strukturovanych dat ve formé tabulky. Tabulky se pouzivaji
k organizaci informaci do fadku a sloupct, coz umoziuje snadné srovnani a analyzu dat. Jsou
bézné pouzivany v dashboardech, reportech a dalSich datové orientovanych aplikacich.



Komponenty

Name

John Doe
Jane Doe
Jim Doe

Jill Doe
Jack Doe
Jenny Doe
Jerry Doe
Jessica Doe
Jeff Doe

Jared Doe

Age

30

25

35

40

45

50

55

60

65

70

B Obrazek 5.16 Table
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City

New York

Los Angeles

Chicago

Houston

Phoenix

Philadelphia

San Antonio

San Diego

Dallas

San Jose
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5.4.19 Tabs

Tabs jsou komponenty, které umoznuji uzivatelim prepinat mezi rdaznymi ¢astmi obsahu na
jedné strance. Tabs zlepsuji organizaci a prehlednost, kdyz je potreba prezentovat velké mnozstvi
informaci v omezeném prostoru. Kazda karta obsahuje jiny obsah, ktery se zobrazi po kliknuti
na zalozku.

Register

Login

Don't have account yet? Register

B Obrazek 5.17 Tabs

5.4.20 Textarea

Textarea je vstupni komponenta, kterda umoznuje uzivatelim zadat viceradkovy text. Pouziva se
ve formuléafich, kde je potfeba vice mista pro text, napfiklad v komentarich, poznamkach nebo
popisech.

Write something...

B Obrazek 5.18 Textarea

5.4.21 Text input

Text input je zakladni vstupni pole, které umoznuje uzivatelim zadéavat text. Pouziva se ve
formulafich pro zadani jednoduchych textovych informaci, jako jsou jména, e-maily nebo hesla.
Text input mize mit rizné typy, napriklad text, email, password nebo number.

B Obrazek 5.19 Textinput
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5.4.22 Tooltip

Tooltip je komponenta, kterd poskytuje dodateéné informace o prvku, kdyz na néj uzivatel najede
mySi nebo se na néj jinym zptsobem zaméri. Tooltipy se pouzivaji ke zlepSeni uzivatelského
zazitku tim, ze poskytuji kontext nebo vysvétleni bez nutnosti zabirat misto na obrazovce.

Hover me

This is a tooltip

B Obrazek 5.20 Tooltip
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5.5 Bloky

Bloky jsou vétsi, komplexni komponenty, které funguji jako samostatné sekce webovych aplikaci.
Déli se na dva typy a to sice pro jedno pouziti a znovupouzitelné. Mezi komponenty pro jedno
pouziti patii napt. ivodni stranka. Tyto bloky vétsinou obsahuji staticky obsah, ktery se neméni
a je na vyvojarich, aby textace a obsah doplnili dle potreby. Naopak znovupouzitelné bloky jsou
komponenty, které se mohou pouzit na vice mistech aplikace. Mezi né patri napr. sekce, které se
mohou nachazet na jedné strance nékolikrat. !

Bloky znacné zlepsuji efektivitu vyvoje tim, ze standardizuji ¢asto pouzivané Ul prvky do
preddefinovanych sablon. Diky tomu mohou vyvojari snadno implementovat a opakované pouzi-
vat komplexni Ul struktury bez nutnosti opétovného kédovani nebo redesignu téchto ¢asti pro
kazdy novy projekt.

Hlavni prinosy blokt spocivaji v jejich schopnosti snizovat redundantni kéd a zvysSovat zno-
vupouzitelnost komponent napii¢ projekty. Diky konzistentni implementaci jednotlivych bloka
mohou vyvojari efektivné reagovat na nové pozadavky nebo zmény v designu bez rozsiahlych
uprav celé aplikace.

Contact us

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Nullam nec dui ac nunc ultricies ultricies. Nullam
nec dui ac nunc ultricies ultricies.

B Obrazek 5.21 Blok s kontaktnim formuldfem

5.5.1 Hero

Hero sekce je tivodni Cast stranky, kterd zaujme navstévniky a poskytuje hlavni informace nebo
klicové sdéleni. Obvykle se nachézi v horni ¢asti stranky a obsahuje poutavy obrazek nebo video,
vyrazny nadpis a kratky popis. Je navrzena tak, aby upoutala pozornost uzivatela a povzbudila je
k dalsimu prozkouméani webu nebo provedeni urcité akce, napriklad kliknuti na tlacitko s vyzvou
k akci (CTA).

ITento népad byl pfiddn béhem tvorby této préace i do knihovny shadcen/ui. Vzhledem k piidani do této tispésné
knihovny se potrzuje, ze tato myslenka je spravnd a mé smysl.
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5.5.2 Section

Section je univerzalni blok, ktery rozdéluje obsah stranky do logickych ¢asti. Kazda sekce muze
mit vlastni obsah, jako jsou texty, obréazky nebo interaktivni prvky, a slouzi k organizaci infor-
maci na strance tak, aby byly pfehledné a snadno citelné. Sekce pomahaji strukturovat stranku
a usnadnuji uzivateliim orientaci a nalezeni relevantnich informaci.

5.5.3 Features

Features blok slouzi k prezentaci hlavnich funkci nebo vyhod produktu ¢i sluzby. Obvykle se
sklada z rady ikon nebo obrazk doplnénych kratkymi popisy, které stru¢né a jasné vysvetluji,
co produkt nebo sluzba nabizi. Tento blok pom&ha uzivatelim rychle pochopit, jaké benefity
mohou océekévat, a usnadnuje rozhodovani o koupi nebo dalsim vyuziti.

5.5.4 References

References blok je urcen k zobrazeni referenci, recenzi nebo citaci od spokojenych zakazniki ¢i
partnert. Tento blok zvysSuje duvéryhodnost a kredibilitu produktu nebo sluzby tim, ze poskytuje
socidlni dikazy o jeho kvalité a spolehlivosti. Obsahuje casto fotografie, jména a kratké vypovedi
od skuteénych uzivatell, coz poméaha budovat divéru u potencialnich zakaznik.

5.5.5 Contact

Contact blok slouzi k zobrazeni kontaktnich informaci a formular, které umoznuji uzivatelim
snadno se spojit s provozovatelem webu nebo podptirnym tymem. Tento blok obvykle obsahuje
informace jako jméno, telefonni ¢islo a e-mailova adresa. Muze také obsahovat kontaktni formular,
ktery uzivatelim umoznuje rychle zaslat zpravu nebo dotaz piimo z webové stranky.

5.5.6 Auth

Auth blok se pouziva pro autentizaci uzivateld, tedy pro prihlaseni, registraci nebo obnoveni
hesla. Obsahuje formulare, které uzivatelim umoznuji zadavat své prihlasovaci udaje, vytvaret
nové ucty nebo obnovit zapomenuté heslo. Tento blok je navrzen pro webové aplikace, které
vyzaduji bezpeény pristup k uzivatelskym t¢ttim a osobnim informacim.

5.5.7 Blog

Blog blok slouzi k zobrazeni seznamu ¢lankt nebo prispévka na blogu. Tento blok obvykle ob-
sahuje nahledy ¢lanka s titulky, kratkymi aryvky a odkazy na celé ¢lanky. Blog sekce pomaha
udrzovat web aktudlni a informativni, zlepsuje SEO a poskytuje uzivatelim hodnotny obsah,
ktery je muze zaujmout a privést zpét na web.

5.5.8 Header

Header je horni cast webové stranky, kterd obvykle obsahuje logo, naviga¢ni menu a dalsi prvky,
jako jsou odkazy na piihlaseni, ndkupni kosik nebo vyhledavaci pole. Header je dtlezitym prv-
kem kazdé webové stranky, protoze poskytuje uzivatelim rychly ptistup k hlavnim sekcim webu
a usnadniuje navigaci. Duraz na jednoduchost a prehlednost v headeru zlepsuje uzivatelskou zku-
Senost a orientaci.
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5.6 CLI

Vzhledem k tomu, Ze se nejednd o klasickou knihovnu s principem bali¢kovani, neni mozné vyuzit
package manazeru pro instalaci. Nabizi se tedy dvé moznosti.

1. Manuélni kopirovani soubortu do projektu.
2. Pouziti CLI, které bude zajistovat inicializaci a pridavani komponent do projektt.

Manuélni kopirovani souborti do projektu je sice mozné, ale zdlouhavé a nachylné k chybam.
Na druhou stranu je tato moznost velmi jednoduchd a nevyzaduje zadné dalsi kroky. Idedlni
je tedy kombinace obou moznosti. Pokud vyvojar z néjakych divodi nebude chtit pouzit CLI,
muze si soubory zkopirovat z Githubu a rucné je pridat do projektu. Odkazy na Github budou
dostupné v dokumentaci.

Pro usnadnéni prace s UI knihovnou je tedy potieba vyvinout CLI, které pomiize s inicializaci
a pridavanim komponent do projekti.

5.6.1 Inicializace

Inicializace knihovny prostfednictvim CLI zajistuje, ze jsou pridany vsSechny zavislosti a dalsi
potfebné soubory jsou pripraveny k pouziti ihned po vytvoreni nového projektu. Piikaz pro
inicializaci muze vypadat naptiklad takto npx @v-moravec/ui init . V ramci tohoto prikazu
je potieba zkontrolovat, zda jiz soubory neexistuji. Pokud by existovaly, mél by uzivatel do-
stat moznost zvolit, zda chce prepsat stavajici soubory nebo pokracovat bez zmén. V piipadé
chybéjicich soubori se automaticky vytvori nové.

Ziskani soubort a zavislosti by mélo byt automatizovano, aby se zabranilo chybam a zjed-
nodusil se vyvoj knihovny. Nejjednodussi zpusob je soubory zpfistupnit v rameci API ¢asti do-
kumentace (webové aplikace), odkud je mozné s nimi pracovat na drovni CLI. Jak toto funguje,
bude popsano v kapitole ‘6. Pro tuto automatizaci je mozné vyuzit vlastnich Nuxt modula. Jako
inspiraci 1ze pouzit modul, ktery vyuziva knihovna Nuxt UI. [38]

5.6.2 Pridani komponent

Pridani komponent a blokil vyuzije stejného principu jako inicializace projektu. Prikaz pro
priddni komponenty muze vypadat naptiklad takto:

npx Q@v-moravec/ui add [...componentName/blockName]

Pri priddni komponenty je potfeba zkontrolovat, zda jiz soubory neexistuji. Pokud by existo-
valy, mél by uzivatel dostat moznost zvolit, zda chce prepsat stavajici soubory nebo pokracovat
bez zmén. V piipadé chybéjicich souborti se automaticky vytvori nové.

Z hlediska zdrojového kédu komponent a blokt bude potfeba vice modult, které na API
vystavi vSechny potfebné informace. Také bude potfeba v rdmci kazdého souboru zjistit jeho
zavislosti a to na externich knihovnach, komponentach v ramci knihovny a dalsSich souborech,
jako naptiklad composables. Toho je mozné dosahnout pomoci pattern matchingu.

5.6.3 Publikace balicku

Jak bylo popsano v sekci o technologiich, pro spravu verzi balicku se pouziva nastroj Changesets.
Workflow pak bude vypadat nasledovneé:

1. Vytvoreni zmén v kédu.
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2. Vytvoreni nové verze pomoci Changeset.

Nahrdni zmén na GitHub.

Boow

. Spusténi GitHub Actions workflow pro publikaci balicku.
5. Publikace nové verze balicku.

Diky této automatizaci bude mozné rychle a bezpec¢né publikovat nové verze balicku, aniz by
bylo nutné manualné upravovat potiebné soubory.

5.7 Zaveér

V této kapitole byly popsany kroky a procesy vedouci k navrzeni sbirky znovupouzitelnych Nuxt
komponent. Byly identifikovany a zdokumentovany prvky, které ovliviuji design a implementaci
UI komponent.

Hlavnim cilem navrhované sbirky komponent je vytvoreni robustnitho zédkladu, ktery umozni
efektivni vyvoj webovych aplikaci s vyuzitim modernich frontend technologii. Tento névrh reflek-
tuje nejnovéjsi trendy ve vyvoji webovych aplikaci, a také prinasi fadu néstroju, které podporuji
cely zivotni cyklus vyvoje od navrhu po nasazeni a idrzbu.

V dalsi kapitole Implementace se prace zaméri na vytvoreni navrzenych komponent. Disku-
tovany budou také vyzvy a feseni, kterd byla béhem implementace identifikovana.
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Kapitola 6

Implementace

6.1 Uvod

V této kapitole bude zaméfena pozornost na implementaci sbirky znovupouzitelnych Nuxt kom-
ponent. Implementace je fazi vyvoje, kde jsou teoretické néavrhy a planovani transformovany
do praktickych a funk¢nich vysledkt. Tato faze zahrnuje konkrétni kroky a postupy potiebné
k vytvoreni komponent, dokumentace a CLI, které splinuji stanovené pozadavky a cile.

Cilem této kapitoly je podrobné popsat strukturu projektu, jednotlivé ¢asti implementace
a jejich vzadjemné propojeni. Déale bude vénoviana pozornost dokumentaci komponent, jejich kédu
a bloktm, které tvori zaklad pro uzivatelsky privétivé a efektivni rozhrani. Implementace také za-
hrnuje tvorbu a pouziti ptikazového Fadku (CLI), ktery usnadiiuje praci s komponentami a jejich
integraci do ruznych projekti.

6.2 Struktura projektu

Pro zajisténi efektivni spravy a rozvoje projektu byla pouzita struktura monorepozitare. Mono-
repozital umoznuje uchovavat kod pro vice balickt v jednom repozitari, coz usnadnuje spravu
zavislosti a zajistuje konzistenci napri¢ celym projektem.

6.2.1 Struktura monorepozitare

Struktura monorepozitate je vidét na vypisu kodu @

6.2.2 Popis jednotlivych céasti
m /packages: Tento adresar obsahuje jednotlivé balicky, které jsou souc¢dsti monorepozitéare.

= /cli: Tento balidek obsahuje CLI ndstroje pro spravu projektu. V adresafi src/commands se
nachézi jednotlivé piikazy jako add.ts a init.ts. V adreséafi src/utils jsou rtizné uziteéné funkce.
Dalsi soubory zahrnuji constants.ts a index.ts, které obsahuji zakladni konfiguraci a vstupni
bod CLI nastroje.

m /apps: Tento adresar obsahuje jednotlivé aplikace. V tomto pfipadé se jednd pouze o doku-

mentacni aplikaci. V budoucnu mohou byt pridany dalsi aplikace, jako je naptiklad ukazkova
aplikace vyuzivajici komponenty.
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1 /v-moravec-ui

2 |- /packages

3 | |- /cli

4 || |- e

5 | | | |- /commands

6 | | | | |- /add.ts

7 || | | |- /initts

8 | | | |- /utils

9 | | | | |- /eetPackageManager.ts
10 | | | | |- /handleError.ts

11 | | | | |- /checkNuxtProject.ts
12 | | | | |- /installDependencies.ts
13 | | | | |- /removeDuplicates.ts
14 | | | |- constants.ts

15 | | | |- index.ts

16 |- /apps

17 | |- /docs

18 | | |- /components

19 | | | |- /ui

20 | | | |- /block

21  |-- package.json

22 |- pnpm-workspace.yaml

B Vypis kédu 2 Struktura monorepozitare

m /docs: Dokumentaé¢ni aplikace, kterd demonstruje pouziti vytvorenych komponent a bloki.
V adresari components se nachazi dalsi podadresare jako ui a block.

= /ui: Zde jsou umistény vSechny zdkladni komponenty, které jsou soucdsti sbirky.

= /block: Zde jsou umistény bloky, které kombinuji jednotlivé komponenty do slozitéjsich struk-
tur.

= package.json: Hlavni soubor pro spravu zdvislosti a skriptti na tirovni celého monorepozitére.

= pnpm-workspace.yaml: Konfigura¢ni soubor pro pnpm, ktery definuje strukturu workspace
a zahrnuje vSechny balicky a aplikace.

Diky této struktuie je mozné jednoduse vyvijet komponenty, jejich dokumentaci a CLI bez
nutnosti spravovat vice repozitari a zavislosti.

6.3 Dokumentace

Implementace zacala vytvorenim nového projektu pomoci ptikazu, ktery inicializuje projekt
s pripravenym Nuxt Content modulem.

npx nuxi@latest init v-moravec-ui -t content
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Tento prikaz vytvori zakladni strukturu projektu a prida potiebné zavislosti, coz umoznuje
rychly start vyvoje. Po vytvoreni projektu byly pfidany dalsi moduly nezbytné pro vyvoj, jako je
Tailwind CSS, Nuxt Icon, Nuxt Color Mode a Nuxt SEO. Tyto moduly poskytuji sirokou skalu
funkei pro stylovani, spravu ikon, podporu tmavého rezimu a optimalizaci SEO.

Aby bylo mozné vyuzit komponenty v ramci dokumentace, bylo potieba je oznacit jako glo-
balni v souboru nuxt. config.ts. V ramci dokumentace je to dobré feseni pro minimalizaci duplikace
kédu a zjednoduseni prace s komponentami, ale pro koncové aplikace neni nutné toto nastaveni
pridavat. Ukazka kédu 3 zobrazuje, jak lze oznacit komponenty jako globalni.

1  components: {

2 dirs: |

3 {

4 path: '~/components/ui’,
5 global: true,

6 prefix: 'Ui’,

7

8 '~ /components’,

9 1

10 3,

B Vypis kédu 3 Oznaceni komponent jako globalni

Nastaveni Tailwind CSS vyzadovalo specifikaci slozek, které mé pri buildu prochazet a hledat
styly, aby byly zahrnuty pouze potiebné styly diky vyuziti tree shakingu. Toto nastaveni bylo
priddno do souboru tailwind.config.ts. Tree shaking umoznuje minimalizaci velikosti vysledného
balicku tim, ze odstrani nepouzivané styly, coz zlepsuje vykon aplikace. Ukazka kédu 4| ukazuje,
jak lze nastavit Tailwind CSS na prochazeni slozek se zdrojovym kédem. Kromé toho je zde
zobrazena i struktura, kterd se pouziva pro definovani barev, velikosti a dalsich vlastnosti.

6.4 Komponenty

Jedna ze zajimavéjsich véci, kterou bylo potieba vyftesit, je, jak psiat znovupouzitelné kompo-
nenty. Je mozné pouzivat sloty, které maji jména, pripadné pouzit wrappery neboli obaly, které
zachovavaji logiku v sobé. V ramci konkurencnich feseni se casto pouzivaji wrappery, ackoliv
to je pravdépodobné zptisobeno tim, ze se jedna o feseni pro React, potazmo o Feseni prevzaté
z puvodni React verze. Ve Vue je jednodussi feseni pfimo pomoci pojmenovanych sloti - poté
se kod zjednodussi a nemusi se pouzivat direktivy jako provide a inject, které zhorsuji ¢itelnost
kodu.

Pojmenované sloty jsou uzitecné pro slozitéjsi komponenty, které vyzaduji vice oblasti pro
ruzné ¢asti obsahu. Pojmenované sloty se definuji pomoci atributu name na <slot> znacce a obsah
se vklada pomoci template tagu s atributem v-slot.
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import type { Config } from 'tailwindcss'
import typography from '@tailwindcss/typography’
import containerQueries from '@tailwindcss/container-queries'

export default <Partial<Config>>{
darkMode: ‘class’,
content: ['components/**/* {vue,ts}', 'layouts/**/*.vue', 'pages/**/*.vue'|,
theme: {
extend: {
colors: {
background: 'hsl(var(--background))’,
primary: {
DEFAULT: ‘hsl(var(--primary))',
contrast: 'hsl(var(--primary-contrast))’,
b
secondary: {
DEFAULT: ‘hsl(var(--secondary))',
contrast: 'hsl(var(--secondary-contrast))’,
).
disabled: {
DEFAULT: 'hsl(var(—disabled))",
contrast: 'hsl(var(--disabled-contrast))’,
}
border: 'hsl(var(--border))",
b
borderRadius: {
sm: ‘calc(var(--radius) - 4px)’,
md: 'calc(var(--radius) - 2px)’,
lg: 'var(--radius)’,
x|: ‘calc(var(--radius) + 4px)’,
"2x1": 'calc(var(--radius) + 8px)’,
'3xI" 'calc(var(--radius) + 16px)’,
|2

}
|2

plugins: [typography, containerQueries],

}

B Vypis koédu 4 Konfiguraéni soubor pro Tailwind
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B Vypis kédu 5 Pojmenované sloty - definice

B Vypis kédu 6 Pojmenované sloty - pouziti
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6.4.1 Pouzité zavislosti

Nuxt Icon

Tvorba vlastnich ikon je ¢asové narocnd a muze byt slozitd. Idealni je vyuzit jiz hotové ikony,
které jsou k dispozici na internetu. Je vice moznosti, jak toho dosdhnout, napiiklad lze kopirovat
SVG kod a ulozit jej do asseti nebo tieba do Vue komponent. To mize byt ale neefektivni a ne-
prehledné. Pro pouziti ikon z online zdroju existuje modul Nuxt Icon, ktery zpristupnuje mnoho
ikon pro efektivni pouziti v aplikacich. Tento modul je velmi pokrocily, a proto je v dokumen-
taci doporucené jej pouzit. Do budoucna je mozné pridat obal, aby se zachovalo konzistentni
pojmenovani komponent.

Floating Ul

Plovouci prvky nejsou trividlni na implementaci. Je potieba zajistit, aby byly viditelné vzdy, kdyz
je uzivatel pottebuje. Pro tento 1icel byla pouzita knihovna Floating UI, kterd poskytuje jedno-
duché rozhrani pro vytvareni plovoucich prvki. Tato knihovna je velmi uziteénd pro vytvareni
interaktivnich prvkd, jako jsou tlacitka, odkazy a formulare. Byl vytvoren jednoduchy wrapper
formou composable. Diky této composable je mozné vytvaret plouvouci prvky v komponentach
pomoci jednoho fadku s parametry.

1 import type { Placement, Strategy, MaybeElement } from '@floating-ui/vue'
2 import { useFloating, autoUpdate, offset, flip, shift } from '@floating-ui/vue'
3

4  export const useUiFloating = ({

5 placement = 'bottom’,

6 offsetSize = 5,

7 strategy = 'fixed’,

8  }: Partial<{

9 placement: Placement
10 offsetSize: number
11 strategy: Strategy
12 }>)=>{

13 const anchor = ref<MaybeElement<HTMLElement>>(null)
14 const floating = ref<MaybeElement<HTMLElement>>(null)

15

16 const { floatingStyles } = useFloating(anchor, floating, {

17 strategy,

18 placement,

19 whileElementsMounted: autoUpdate,

20 middleware: [shift(), flip({ fallbackAxisSideDirection: ‘end" }),

— offset(offsetSize)],

21 1
22

23 return { anchor, floating, floatingStyles } as const
24}

B Vypis kédu 7 Composable obalujici Floating Ul
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1  const { anchor, floating, floatingStyles } = useUiFloating({ placement:
< props.placement, offsetSize: props.offsetSize })

B Vypis kédu 8 Pouziti composable v komponenté

V budoucnu je mozné, ze nebude potieba pouzivat zadné knihovny diky nativni implementaci
primo v prohlizec¢ich. Vsechny moderni prohlizece toto nové API podporuji, avsak pro lepsi
podporu starsich browseri je lepsi pouziti vySe zminéné knihovny. [39]

Embla Carousel

Jedna z dalsich komponent, ktera je slozitda na implementaci, je carousel. Pro tento tcel byla pou-
zita knihovna Embla Carousel. Byl vytvoren wrapper nad jejim API v rdmci nékolika komponent,
které je mozné dodatecné stylovat a ovliviiovat jejich chovani.

Headless Ul

vvvvvv

knihovna Headless UlI. Vice informaci o této knihovné je v kapitolach Analyza a Technologie.
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6.5 Kobd komponent a blokt

Bylo potteba vymyslet, jak zobrazit kod bez jeho duplikace. V tom pomohl zdrojovy kéd knihovny
Nuxt UI Tato knihovna vyuziva principu vygenerovani endpointi pro zobrazeni zdrojového kédu
piimo ze souborii s komponentami, popiipadé ze soubort s ukdzkami pouziti. [38]

Pomoci nékolika moduld, které byly vytvoreny pro tento ucel, bylo mozné poskytnout kéd
komponent, bloku a dal$ich pomocnych soubort na API aplikace, ktera obsahuje dokumentaci.
Diky tomuto zpiisobu je mozné kod zobrazit v dokumentaci a také pouzit v ramci CLI pro pridani
komponent do projektu.

V prvni ¢asti bylo potfeba ziskat informace o komponentach a blocich. To bylo dosazeno
pomoci hooku, ktery poskytuje seznam vSech komponent a bloki. Tento seznam byl filtrovan
podle urcitych kritérii a nasledné byl ulozen do proménné. Ukazka kédu M ukazuje, jak byl
ziskan seznam komponent a blokt.

1  nuxt.hook('components:extend’, async (_components) => {
2 components = _components
3 filter(
4 (v) =>
5 v.shortPath.includes(‘components/content/examples/") ||
6 v.shortPath.includes(‘components/block/") ||
7 v.shortPath.includes( ‘components/ui/') ||
8 v.shortPath.includes( 'components/content/blocks/")
9 )
10 .reduce((acc, component) => {
11 acc[component.pascalName] = component
12 return acc
13 5AY
14 await stubOutput()
15 )

B Vypis kédu 9 Prvotni ziskéni informaci o komponentéch

Také bylo vyuzito dalstho hooku nuxt.hook( 'vite:extend’, (vite: any) => {}) , ktery
umoznuje pii startu buildu volat funkci, ve které se vSechny komponenty zpracuji a pridaji do
proménné. Konkrétné se vola funkce await fetchComponents() . V ramci této funkce se ziskané
komponenty transformuji do chténé podoby. Nasledujici ukdzka vynechdva kontroly dat, které
nejsou nijak zajimavé a ukazuje pouze zakladni transformaci dat.



CLI
1 const code = await fsp.readFile(component.shortPath, 'utf-8")
2
3 components[component.pascalName] = {
4 code,
5 shortPath: component.shortPath,
6 pascalName: component.pascalName,
[

B Vypis koédu 10 Transformace dat komponent

Poté se obsah proménné ulozi do souboru a jeho obsah se vraci v rdmci endpointu APL. Je
nutné piidat endpoint do souboru server/api/component-list.get.ts, ktery obsahuje logiku pro
kéni dat. Jak se soubory spoji, je ukazano v priloze [13, obsah samotného endpointu v ukazce
14.

Jesté jedna dllezita cast, kterd se v rdmci ukazek kédu nefesi, jsou rizné zavislosti na balicky,
dalsi komponenty a podpurné soubory jako composables. Aby bylo mozné zjednodusit proces
instalace novych komponent, bylo potieba ptidat tato data. Proto vznikly dalsi moduly pro
komponenty, bloky a composables. Transformace dat je zobrazena v ukézce ﬁ

Pro zobrazeni kédu ma Nuxt Content zabudovanou funkci. [40] AvSak bylo pot¥eba si vytvorit
jesté vlastni komponentu, kterd bude zobrazovat kod ziskany z API, protoze zvyraznéni kddu je
nativné podporované pouze v Markdown souborech. Tato komponenta vyuziva Shiki highlighteru,
tedy stejny princip, jaky pouzivd Nuxt Content. Ukazka kddu m ukazuje, jak je mozné vytvorit
komponentu pro zobrazeni kédu.

6.6 CLI

Vytvoteni ptikazu, ktery CLI umoziuje pouzit, vypada nésledovneé:

export const add = new Command()
.name( 'add")
.description('add components and blocks to your application")
.argument('[componentsAndBlocks...]', 'components and blocks to add")
.action(async (componentsAndBlocks, opts) => {

// Logika pro pfidani komponent a blokd

)

~NOoO OB wWwN

B Vypis kédu 11 Piikaz pro pfiddni komponent a bloku
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Pro kontrolu, zda jsou vSechna data z API v poradku, byl pouzit Zod. Zde je ukézka vytvoreni
schématu a pouziti pro validaci dat:

const componentAndBlockSchema = z.object({
code: z.string(),
uiDependencies: z.string().array().optional(),
dependencies: z.string().array().optional(),
composableDependencies: z.string().array().optional(),
shortPath: z.string(),
pascalName: z.string(),

)

const componentsAndBlocksSchema = z.record(z.string(),
< z.array(componentAndBlockSchema))

O ©W 0O ~NO O WN

12 const components = componentsAndBlocksSchema.safeParse(await (await
— fetch(BASE_URL + '/component-list')).json())

13  const blocks = componentsAndBlocksSchema.safeParse(await (await
— fetch(BASE_URL + '/block-list")).json())

14

15 if (lcomponents.success) {

16 return handleError(components.error)
17}

18 if (!blocks.success) {

19 return handleError(blocks.error)

20 }

21

22 // Pokracovani prace s daty

B Vypis kodu 12 Validace dat pomoci Zod

6.7 Zavér

V této kapitole byla podrobné popsana implementace sbirky znovupouzitelnych Nuxt komponent.
Byly popséany jednotlivé ¢asti projektu, jejich struktura a vzajemné propojeni, ¢imz byl vytvoren
komplexni néstroj pro vyvoj a pouziti této kolekce. Dokumentace komponent byla zpracovana
tak, aby usnadnila jejich pouzivani, coz zajistuje jejich efektivni integraci do rtznych projektu.
Velka pozornost byla vénovana nejen samotnému kédu komponent, ale také tvorbé pomocnych
nastroju.



Kapitola 7

Testovani

7.1 Uvod

Testovani je zasadni soucasti vyvoje jakéhokoliv softwarového produktu. Zajistuje nejen funkcnost
a bezpecnost aplikaci, ale také zlepsuje uzivatelskou zkusenost a usnadnuje adaptaci produktu
koncovymi uzivateli. V ramci této diplomové prace se zamérujeme na testovani dokumentace,
procesu instalace a praktického nasazeni kolekce komponent ve vyvojarskych projektech. Cilem
je overit, jak intuitivni a pristupné jsou tyto aspekty pro vyvojare ruznych urovni zkusSenosti.

Specifickym cilem testovani v této praci je posoudit, zda dokumentace poskytuje jasné
a snadno dostupné informace pottebné pro efektivni vyuziti kolekce, zda jsou instrukce k instalaci
dostatecné srozumitelné a zda je implementace komponent do réiznych typi projekttt co mozna
nejsnadnéjsi. Tato kapitola popisuje metody testovani, vybrané testovaci scénare a predstavuje
vysledky ziskané z provedenych testu.

Testovani bylo zaméfeno na praktické aplikace v redlnych vyvojarskych prostredich, coz umoz-
nilo shroméazdit autentické zpétné vazby a poznatky, jez reflektuji skutecné pouziti kolekce ve
vyvojovém procesu. Vysledky téchto testa poskytuji cenné informace pro dalsi vyvoj a zlepseni
dokumentace a uzivatelské privétivosti kolekce. Tato kapitola klade duraz na dikladné vyhod-
noceni shromazdénych dat a jejich interpretaci.

7.2 Metody testovani

Metody byly zvoleny, aby zajistily komplexni a objektivni zhodnoceni testované kolekce z ruz-
nych perspektiv a umoznily tak formulovat podrobné a praktické doporuceni pro dalsi vyvoj
a zlepSovani dokumentace a uzivatelské privétivosti kolekce.

7.2.1 Vybér respondentii

Pro tcely tohoto testovani byli vybrani tri vyvojari, kazdy s jinou trovni zkusenosti — od ju-
niora pres mid-level az po senior vyvojare. Tento rozmanity vybér zajistuje, ze zpétna vazba
a zjisténé vysledky budou reflektovat Siroké spektrum potencialnich uzivatelu kolekce. Kazdy re-
spondent byl vybran na zdkladé jeho predchoziho zapojeni do podobnych projektt a zkusenosti
s pouzivanim frameworku Nuxt/Vue.

51



Testovani

7.2.2 Prostredi testovani

Testovani bylo provedeno ve dvou rezimech - online a osobné. Kazdy respondent pracoval na
vlastnim pocitaci, coz umoznilo simulaci skutec¢nych pracovnich podminek. Tento piistup pomohl
zajistit, ze vSechny zjisténé vysledky jsou primo spojeny s testovanymi aspekty kolekce, bez
rusivych vliva z externtho prostredi.

7.2.3 Proces testovani

Kazdy respondent dostal sérii uikolti odpovidajicich jednotlivym testovacim scénartum. respon-
denttim byly poskytnuty instrukce, které zahrnovaly specifické kroky a ocekavané vystupy pro
kazdy tikol. Ucastnici byli pozadani, aby nahlas dokumentovali sviij postup a jakékoliv problémy
nebo otazky, které béhem testovani vznikly. Zaznam byl provadén pomoci nahravani obrazovky
a zapisovani poznamek.

7.2.4 Zpétna vazba

Po dokonceni testovacich tkold byla od respondenti vyzadana zpétnd vazba prostiednictvim roz-
hovortu a diskuzi nad problémy. Cilem bylo, aby bylo mozné ziskat hlubsi vhledy do uzivatelské
zkusenosti a byly identifikovany klicové oblasti pro zlepseni. Otazky zahrnovaly hodnoceni obtiz-
nosti tkolt, kvality informaci v dokumentaci a celkového vnimani kolekce. Diky zpétné vazbé bylo
mozné iterovat a upravovat dokumentaci a procesy instalace tak, aby 1épe vyhovovaly potiebam
uzivatelt.

7.3 Testovaci scénare

Kazdy ze scénéari byl navrzen tak, aby testoval specifické aspekty kolekce a zajistoval presné
a relevantni zpétné vazby. Vysledky téchto testi poskytuji dilezité informace pro dalsi vylepseni

Mo v

uzivatelské privétivosti a efektivity dokumentace a instalace.

1. Scénar: Proces instalace

= Cil: Ovérit, zda jsou instrukce k instalaci jasné a snadno pochopitelné.
= Kroky tkolu

a. Otevrete si dokumentaci a kratce se seznamte s hlavnimi principy kolekce.
b. Inicializujte novy Nuxt projekt pomoci piikazu nuxi init my-project v pirikazové fadce.
c. Inicializujte kolekci ve vytvoreném projektu.

= Ocekéavany vysledek: Instrukce k instalaci by mély byt formulovany tak, aby vyvojari mohli
kolekci nainstalovat bez potreby vyhledavani dodatec¢nych informaci nebo zadani o vnéjsi

pomoc. Usp&nd instalace bez komplikaci a dotazil ukazuje, ze dokumentace je dobie struk-
turovand a efektivni.

2. Scénér: Prehlednost dokumentace

= Cil: Ovérit, jak snadno mohou vyvojari najit informace, které potrebuji.
= Kroky tkolu

a. Najdéte v dokumentaci instrukce pro pouziti komponenty tlacitko a pouzijte ji.
b. Najdéte v dokumentaci instrukce pro pouziti komponenty tabulka a pouzijte ji.
c. Najdéte v dokumentaci instrukce pro pouziti komponenty sidebar a pouzijte ji.



Vysledky testovani

= Ocekdvany vysledek: Vyvojari by méli byt schopni rychle a intuitivné najit potiebné in-
formace, aniz by museli prochdzet neprehlednou nebo zmatenou dokumentaci. Rychlost
a snadnost nalezeni informaci jsou klicové metriky pro tspéch v tomto scénari.

3. Scénar: Pouziti sbirky ve vlastnich projektech

= Cil: Zjistit, jak snadné je pouzivat komponenty kolekce v riznych projektech.
= Kroky tkolu

a. Vytvorte zdkladni strukturu landing page pro imaginarniho klienta s nasledujicimi sek-
cemi.
b. Hero sekce: Obsahuje slogan, tlac¢itka s odkazy a carousel s obrazky.

. Reference: Sekce pod hero sekci, ktera ukazuje reference na préci klienta.

a o

. Doplnujici sekce: Vytvorte sekci dle vlastni predstavy, kterd by mohla byt vhodnym
doplnénim mezi referencemi a kontaktem.

e. Kontaktni formulai: Na konci stranky.

= Ocekavany vysledek: Vyvojari by méli byt schopni bez problémt pouzit vybrané kompo-
nenty a bloky a integrovat je do svych projektti. Snadnost integrace a flexibilita komponent
pri pouziti v riznych kontextech a projektech jsou klicové ukazatele ispésnosti.

7.4 Vysledky testovani

7.4.1 Respondent 1

Nalezené problémy

1.

2.

Pouzitelnost sidebaru: Respondent nevédél, jak do sidebaru pridat svij obsah.

Typy dat z komponent: Bylo zjisténo, Ze export typu dat z komponent je dulezity pro jejich
snadné pouziti, avSak u nékterych komponent chybeél.

Container komponenta: Absence komponenty pro kontejner ztizila respondentovi spravu la-
youtu aplikaci.

. TypeScript zavislost: Objevil se error, kdy v konzoli bylo zobrazeno, ze chybi TypeScript

zavislosti. Respondent byl nucen ru¢né nainstalovat chybéjici balicky, ale vzhledem k jasné
zprave v konzoli to nebyl velky problém. Prozatim neni nutné priddvat zavislost automaticky,
pokud by se problém opakoval, mohlo by to byt uzitecné.

. Carousel a hot reload: Upozornéni na hot reload pro carousel komponentu bylo povazovano

za uzitecné, protoze pomaha v pripadé, ze dojde k dynamickym zménam obsahu.

. Odstranéni odkazi: Testovdni odhalilo, Ze pfitomnost odkazi v ukdzkach (napf. blocich)

muze vést k zaméné s dokumentaci.

. Rozdil mezi ukdzkou a implementaci komponenty: Respondent byl zmaten pfi rozhodovani,

kdy pouzit ukazkovy kdéd a kdy se jednd o kod komponenty.

. Rozliseni mezi znovupouzitelnymi a specifickymi bloky: Respondent mél problémy rozlisovat

mezi bloky, které jsou znovupouzitelné, a témi, které vyzaduji apravy.



Testovani

Pozitivni zjisténi

1.

Automatickd instalace zavislosti: Automatizace instalace zévislosti byla hodnocena velmi
kladné, nebot respondentovi usnadnila zaclenéni komponent do jeho projektu.

. Efektivita: Dokazal si predstavit, ze zadkladni UI u novych projekti dokéze vytvorit za kratkou

dobu, coz naznacuje, ze kolekce je efektivni a snadno pouzitelna.

. Pfirovnani k jednoduchosti pouziti Wordpress sablon, s rozdilem v modernim stacku.

Provedené zmény

1.

. Pridani upozornéni na restart development serveru. i

Zvyraznéni bloku v dokumentaci - predstaveni blokt, jak se maji pouzivat a jaké jsou jejich
dva typy.

. Uprava stranky blokd - piidéni stitka, které oznacuji, zda se jednd o znovupouzitelny blok

nebo blok, ktery vyzaduje upravy.

. Pridani ukazky, jak pridat obsah do sidebaru.

1]

7.4.2 Respondent 2

Nalezené problémy

1.

Nebylo jasné odkud volat prikaz pro pridani komponent.

. Nebylo jasné, ze se pridava do projektu zdrojovy kéd komponent - respondent si myslel, ze

se komponenty pridavaji do slozky node_modules.

. Nedostate¢né informace v ramci CLI. Napt. chybéjici informace o tom, ze mozné bude potieba

restartovat development server po instalaci, aby vse fungovalo spravné.

. Respondentovi délalo problém najit bloky i pres pridanou informaci v dokumentaci.

. 'V dokumentaci chybi informace o typography komponentach.

Nejasné jak se maji pouzivat bloky - respondent blok pridal pomoci CLI, ale misto jeho
pouziti jesté manualné vykopiroval kéd do projektu.

Pozitivni zjisténi

1.

2.

Dokumentace byla hodnocena jako prehlednd a snadno citelna.

Respondent ocenil myslenku pristupu ke zdrojovému kédu.

1Potteba restartovat development server po instalaci je nékdy potieba, jindy zase ne. Kéd se miize rozbit kvili

pridani novych zavislosti na pozadi nebo kvili jinym zménam. Upozornéni je tedy uzitecné ve chvili, kdy uzivatel
narazi na neocekévané chovéni, které mize byt pomoci tohoto kroku vyreseno.



Zavér

Provedené zmény

1. Do névodu na instalaci priddna informace o volani CLI z korenového adresare projektu.
2. Zvyraznéni bloku v dokumentaci - pridany odkazy primo na stranky konkrétnich bloki.
3. Pridany informace k zdrojovym kédtm v dokumentaci - k ¢emu slouzi a jak je vyuzivat.
4

. Uprava textovych informaci v rdmei CLI - pfidéni upozornéni na restart development serveru
a hlasky o pridani zdrojového kédu v ramci slozek projektu.

5. Pridani typography komponent do dokumentace.

7.4.3 Respondent 3

Nalezené problémy
1. Hlasky o pouziti u zdrojovych kédu nékdy nejsou vidét, protoze jsou pod dlouhym kédem.

2. Zavislost na TypeScriptu by méla byt automaticky pridana, protoze jinak byl respondent
zmaten a myslel si, Ze chyba je v kédu komponenty.

3. Je nezvyklé vzit si celou sekci hotovou - je pro néj automatické si vytvorit vlastni komponentu.

4. Respondent nenavsivil stranku s bloky, protoze se proklikdval pfimo na konkrétni stranky
z dokumentace.

Pozitivni zjisténi
1. Respondent ocenil jednoduchost a snadnost pouziti kolekce.

2. Zéakladni struktura kolekce byla hodnocena jako prehledna a snadno pouzitelna.

Provedené zmény

1. Pfesunuti informaci nad zdrojovy kod v dokumentaci.
2. Pridani pozndmky o nutnosti instalace TypeScript zavislosti u komponenty Carousel.

3. Pridani informaci o blocich na landing page.

7.5 Zavér

Testovani sbirky znovupouzitelnych Nuxt komponent prineslo cenné poznatky o jejich silnych
strankach i oblastech pro zlepseni. Celkové byla dokumentace hodnocena pozitivné, zejména co
se tyce jeji prehlednosti a srozumitelnosti, avsak urcité ¢asti mohou byt dale vylepseny, zejména
v oblasti ukdzek moznosti komponent.

Vysledky testovani ukazaly, ze jednoduché rozsiritelnost a flexibilita komponent jsou dtle-
zitymi prvky kolekce, které vyvojari ocenili. Umoznuji rychlou integraci a usnadnuji vytvoreni
webovych stranek s pouzitim komponent a bloki.

Na zakladé ziskané zpétné vazby byly provedeny nékteré tupravy, jako napriklad pfidani in-
formaci o volani CLI z korenového adresate projektu, zvyraznéni blokt v dokumentaci a pridani
poznamky o nutnosti instalace TypeScript zavislosti u nékterych komponent.

Tato testovaci faze poskytla informace pro dalsi vyvoj a zlepSovani dokumentace a uzivatelské
privétivosti kolekce. Bude dulezité pokracovat v implementaci doporuc¢enych zmén a sbirat dalsi
zpétnou vazbu, aby se zajistilo, Zze sbirka komponent ztustane uzitecnym a efektivnim nastrojem.

(9]
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Kapitola 8

MozZnosti rozsireni

Tato kapitola se zaméfuje na moznosti rozsireni sbirky znovupouzitelnych Nuxt komponent. Po
uspésné implementaci zakladni sady komponent je dtlezité zvazit, jakym zpusobem lze tuto
sbirku dale rozsifovat a prizptusobovat novym pozadavkum.

Budou zde prozkoumény moznosti pridavani novych komponent, bloku a funkcionalit, které
mohou zvysit hodnotu a vyuzitelnost celé sbirky. Déale se bude diskutovat o integraci dalsich
nastroju a technologii, které mohou usnadnit vyvoj a zlepsit uzivatelskou zkusenost.

Cilem této kapitoly je poskytnout uceleny pohled na moznosti rozsiteni a ukdzat, jak lze
existujici sbirku komponent nadéle zdokonalovat a prizplisobovat novym vyzvam a prilezitostem.

8.1 Pridani komponent a blokt

Aktuélni kolekce komponent zahrnuje zakladni sadu komponent, které byly navrzeny tak, aby
pokryvaly Sirokou skalu béznych pozadavki ve webovych aplikacich. Testovani ukdzalo, Ze tyto
komponenty jsou piehledné, snadno pouzitelné a poskytuji dobry zaklad pro rychlé vytvoreni
webovych stranek. Nicméné existuje prostor pro rozsifeni sbirky o dalsi komponenty a bloky,
které mohou poskytnout uzivatelim vétsi flexibilitu a moznosti prizptsobeni.

8.1.1 Pridani bloka

Rozsiteni sbirky o vice blokt a jejich verzi umoznuje uzivatelim prizpusobit si aplikace s vétsi
flexibilitou a znovupouzitelnosti. Bloky mohou byt navrzeny tak, aby pokryvaly Sirokou skalu
béznych i specifickych pripadd, od naviga¢nich prvku po slozité sekce. Zde je vypis nékolika
blok, které by mohly byt pridany do sbirky:

Pricing Blok pro zobrazeni cenovych plani nebo balicku.
Sponzori/Partneri Sekce, kterd zobrazuje loga sponzori nebo partneri.
FAQ sekce Sekce s ¢asto kladenymi otdzkami.

Error stranky Stranky pro zobrazeni chybovych stavi.

About sekce Tato sekce je casto velmi specifickd pro dané téma stranek. AvSak néjaké obecné
koncepty mohou byt zahrnuty.

Interaktivnéjsi bloky Pro slozitéjsi aplikace jako jsou eshopy nebo platformy pro spravu ob-
sahu je potieba pridat dalsi bloky. Jako piiklad takového bloku mize byt stranka produktu
nebo treba kosik.
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MozZnosti rozsireni

8.1.2 Pridani komponent

Dodatek novych komponent do knihovny by mél reflektovat aktualni trendy ve webovém designu,
zatimco zaroven by mél pokryvat nové pozadavky uzivateli. Naptiklad integrace komponent pro
pokrocilé uzivatelské interakce.

Calendar Komponenta pro riuzna zobrazeni kalendare.

Command pallete Komponenta pro rychlé vyhledavani a spousténi akci.
Date picker Komponenta pro vybér data.

Skeleton Komponenta pro zobrazeni na¢itani obsahu.

Slider Komponenta pro vybér hodnoty nebo intervalu.

8.2 Pridani ukazkovych stranek/aplikaci

Vytvoreni sad ukazkovych stranek nebo aplikaci vyuzivajicich komponent poskytuje uzivatelim
moznost rychlejstho vyvoje. Tyto stranky mohou zahrnovat riuzné scénare pouziti od jednodu-

vvvvvv

8.3 Pridani moznosti konfigurace

Umoznéni uzivatelim konfigurovat komponenty pomoci vlastniho konfigura¢niho souboru nabizi
vyssi troven personalizace a kontrolu. Uzivatelé jiz nyni mohou definovat globalni nastaveni,
jako jsou motivy, typografie a barvy, které budou automaticky aplikovany na vsechny kompo-
nenty. Nicméné nékteri uzivatelé mohou chtit konfigurovat napf. umisténi komponent a bloku

a jejich prefix. Prozatim pro konzistenci nap¥i¢ projekty neni mozné tato nastaveni ménit, avSak
v budoucnu je mozné prehodnotit tuto moznost.

8.4 Figma Kit

Momentalné je Figma Kit spise staticky, jeho aktualizace o responzivni design a interaktivni
prvky umozni designérum a vyvojarum lepsi spolupraci a rychlejsi iteraci designu. Tato rozsireni
mohou zahrnovat varianty komponent pro rizné obrazovky a zafizeni, interaktivni stavy pro
hover a kliknuti, a integrované prototypovani funkci. Poskytnuti téchto nastroji ve Figma kitu
umozni tymum efektivné testovat a upravovat UI/UX designy pfed jejich implementaci.

8.5 Testy komponent

Automatizované testovani muze byt zajimavé rozsifeni pro zajisténi kvality a udrzitelnosti
knihovny komponent. Pouziti robustniho testovaciho frameworku, ktery umoziuje jak jednotkové
testy, tak integracni a end-to-end testy, znacné zvysuje spolehlivost a snizuje pravdépodobnost
chyb pfi budoucich aktualizacich komponent. Pouziti ndstroji jako @nuat/test-utils nebo
Cypress poskytuje komplexni pokryti testi a integrovanou podporu pro simulaci uzivatelskych
interakci a asertace stavu Ul Navrhnout testovaci scénare, které mapuji bézné a okrajové
pripady uziti komponent, zvysuje divéru v kéd a usnadnuje kontinudlni integraci a nasazeni.
Na druhou stranu je otazka, jak tyto testy integrovat do koncovych aplikaci, a zda je to vibec
mozné.



Vytvareni styli

8.6 Vytvareni stylia

Vyvoj ,, Theme Creator” nastroje, ktery bude integrovan primo do dokumentace, umozni uzivate-
lim v redlném case vizualizovat a upravovat vzhled komponent. Tento nastroj by mél nabidnout
intuitivni rozhrani pro vybér barev, fontl, zaobleni hran a dalsich stylistickych prvka. Takovy
nastroj znacné usnadni proces designu a vyvoje tim, ze poskytne okamzitou zpétnou vazbu na
zmény provedené v tématu a umozni uzivatelim exportovat vysledné styly pro pouziti ve svych
projektech.
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Kapitola 9

Zaver

Cilem této diplomové prace bylo analyzovat soucasny stav Ul knihoven a na zédkladé toho navrh-
nout a implementovat vlastni feSeni. V pribéhu préce se podarilo vytvorit komplexni ekosystém,
ktery zahrnuje nékolik dtlezitych soucésti.

Mezi hlavni ¢asti tohoto ekosystému patii:

Dokumentace Dokumentace je dostupna online na adrese https://ui.vojtamoravec.cz, coz
umoznuje snadnou dostupnost a aktualizaci informaci pro uzivatele knihovny.

Knihovna komponent ve Figmé Na adrese https://www.figma.com/community/file/133
1024596435699926/v-moravec-ui se nachdzi knihovna komponent, ktera je navrzena tak,
aby usnadnila designérim a vyvojaium spolupréci a integraci navrha do kodu.

CLI nastroj Pomaha s instalaci a spravou komponent v ramci projektu.

V pribéhu préce byly identifikovany a dokumentovany prvky, které ovliviiuji design a im-
plementaci komponent a samotné dokumentace. Byly popsany kroky vedouci k navrzeni sbirky
znovupouzitelnych Nuxt komponent, které reflektuji nejnovéjsi trendy ve vyvoji webovych apli-
kaci. Navrh a implementace zahrnovaly moderni frontend technologie a nastroje, které podporuji
cely zivotni cyklus vyvoje od ndvrhu po nasazeni a tudrzbu.

Testovani provedené v ramci této prace odhalilo jak silné stranky, tak oblasti pro zlepseni
kolekce komponent. Dokumentace byla obecné hodnocena kladné, ale bylo také jasné, ze existuje
prostor pro jeji zlepseni, zejména v ukazkach moznosti komponent. Jednoduché rozsititelnost
a flexibilita komponent byly hodnoceny jako dulezité prvky kolekce, které umoznuji snadnou
integraci a rychly vyvoj webovych stranek.

V zavéru je treba zduraznit, ze prace na této komponentové knihovné neni ukoncéena. Pla-
nuji se dalsi vylepseni a rozsifeni, aby byla zajisténa jeho dlouhodobd udrzitelnost a uzitec¢nost
pro vyvojare. Budouci rozsiteni zahrnuji pridani novych bloku, komponent, ukazkovych stranek
a aplikaci, moznosti konfigurace, Figma Kitu a testovani komponent, coz vse prispéje ke zlepseni
kvality a uzivatelského zazitku.

Tato diplomova préce tak poskytuje pevny zaklad pro dalsi vyvoj a rozsirovani komponentové
knihovny, ktera bude slouzit jako uzitec¢ny nastroj pro vyvojare pri vytvareni modernich webovych
aplikaci.

61


https://ui.vojtamoravec.cz
https://www.figma.com/community/file/1331024596435699926/v-moravec-ui
https://www.figma.com/community/file/1331024596435699926/v-moravec-ui

62

Zaveér



Priloha A

Snimky dokumentace

Build your website

with [

B Obrazek A.1 Uvodni obrazovka
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Snimky dokumentace

A v-moravec/ui B3 Docs  Blocks

Kicksta
project wi ase.

Flexible collection of reusable components and themes.
Make it yours.

Build your website

with S

B Obrazek A.2 Uvodni obrazovka - modrd verze




Kickstar
project w

Flexible collection of reusable components and themes.
Make it yours.

Build your website

L] blocks

B Obrazek A.3 Uvodni obrazovka - tmavé verze
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Snimky dokumentace

M v-moravecfui &3

Getting Started
introduction
Installation
Theming

igma
Changelog

Credit

Components

Carousel
Checkbox

Textarea
Text input

Tooltip

Typograp

Blocks ~
introduction

Hero

Auth

Docs

Blocks

Installation

How to setup and use components

Start using the v-moravecui library efficiently with the Command Line Interface (CLI) tool. This guide
outlines the steps to initialize a project and add components or blocks.

Prerequisites

Ensure Nodejs is installed on the system to use npn" and *npx", which are necessary for executing the

commands provided in this guide.

e inside the Nuxt project

To prepare the project with all necessary files and dependencies, run the following command in the
terminal

This command adds the required files and dependencies to begin integrating components and blocks,
ensuring they function as intended.

You will need to add *@nuxtjs/tailuindess® and *nuxt-icon" to your modules in “nuxt.config.ts™. You

can do that using *nuxi. medule add" command

Add module to use Tailwind:

px nuxi module tailwindcss

Add module to use icons:

module add nuxt-icon

Add Components and Blocks
That's it. Your project is now ready and you can start adding components and blocks.

Components and blocks can be found in the documentation. To add a component or block, use the

commands provided in the documentation, following this format:

B Obrazek A.4 Instalace




A v-moravec/ui &3 Docs  Blocks Q

Getting Started ~ Button Installation

Create interactive buttons in a user interface

Installation

Figma
Changelog
Credits
Components

Accordion

Avatar
Badge
Breadcrumbs
Button

card

Installation

Carous:
Checkbox

Dialog

o
Loading

Noification
Pagination n Code will be added to ~/componentsfuifbutton). You can further customize it there.
Popover

Select

Sidebar

Switch Props

Table
Tabs Name Type

Textare

Tooltip

Blocks
Hero

Section

Features

References

Contact
<uiButton

types

Auth

Blog

outlin
Cookles

Header

B Obrazek A.5 Zobrazeni komponenty



M v-moravecfui &3 Docs  Blocks

Gotingstared A Button

Create interactive buttons in a user interface

redit n ‘You can start with this code when using this component. To add source code of the

component, proceed to the installation instructions.

Components. ~
dNotification } = uselotific

Button
- — —col ga

, o on @click="addNotificatio Surprise’, tine
heckbox
ialo
Loading .

ati Installation

er Manual
Sideba ui add butt
Tat
Tabs Code will be added to ~/components/ui/button. You can further customize it there.
Tex
T
. : Props
Blocks ~

Name Type

Snimky dokumentace

Obrazek A.6 Kéd komponenty



M v-moravecjui B Docs  Blocks Q e

Build your website

with I

Landing

Section Features

Contact

General

B Obrazek A.7 Seznam bloku
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Snimky dokumentace

Q e #

M v-moravecfui &3 Docs  Blocks

Contact

vanua

a Code will be added to ~/components/block/contact/. You can further customize it there.

Contact Form Code

Contact us

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Nullam nec dui ac nunc ultricies ultricies. Nullam
nec dui ac nunc ultricies ultricies.

B Obrazek A.8 Blok kontaktni formul4r



Priloha B
Ukazky kédu

1 nuxt.hook('nitro:config’, (nitroConfig) => {

2 nitroConfig.virtual = nitroConfig.virtual || {}

3 nitroConfig.virtual[ '#component-list/nitro'] = () =>

4 readFileSync(join(nuxt.options.buildDir, '/component-list.mjs'), 'utf-8")
5 1

6

7  addServerHandler({

8 method: ‘get’,

9 route: '/api/component-list/:component?”,
10 handler: resolver.resolve( .. /server/api/component-list.get"),
1}

B Vypis kdédu 13 Vytvoreni endpointu pro ziskani kédu komponent

71



72

O ~NOo ok wN -

11
12
13
14
15
16
17
18
19

import { defineEventHandler, createError, appendHeader } from 'h3’

import { pascalCase } from 'scule’
// @ts-expect-error
import components from '#code-examples/nitro’

export default defineEventHandler((event) => {
appendHeader(event, 'Access-Control-Allow-Origin', '*")
const componentName = (event.context.params|‘component?’] ||
"Y.replace(/\.json$/, ")
if (componentName) {
const component = components[pascalCase(componentName)]
if (!component) {
throw createError({
statusMessage: 'Examples not found!’,
statusCode: 404,

1)
}
return component
}
1

B Vypis kédu 14 Endpoint pro ziskdni{ kédu komponent

Ukazky kédu



1 const code = await fsp.readFile(component.shortPath, 'utf-8")
2
3 const script = code.match(/<script[ ]*?<\ /script>/ms)?.[0]
4 const template = code.match(/<template[ ]*7?<\ /template>/ms)?.[0]
5
6  const dependencies = script
7 ? removeDuplicates(
8 script
9 match(/import[ J*?from[ 17" J([""]-+)["]/gm)

10 ?.map((dependency) => {

11 return dependency.split('from')[1].trim().replace(/['";]/g, ")

2}

13 filter((v) => lv.startsWith("') && !v.startsWith('~') && v == 'vue' &&

< v == "nuxt")

14 )

15 : undefined

16

17  const composableDependencies = script

18 ? removeDuplicates(

19 script

20 .match(/use[a-zA-z]*?\ (/gm)

21 ?.map((dependency) => {

22 return dependency.trim().replace(/['"();]/g. ")

23 )

24 filter((v) => lv.startsWith(".") && lv.startsWith('~') && v |== 'vue' &&

v l== "nuxt")

2% )

26 : undefined

27

28  const uiDependencies = template

29 ? removeDuplicates(

30 template.match(/<Ui[">]+>/gm)?.map((v) =>

31 v

32 slice(1, -1)

33 split(" ")[0]

34 trim()

35 split(/(7—[A-Z]),)[1]

36 .toLowerCase()

37 )

38 )

39 : undefined

40

41  components[component.pascalName] = {

42 code,

43 uiDependencies,

44 dependencies,

45 composableDependencies,

46 shortPath: component.shortPath,

47 pascalName: component.pascalName,

43 }

B Vypis kédu 15 Transformace dat komponent a bloku pro vyuziti v rdmci CLI
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15

16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

33
34

Ukazky kédu

<script lang="ts" setup>
import { transformContent } from '@nuxt/content/transformers'

const props = defineProps<{
name: string
class?: string

>0
const data = await fetchCodeExample(props.name)
const hasCode = computed(() => data?.code)

const highlighter = await loadShiki()
const { data: ast } = await
— useAsyncData( ‘content-example-${props.name }-ast*, () =>
transformContent( ‘content:_markdown.md', *\ '\ *\ ‘vue\n${data?.code 7?7
= "Hal A
markdown: {
highlight: {
highlighter,
theme: {
light: ‘poimandres’,
default: 'poimandres’,
dark: 'poimandres’,

< /script>

<template>
<div class="my-4" v-if="hasCode">
<ContentRenderer :value="ast” class="[& >div>pre]:!mt-0
-  [&>div>pre]:overflow-auto [&>div>pre]:Irounded-t-none” />
</div>
< /template>

B Vypis kédu 16 Komponenta pro zvyraznéni kédu
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