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                  Pavement patterns can be designed to improve gait in Parkinson’s disease patients

                  Public spaces are usually designed with respect to various patient populations, but not Parkinson’s disease. The objective of this study was to explore what type…

                
              

                          
                
                  
                    
                  

                  StyleBin: Stylizing Video by Example in Stereo

                  In this paper we present StyleBin—an approach to example-based stylization of videos that can produce consistent binocular depiction of stylized content on stereoscopic…

                
              

                          
                
                  
                    
                  

                  Interactive Video Stylization Using Few-Shot Patch-Based Training

                  In this paper, we present a learning-based method to the keyframe-based video stylization that allows an artist to propagate the style from a few selected keyframes…
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                  We present StyleBlit—an efficient example-based style transfer algorithm that can deliver high-quality stylized renderings in real-time on a single-core CPU. Our…
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                  We present ChunkyGAN—a novel paradigm for modeling and editing images using generative adversarial networks. Unlike previous techniques seeking a global latent…
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                  Studenti praktickou cestou získají potřebné znalosti pro vytváření geometrie 3D modelů (polygonální, Nurbs a subdividion technika modelování), nastavení materiálů…

                
              

                          
                
                  
                    
                  

                  Prostorová tvorba

                  Koncepce předmětu vychází z dlouholetých profesních zkušeností sochařů Mariana Karla a Josefa Šafaříka. Ateliérová zadání jsou koncipována tak, aby u studenta rozvíjela…

                
              

                          
                
                  
                    
                  

                  Výpočetní geometrie

                  Cílem výpočetní geometrie je analýza a návrh efektivních algoritmů pro určování vlastností a vztahů geometrických objektů. Řeší se problémy geometrického vyhledávání,…

                
              

                          
                
                  
                    
                  

                  Implementation of User Interfaces

                  Student who successfully passed the course get overview about principles and patterns of user interface (UI) implementation. Additionally, the students will understand,…
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                  Studenti získají orientaci v typických problémech, se kterými se lze setkat při programování počítačových her. Seznámí se s problematikou reprezentace 3D modelů,…
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  O katedře

  
    
      Dlouhodobým cílem katedry počítačové grafiky a interakce je výuka a výzkum na úrovni předních evropských pracovišť.

	Vychovávat absolventy bakalářského, magisterského a doktorského studia s vynikající úrovní znalostí a vysokým potenciálem uplatnění v praxi.
	Podílet se na aktuálním výzkumu v oboru počítačové grafiky a interakce.
	Publikovat na významných zahraničních konferencích a v prestižních časopisech
	Podporovat výuku a výzkum prostřednictvím projektů grantových agentur a významných komerčních subjektů.
	Spolupracovat ve výzkumu a výuce s tuzemskými a zahraničními partnery.
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  Výzkumné skupiny

  
          
        
                      
                  

        Computer Graphics Group (CGG)

        

        prof. Jiří Žára

	Realistická syntéza obrazu (real-time rendering, produkční rendering).
	Analýza vlastností komplexních 3D scén, jejich reprezentace a zobrazování.
	Simulace a zobrazování přírodních jevů.
	Virtuální a rozšířená realita.




      

          
        
                      
                  

        Human Computer Interaction Center (HCI Center)

        

        
prof. Pavel Slavík



	Multimodální uživatelská rozhraní

(video, audio, hmat, gesta).
	Specializovaná uživatelská rozhraní (mobilní aplikace, průmyslové aplikace, inteligentní domácnost, iDTV).
	Přístupnost (zrakově postižení, vozíčkáři a senioři).




      

          
        
                      
                  

        Institut Intermédií (IIM)

        

        

 Dr. Roman Berka





	Mezioborový výzkum v oblasti technologií na pomezí vědy, performance a umění.
	Spolupráce mezi studenty, umělci a vědci.
	Virtuální a mixovaná realita, multimédia, interaktivní a distribuované instalace, elektronická a generativní syntéza zvuku a hudby, motion-capture.
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